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Resumen

El presente trabajo de investigacion diagnostica la situacion de equipamiento actual
de tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) como elementos complementarios al
desarrollo de conocimientos y destrezas de nifios y nifias de la seccion preescolar del
Colegio Rudolf Steiner. Mediante una metodologia de analisis y sintesis, y con la
aplicacion de técnicas de entrevista, observacion directa y encuestas, se realizd un
inventario de tecnologia disponible y la forma en que es utilizada por los docentes. Como
aporte practico, el presente documento detalla una propuesta que se ajusta a las fortalezas,
oportunidades, debilidades y amenazas del area estudiada, con el fin de beneficiar a la
institucion y a la comunidad educativa, en particular a los nifios y nifias de la seccion
preescolar.

Palabras clave: seccién preescolar, Colegio Rudolf Steiner, uso de tecnologia en el aula,
TIC
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Introduccion

El desarrollo informéatico y comunicacional ha generado un avance excepcional de
todas las actividades humanas. Ciencia, industria, medicina, comercio, marketing, entre
otras ramas, se han desarrollado en los dltimos afos de una forma exponencial. La
educacion no es excepcional en este aspecto Yy, al ser una actividad humana prioritaria, no
escapa al desarrollo tecnolégico moderno.

El docente de la actualidad puede favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje a
través de la utilizacion de herramientas informaticas como medio de apoyo a su gestion y
dirigido al mejoramiento de las capacidades de aprehension de sus educandos. La presencia
de las TIC es, al mismo tiempo, una oportunidad y un desafio, e impone la tarea urgente de
encontrar para ellas un sentido y uso que permita desarrollar sociedades mas democraticas e
inclusivas, que fortalezca la colaboracion, la creatividad y la distribucion més justa del
conocimiento cientifico y que contribuya a una educacién mas equitativa y de calidad para
todos (OREALC / UNESCO, 2013, 10).

El presente estudio busca determinar la situacién actual de la tecnologia aplicada en
las aulas de la seccion preescolar del Colegio Internacional Rudolf Steiner con el fin de
contar con insumos pertinentes y oportunos para una propuesta dirigida a beneficiar a la
institucion educativa, su personal docente y, en particular, a los nifios y nifias que asisten al
centro.

Este documento se encuentra estructurado en capitulos. En el primero de ellos, se
establecen las generalidades de la investigaciéon, lo que incluye el planteamiento del
problema, la justificacion del desarrollo del trabajo investigativo, la formulacion de
preguntas de estudio y el establecimiento de objetivos. En el segundo capitulo, se presentan
referencias basicas para la comprension del documento, incluyendo una contextualizacion
de la seccidn preescolar de la institucion estudiada, el marco teérico de referencia sobre el
que se sustenta la labor y la metodologia que fue aplicada para la obtencién, organizacion,
analisis y presentacion de los datos. En el capitulo tres, se detallan, analizan y discuten los
resultados de las diferentes técnicas de investigacion que fueron aplicadas a lo largo del
trabajo, tanto bibliograficas como de campo. Finalmente, en el cuarto capitulo, se establece

una propuesta de desarrollo para el centro educativo Rudolf Steiner sobre la base de los
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resultados obtenidos y que incluye la determinacion de objetivos, estrategias y técnicas, asi
como los responsables y el cronograma de implementacion.
Tras el desarrollo de los capitulos, se detallan las conclusiones y recomendaciones

de la investigacion, la bibliografia consultada y los anexos correspondientes.
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Capitulo primero

Generalidades

En el primer capitulo de este documento, se establecen los elementos iniciales de la
investigacion: el planteamiento del problema a estudiar, su justificacion, la formulacion de

las preguntas de investigacion y objetivos.

1. Planteamiento del problema

Hoy en dia los avances tecnoldgicos plantean una discusion sobre la adecuacién y
los limites de su integracion en la sociedad. El espacio escolar no es ajeno a estas diatribas
y desde hace tiempo se ha venido debatiendo acerca de la manera en la que este
acercamiento de la tecnologia puede afectar el aprendizaje. Existen, sin embargo,
numerosos argumentos que plantean las ventajas de la integracion tecnoldgica en el aula
siempre y cuando se tengan las destrezas para disefiar los procesos pedagdgicos y que la
tecnologia se convierta en una aliada y no en un obstaculo.

El nivel de penetracion que la tecnologia tiene en la actualidad hace que
generaciones nazcan en un mundo donde casi todo aspecto de la vida estd mediado por
dispositivos y programas de diferente naturaleza. En ese contexto, una persona debe
desarrollar las capacidades necesarias para poder vivir en un mundo interconectado, en el
que la informacién esta al alcance de todos y en el que se requieren personas competentes
para discernir acerca de la cantidad y calidad de la informacién (Sanchez, 2015).

Con el constante avance de la tecnologia y las comunicaciones se ha planteado que
los docentes reconsideren la manera en la que imparten sus clases, lo cual se acompaiia de
un cambio de enfoque en el que el maestro no es un conocedor absoluto de la verdad y
mero dador de informacion, sino un mediador, que dirige el proceso y que permite un
acercamiento coherente y estructurado al conocimiento.

Como ya se sefiald el uso de las herramientas tecnoldgicas para los diferentes
niveles de la educacién formal es un tema que aun se debate, especialmente cuando se trata
de la educacion de nifios en edades tempranas (Rodriguez, 2017). Estudios como los de

Garassini y Padrén (2004) apuntan a la importancia del uso de medios tecnologicos en la
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educacion preescolar, siempre y cuando se realice con moderacién y con una adecuada
capacitacion de los educadores, con el fin de obtener resultados 6ptimos.

El Colegio Internacional Rudolf Steiner, dentro de su misién, sefiala que busca la
formacion de seres humanos con conocimientos y competencias, capacitados para
interactuar en el lugar donde habitan; en su vision, ademas, establece que se consolidara
como una institucion educativa de reconocido prestigio; finalmente, entre sus valores se
encuentra la innovacion (Colegio Internacional Rudolf Steiner, 2018). En consecuencia,
con esos elementos de su proyecto estratégico, es importante que se implementen acciones
para saber si el uso de las herramientas disponibles para la formacion del estudiantado es
adecuado.

Una valoracion apropiada de la infraestructura tecnoldgica disponible en la
institucién, del uso actual de esa tecnologia entre los estudiantes (tanto dentro del centro
educativo como en sus hogares), y de su utilizacion por parte de los docentes, permitira
contar con insumos suficientes y oportunos para plantear una propuesta para la institucion,
de tal forma que se beneficie a toda la comunidad educativa y, en particular, al desarrollo
integral de los nifios considerando, por una parte, la profunda penetracién de las tecnologias
y la intensidad de su uso en todos los ambitos de la vida actual (Diaz, Pérez, y Florido,
2011) y, por otra parte, los beneficios que ofrece la tecnologia, con su uso responsable, en
el proceso de ensefianza y aprendizaje (LOpez-Barajas, 2009).

Por el contrario, si no se realiza un diagnostico oportuno, la institucion estara en
desventaja frente a otros centros educativos. Si no utiliza de manera Optima su capacidad
instalada 0 no cuenta con una evaluacion de sus necesidades de tecnologia y capacitacion,
se podrian dar escenarios en los que no se utilice la tecnologia en beneficio de los nifios de
la seccidn preescolar de la Unidad Educativa Rudolf Steiner o se haga un uso inadecuado

de esas tecnologias, lo cual perjudicaria el proceso de ensefianza-aprendizaje.

2. Justificacion

La realizacién del estudio propuesto presenta beneficios en diferentes niveles.
Partiendo de lo mas general a lo mas particular, la investigacion se justifica en las esferas:
social, académica, institucional y personal.

A nivel social, el estudio busca generar beneficios entre nifios y nifias que asisten a
la seccion preescolar de la Unidad Educativa Rudolf Steiner. El desarrollo éptimo de las
habilidades y capacidades de los nifios repercutira, a través de las promociones de
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estudiantes, en la formacién de individuos libres y listos para enfrentar los problemas de la
sociedad en la que viven y de contribuir al desarrollo del pais. Asi mismo, el desarrollo de
la investigacion tiene consonancia con lo expuesto por el Plan Nacional de Desarrollo
“Toda una Vida” 2017-2021 que, en su Objetivo 5 sefala: “Impulsar la productividad y
competitividad para el crecimiento econdmico sostenible de manera redistributiva y
solidaria”, particularmente la politica 5.6 que busca: “Promover la investigacion, la
formacion, la capacitacion, el desarrollo y la transferencia tecnoldgica, la innovacién vy el
emprendimiento [...]” (SENPLADES, 2017). De esta manera, se considera que el estudio
se encuentra justificado a nivel social.

En el &mbito académico, la investigacion permitird generar datos y discusiones
relevantes para su futuro andlisis dentro de la academia en carreras relacionadas con la
educacion y la tecnologia. De esta forma, se estima que el presente estudio se encuentra
plenamente justificado.

En la esfera institucional, la realizacion del estudio busca brindar a la Unidad
Educativa Rudolf Steiner una propuesta acorde a su realidad actual, que favorezca sus
actividades en el marco de su disefio estratégico, en particular la mision del centro
educativo que se enfoca en la formacion de seres humanos con conocimientos y
competencias, capacitados para interactuar en el lugar donde habitan (Colegio Internacional
Rudolf Steiner, 2018).

Finalmente, a nivel personal de la autora, el desarrollo del estudio sirve para la
aplicacion préactica de los conocimientos adquiridos a lo largo de la Maestria en
Investigacion Educativa de la Universidad Andina Simén Bolivar, asi como para dar
cumplimiento a la legislacion vigente relacionada a los requerimientos de graduacion en
instituciones de educacién superior de Ecuador (Ley Organica de Educacion Superior,
2010).

3. Formulacion
A lo largo del presente estudio, se da respuesta a un conjunto de preguntas de

investigacion, una de tipo general y varias preguntas especificas que se detallan a

continuacion.
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3.1 Pregunta general

El trabajo investigativo busca dar respuesta a la siguiente pregunta general: ¢Cudl es
el uso actual de los medios tecnoldgicos en las aulas de la seccion preescolar de la unidad
educativa “Rudolf Steiner”?

En el campo de las TIC, el presente estudio abordaré las formas en las cuales se
emplean los recursos tecnoldgicos en las aulas de clase en los diferentes niveles de la
seccidn preescolar, qué recursos son los mas utilizados para indagar sobre la manera en que
los nifios y nifias pueden asimilar de mejor manera el conocimiento beneficiandose de las

herramientas disponibles.

3.2 Preguntas especificas de investigacion

Para responder a la pregunta general, se ha considerado oportuno dar respuesta a las
siguientes preguntas especificas:
e ;Qué son medios tecnoldgicos para el trabajo escolar?
e ;Cuales son los medios tecnoldgicos usados con los nifios en preescolar y como se
los utiliza?
e ;Cual puede ser una propuesta de innovacion educativa en preescolar que asocie el
uso de TIC?

4. Objetivos
A partir de la formulacién de preguntas de investigacion, se procedié a establecer

los siguientes objetivos de estudio.

4.1 Objetivos
Obijetivo general. Describir como se emplean los medios tecnoldgicos en la seccion
preescolar del colegio Rudolf Steiner, con nifios y nifias de tres a cinco afnos.
Obijetivos especificos. 1) Conocer cuales son los medios tecnoldgicos para el trabajo
escolar. 2) Identificar los medios tecnolégicos mas usados con los nifios y nifias de
edad preescolar y como se los utiliza. 3) Establecer una propuesta de innovacion

educativa en preescolar relacionado con el uso de TIC.
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Capitulo segundo

Referencias de la investigacion

En el presente capitulo se presenta una contextualizacion del lugar de la
investigacion, del fundamento tedrico del estudio y de la metodologia utilizada para

llevarlo a cabo.

1. Marco referencial

En este apartado se presentan detalles relevantes sobre el contexto situacional del
estudio, asi como el contenido curricular que se aplica en la seccion de educacién

preescolar en el pais.

1.1 Colegio Rudolf Steiner

El Colegio Internacional Rudolf Steiner nacié6 como un Jardin de Infantes con el
mismo nombre que inicid los tramites de funcionamiento en el afio 1979, de la mano de la
Fundacion “Luis Alfredo Loyo Davila”. De manera posterior, la misma Fundacion realizo
los tramites pertinentes para la creacion y funcionamiento de la Seccién Primaria en su
totalidad. La Fundacion crea, posteriormente, el Instituto Educativo “Rudolf Steiner” con el
objeto de formar a la nifiez y juventud ecuatoriana con el enfoque de la Pedagogia Waldorf.
En agosto de 1989, el Instituto Educativo “Rudolf Steiner” fue adquirido por la sefiora
Margoth Iralda Saltos Paredes, quien luego seria la presidenta del Consejo Directivo y de la
Institucion. En mayo de 2007, la Organizacion del Bachillerato Internacional confirié al
Colegio Internacional Rudolf Steiner la autorizacion correspondiente para impartir el
Programa del Diploma del IB. Luego, en diciembre de 2009, se autorizo el funcionamiento
del Programa de Escuela Primaria (PEP) y luego, en abril del 2010, se autorizaria el
funcionamiento del Programa de Afios Intermedios (PAI) (Colegio Internacional Rudolf
Steiner, 2018).

En lo referente a su plan estratégico general, el centro educativo tiene la siguiente

declaracion estratégica de mision:
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Somos una institucién educativa que ofrece una educacion de excelencia a traves del
continuo de los programas del IB (PEP, PAI y Diploma), el Proceso Lider en Mi y la
acreditacion como Cambridge English School. Formamos seres humanos felices, éticos,
dotados de principios, valores, conocimientos y competencias, capacitados para interactuar
y aportar a la sociedad y el medio ambiente en el que habitan. (Colegio Internacional
Rudolf Steiner, 2018)

Como se puede apreciar, la mision del Colegio Rudolf Steiner establece la
importancia de los conocimientos y competencias de sus estudiantes, asi como la
capacitacion que debe ofrecer a los nifios y jovenes que estudian en el centro educativo para
interactuar en una sociedad que, en la actualidad, se caracteriza principalmente por la
tecnologia articulada a todas las actividades humanas. Por otra parte, la vision del Centro

Educativo Rudolf Steiner determina lo siguiente:

Hasta el afio 2022, la Unidad Educativa Rudolf Steiner se consolidard como una institucién
bilingte, lider en el &mbito educativo por su reconocido prestigio, confianza y credibilidad
a nivel nacional e internacional, resultado de su innovador sistema pedagégico sustentado
en un proyecto educativo internacional, la calidad humana y profesional de sus integrantes,
una infraestructura confortable y el compromiso de la comunidad escolar con el cuidado del
medio ambiente. (Colegio Internacional Rudolf Steiner, 2018)

La vision del Colegio Internacional Rudolf Steiner es clara en afirmar el interés que
tiene la institucién por obtener prestigio, confianza y credibilidad, entre otras razones por la
innovacion que implica su sistema pedag6gico. Esto se relaciona con dos de sus valores
corporativos que son la innovacién y la excelencia (Colegio Internacional Rudolf Steiner,
2018).

La Unidad Educativa Rudolf Steiner estad ubicada en el Distrito Metropolitano de
Quito, en la calle Fco. Montalvo OE7-69 y Avenida Occidental. Su teléfono de contacto es
(02) 245 2530, y su direccion de correo electronico institucional es

info@colegiorudolfsteiner.edu.ec.

1.2 Seccion preescolar de la institucion educativa

La seccidn preescolar de la unidad educativa Rudolf Steiner es el area mas antigua
de la institucion y data de 1979 cuando se cre0 el Jardin de Infantes (Colegio Internacional
Rudolf Steiner, 2018).

En la actualidad, la seccion preescolar se encuentra dividida en cinco paralelos con
53 nifios y nifias de entre tres y cinco afios. Ocho docentes dan atencion a los nifios de esta

seccién. Ademas de los paralelos, la seccion cuenta con salones especiales de musica,
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inglés y biblioteca, entre el conjunto de elementos de infraestructura para los nifios y nifias
de esta area.

Como se menciond en el acapite anterior, la institucion educativa en general, y la
seccion preescolar en particular, inicio con la aplicacion del enfoque de la pedagogia
Waldorf (Colegio Internacional Rudolf Steiner, 2018). Esta pedagogia alternativa a la
ensefianza tradicional data de ya cien afios cuando, tras la finalizacion de la Primera Guerra
Mundial (1919), el doctor en Filosofia y Letras austriaco Rudolf Steiner disefid una escuela
libre que se basa en dinamicas que fomentan el aprendizaje de forma cooperativa e
individualizada; esta metodologia considera a los alumnos y alumnas como sujetos activos
de su propio aprendizaje, promueve la integracion y la participacion de las familias en el
proceso, asi como la adaptacion al proceso madurativo de cada estudiante a diferencia de la
homogenizacién y estandarizacion. La pedagogia alternativa Waldorf, en la primera etapa
de desarrollo de los nifios (de 0 a 7 afos), se centra en el desarrollo de la psicomotricidad
fina y gruesa, la habilidad visual-espacial y el conocimiento del entorno fisico, lo que se
logra a través de ambientes para la gamificacion y diversos talleres (Gualda, 2018).

Pese a lo anterior, la aproximacion pedagdgica en la institucion estudiada ha ido
variando en los Gltimos afios y, en la actualidad, se aplica una pedagogia constructivista
sobre la base de la indagacién. Lo que se busca propiciar en los procesos de clases es
proporcionar a los estudiantes las herramientas necesarias para que sean capaces de
construir su propio conocimiento (Soler, 2006). EI método de la indagacion, por su parte,
genera asombro entre los estudiantes al descubrir cosas por si solos, a la vez que se procura
que sean lideres al participar en las actividades escolares, compartan sus opiniones con los
demas y, de cierta manera, defiendan sus puntos de vista. En este sentido, la seccién
preescolar del Colegio Rudolf Steiner trabaja con el Modelo de indagacion de Murdoc
(Gordillo, 2019).

Ahora bien, la seccion primaria del Colegio Internacional Rudolf Steiner, ademas
del paradigma pedagogico que aplique, también tiene que cumplir con los lineamientos
curriculares obligatorios en el Ecuador, establecidos por el Ministerio de Educacién del

pais que se revisan a continuacion.

1.3 Curriculo ecuatoriano en educacion inicial

Desde el 11 de marzo de 2014, mediante Acuerdo Ministerial 0042-14, se aplica el

Curriculo de Educacion Inicial, con cumplimiento obligatorio para todas las instituciones
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publicas, particulares y fiscomisionales a nivel nacional que oferten dicho nivel de
educacion. El Curriculo se fundamenta en el derecho a la educacion y busca atender a la
diversidad personal, social y cultural; ademas identifica los aprendizajes basicos en este
nivel educativo con criterios de secuencialidad (Ministerio de Educacion del Ecuador,
2014).

El curriculo ecuatoriano establece varios ejes de desarrollo en esta etapa de la

escolarizacién, como se muestra en a continuacion:

Figura 1. Diagrama de ejes de desarrollo y aprendizaje y &mbitos
Fuente y elaboracion: Curriculo de educacion inicial Ecuador (Ministerio de Educacion, 2014)

El curriculo establece una serie de objetivos en los ambitos de identidad y
autonomia, convivencia, relaciones con el medio natural y cultural, relaciones légico-
matematicas, comprension y expresion del lenguaje, expresion artistica, expresion corporal
y motricidad; en el Anexo 1 se muestra el detalle de los objetivos y destrezas de
aprendizaje. De manera adicional, en el capitulo 7 del curriculo, dedicado a las
orientaciones metodoldgicas, se establecen actividades como el juego trabajo y las
experiencias de aprendizaje.

De forma complementaria, se debe revisar la Agenda Educativa Digital 2017-2021
del Ministerio de Educacion, cuyo objetivo es “Fortalecer y potenciar el proceso de

ensefianza-aprendizaje en el Sistema Educativo Nacional a través del incremento de
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practicas innovadoras que integren las tecnologias para empoderar el aprendizaje, el
conocimiento y la participacion” (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2017).

Segln la Agenda, las tecnologias de la informacion y la comunicacion constituyen
no solo una herramienta fundamental de desarrollo equitativo sino y elemento
indispensable para los procesos educativos modernos. En tal virtud, la Agenda promueve
una integracion curricular de las tecnologias de la informacion, lo que implica no solo el
uso de estas tecnologias como recursos secundarios sino que deben dirigirse a lograr un
propdsito curricular especifico; esto se lograria, en el caso mas obvio, en la asignatura de
computacion, no obstante, se hace énfasis en la transversalidad de las TIC y en la necesidad
de enlazarlas armdnicamente con otros contenidos del curriculo (Ministerio de Educacion
del Ecuador, 2017). Con ese fin, la agenda establece, de forma adicional, la necesidad de
contar con una adecuada infraestructura fisica de tecnologias en los centros educativos, los
programas Yy recursos digitales, asi como de la capacitacion de los docentes en su uso. Es
importante mencionar que desde ni experiencia como docente se ha buscado integrar a las
TIC de una manera “novedosa” para motivar a los estudiantes y asi captar mejor su
atencion para el proceso de ensefianza — aprendizaje.

El propésito es adecuado sobre el incluir a las TIC de manera integral sin embargo
aun falta mucho camino por recorrer ya que, segun la visién de la autora de esta
investigacion, la mayoria de los docentes emplean la tecnologia como recurso para
completar un tema ensefiado y no van mas alla.

Considerando los objetivos y las actividades establecidas por el curriculo
ecuatoriano de educacién inicial, se observa que existen varios niveles en los cuales se
puede hacer uso de tecnologias de informacion y comunicacion dentro del proceso. Esto se
ve soportado, a su vez, por la Agenda Educativa Digital 2017-2021. La integracion de las
TIC en el proceso educativo se presenta con mayor detalle en el marco tedrico que se

muestra a continuacion.

2. Marco teorico

En este apartado, se ha considerado oportuno realizar un acercamiento al tema de
estudio a través de una revision del constructivismo como teoria que orienta acerca del
desarrollo infantil, el conectivismo como corriente que justifica la aplicacion de tecnologias
de la informacién y comunicacién en el proceso de ensefianza — aprendizaje, y acerca del

uso de la tecnologia en el aula preescolar.
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2.1 Constructivismo

El constructivismo es una corriente tedrica que se basa en la adquisicion de las
capacidades del individuo a partir de la consolidacion de competencias previas que
permiten lograr habilidades cada vez mas complejas en pensamiento, psicomotricidad,
lenguaje, interaccion social, entre otros procesos. Bajo esta perspectiva el sujeto procesa
activamente la informacion y aprende de manera organizada y sistematica.

De acuerdo con Arce y Cruz (2018) una habilidad se relaciona con saber hacer
determinada cosa, lo cual esta relacionado con la palabra competencia. Con el tiempo, las
habilidades que se entrenan se consolidan y se convierten en destrezas. Para las autoras una
destreza

Es el conjunto de habilidades, conocimientos, actitudes y valores que el nifio desarrollara y
construira, por medio de un proceso pedagdgico intencionado (...). Por otro lado [sic]
significado de «destreza» reside en la capacidad o habilidad para realizar algin trabajo,
primariamente relacionado con trabajos fisicos 0 manuales. La destreza es la aptitud innata,
talento, habilidad o capacidad que muestra una persona para llevar a cabo y con éxito,
determinada actividad, trabajo u oficio. No todas personas son iguales, no todos los seres
humanos obtienen la misma destreza para las mismas cosas y por destino, gracias a esto es
gue existe la diversificacién de tareas y trabajos. La palabra destreza se construye por
substantivacion del adjetivo diestro. Una persona con las destrezas desarrolladas es una
persona que hace el buen manejo de actividades y manipulacion de objetos con habilidad.

(pag. 28)

Es decir que el nifio adquiere un conocimiento o habilidad en un contexto
controlado, orientado a que desarrolle la capacidad de realizar una tarea y mediante la
préactica adquiere un dominio que permite definir que el nifio es diestro en esa actividad.

Cuando este paradigma es aplicado en la educacion, el resultado es una manera de
entender y configurar los roles de los actores implicados en el proceso pedagogico y aportar
una manera de construir la didactica, distinta de la tradicional. De esta manera el docente se
convierte en un facilitador que propone las secuencias para la construccion de las
competencias y el estudiante es un sujeto activo en tales actividades y no un receptor pasivo
de informacion (Ayala, 2018).

Alcanzar una conciencia acerca del desarrollo propio es una de las principales
motivaciones del paradigma constructivista en la educacion. Para ello el docente debe
contar con una planificacion que responda a este propoésito. Cuando el estudiante puede
ganar autonomia sobre sus mecanismos de aprendizaje, implicAndose con él de forma
activa mediante la exploracién de los objetos en el contexto, la resolucién de problemas y la

interaccion; cuando priva la independencia sobre la obediencia y se estima que el
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aprendizaje es un proceso continuo que dura toda la vida, se considera que esta operando la
propuesta constructivista.

De acuerdo con Guacho (2018), En este modelo pedagdgico la ensefianza constituye
una actividad critica y el docente tiene la responsabilidad de investigar reflexivamente
acerca de su practica profesional junto con los estudiantes, en la interaccion. Esto permite
integrar el manejo de conceptos (saber conceptual), las destrezas para ejecutar secuencias
de acciones (saber procedimental) y la disposicion hacia estas formas de conocimiento en
vinculacion con valores y afectos (saber actitudinal). Ademas, hay un interés colectivo en la
construccién del saber, no solamente para el beneficio individual.

Esta teoria sostiene también que la experiencia del nifio es lo que permite el
desarrollo de sus estructuras mentales, lo que ha llevado a un énfasis en la dimension de la
experiencia, combinando tres aspectos fundamentales: el 16gico, el cognitivo y el afectivo.
El primero se refiere a la organizacion de los materiales de aprendizaje, el segundo al
procesamiento de informacion y desarrollo del pensamiento y el tercero a las condiciones
emocionales que facilitan u obstaculizan el proceso tanto para el docente como para el
estudiante.

Segun esta propuesta el aprendizaje se alcanza al pasar de una representacion
enactival que proviene de la interaccion del nifio con el medio a través del movimiento y la
manipulacion de objetos, a una representacion iconica, es decir, en iméagenes, y luego una
representacion simbdlica, esto es mediante abstracciones que permiten que el conocimiento
se aplique para la solucién de problemas.

Segun lo planteado por Prado (2015) los contenidos curriculares deben servir para
alcanzar la consolidacién de las habilidades cognitivas, es decir, que los objetivos
formativos deben servir para fortalecer las funciones ejecutivas que son las que permiten el
logro de metas. Cuando estas funciones se orientan para la satisfaccion de demandas
sociales, favorecen el trabajo colaborativo.

Como ya se ha mencionado, el individuo requiere de la consolidacion de
determinados antecedentes para lograr un conocimiento desarrollado. Mientras mas
relacién haya con el primero mayor conservacion del segundo habra. Los conceptos nuevos
ganan primacia sobre los previos, pero se convierten en complementarios. En esto la

historia personal y el contexto del que proviene el sujeto constituye un punto fuerte para

L El término es una adaptacion al espafiol del verbo inglés <<to enact>>. Es de uso comin en la
literatura concerniente a la cognicién
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permitir que los conocimientos nuevos resulten significativos. Una planificacion efectiva
debera tomar en cuenta estas relaciones (Prado, 2015).

En resumen, la construccion del conocimiento, desde la perspectiva constructivista,
requiere del uso de los recursos que de manera mas efectiva garanticen que las destrezas se
consolidaran de manera secuencial, acumulativa y practica y que contribuirdn a que se
adquieran formas de conocimiento, que puedan ser enfocadas hacia la solucion de

problemas.

2.2 El desarrollo del nifio en edad preescolar

El desarrollo infantil ha sido descrito en diferentes etapas asociadas con los
procesos que cada nifio debe alcanzar de acuerdo con su edad. La escuela es un espacio en
el que es conveniente conocer con detalle estos procesos con el fin de monitorear su
secuencia y disefiar actividades orientadas a organizarlos y potenciarlos. A continuacion, se
describirdn algunos de los componentes del desarrollo en las areas de psicomotricidad,
pensamiento, lenguaje y socializacion de los nifios en edad preescolar, segun las edades
presentes en la organizacion objeto de este estudio (3 a 5 afios).

En la psicomotricidad, Saavedra (2019) sefiala los siguientes hitos:

v 3 aflos: El nifio se para por mas de un segundo en un solo pie sin apoyo, arma una torre
con cinco 0 mas cubos, nombrar objetos conocidos en un minimo 5, come sin ayuda usando
una cuchara, se sacan alguna ropa solo, se lavan y secan las manos y la cara.

v'4 afios: con los cubos construye una torre de 8 o0 mas, reproducen un circulo y linea recta,
pueden dibujar 3 0 mas partes de una figura humana, responden de forma coherente a
diversas situaciones propuestas, con ambos pies juntos saltan 20cm, logran controlar los
esfinteres, desabotonan su ropa y desatan cordones de los zapatos, les gusta conversar y se
interesan por lo preguntado, tienen indicios de pudor y la necesidad de privacidad.

V5 afios: Por 5 0 mas segundos se paran en un solo pie sin apoyo, logran saltar en un solo
pie tres veces 0 mas sin apoyo, copia una cruz, dibuja seis o mas partes del cuerpo humano,
saben el nombre de su padre y su madre, saben sefialar los colores primarios y los nombra,
al expresarse usan bien los verbos y los plurales, tienen iniciativa para ayudar, les agrada
Ilamar la atencion de sus papas [sic], gustan por escribir y leer, requiere privacidad para
vestirse. (pag. 30)

De acuerdo con Brito y Mosquera (2018) entre los cuatro y cinco afios el nifio tiene
una gran actividad espontanea en sus movimientos. Ha ganado mayor nivel de dominio y
percepcion del cuerpo, logrando establecer diferencias entre sus segmentos corporales tanto
en si mismo como en otros. El nifio tiene mayor control de sus desplazamientos y es capaz
de mantener el equilibrio con los talones juntos.

También disfruta de nuevas actividades, juega al papa y la mama, quiere complacer
y parecerse a sus amigos, tiene mayor creatividad para el juego y es capaz de ser mas atento
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a las reglas. Tiene conciencia sobre las diferencias entre los sexos, juega mas con otros
nifios, colabora con ellos, distingue fantasia de realidad y disfruta del canto, el baile y la
actuacion. Puede describir las cosas que le gustan y le interesan y tiene mayor
independencia. Es capaz de decir su nombre, apellido y direccion, contar historias sencillas,
nombrar colores y nimeros, escribir letras y nimeros, copias mayusculas, contar 10 0 mas
objetos. Comienza a entender el concepto de tiempo, por lo que comienza a manejar el uso
del futuro.

Por su parte, Ortega (2018) resefia otras areas de desarrollo y describe los
comportamientos que son propios en estas edades. A los tres afios el nifio es capaz de
comprender y responder preguntas, puede explicar acciones que estan representadas en una
lamina, presenta interés por saber para qué sirven las cosas y evalla si la respuesta coincide
con sus planteamientos. En este momento posee un vocabulario de hasta 1200 palabras, usa
oraciones complejas y compuestas, hace juegos de palabras y emplea giros gramaticales,
también puede contar historias en las que combina realidad y ficcidn, entiende lo que un
adulto le pide, tiene su propia forma de charlar con otros.

Maés adelante contestara preguntas seguidas y podra seguir hasta tres 6rdenes que se
le presenten consecutivamente y serd capaz de nombrar todas las imagenes que conoce
representadas en una lamina. Cuando el nifio pasa a los cuatro afios termina de preguntar
coémo y por qué de las cosas, pasa a un estadio mas avanzando del lenguaje en el cual puede
emplear patrones gramaticales de mayor complejidad, formando oraciones de diez 0 mas
palabras. A los cinco afios el caracter infantil del habla desaparece, el nifio maneja hasta
2500 palabras y sus preguntas denotan un paso hacia la socializacién, alejandose del
egocentrismo, aunque siempre guiado por sus propios puntos de vista. A partir de esta fase
se desarrollaran progresivamente sus capacidades para pensar, abstraer y simbolizar.

Cada una de estas etapas depende en gran medida de que se consoliden las destrezas
de la etapa anterior, es decir, que no estdn compartimentadas. Mientras el nifio crece
emplea mayor cantidad de palabras y es capaz de reconocer e interactuar con mas personas
que se alejan de sus experiencias mas proximas. El incremento en su capacidad de memoria
e imaginacion le permite evocar objetos que no estan presentes y referirse a situaciones del
pasado o del futuro.

Desde la experiencia docente de la autora de esta investigacion, todo lo relacionado
con el desarrollo evolutivo de los nifios se puede potenciar de mejor manera si se motiva a
los nifios y nifas utilizando dispositivos tecnoldgicos. Es importante que se haga
calculando el tiempo estimado para cada edad cuando estén expuestos a la tecnologia.
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Tomando en cuenta esto, la autora ha logrado ser participe de que los nifios que
actualmente nacen con la tecnologia a la mano desarrollan tempranamente destrezas
motrices como utilizar la pinza digital, realizar movimientos utilizando solo su dedo indice,
entre otras.

La autora también ha sido participe de como el uso de recursos tecnoldgicos en
edades tempranas favorece el desarrollo de destrezas en su lenguaje ya que, en especial, si
se reproducen canciones o cuentos relatados y animados en dispositivos, se capta la
atencion de los nifios mas pequefios —y grandes también—, y gracias a estos periodos de
atencion el aprendizaje es favorable. De manera personal, la autora puede indicar que a una
estudiante de su aula de clase que no tenia buena pronunciacion se le recomendd asistir a
terapias de lenguaje, sin embargo, utilizando en casa herramientas tecnol6gicas (como una
computadora conectada a internet) logré observar canciones, repetirlas, realizar ejercicios
vocales y con su lengua para fortalecerla. De esta manera la menor consiguié mejorar
notablemente su leguaje.

Finalmente, en el mundo de la tecnologia y en el internet, los nifios estan expuestos
a encontrar también videos o juegos interactivos en los cuales se promueve el movimiento
de su cuerpo, observando tutoriales. Desde pequefios es posible motivar a los nifios a que
vean este tipo de actividades que, normalmente, quieren imitar. Esto les ayuda mucho, ya
que se estimulan sus destrezas motrices gruesas y se fortalece su tono muscular.

Segun lo sefialado por Molano, Negron y Aza (2018) es necesario observar con
atencion si el nifio presenta los comportamientos que son adecuados para su edad. En caso
de que se observe ausencia de alguna de las conductas de la edad anterior o que presente
comportamientos solo de su edad anterior y ninguno de los de su edad, deben levantarse
sefiales de alerta sobre un posible retardo en el desarrollo. Para ello, debe observarse
también el comportamiento del resto de los nifios de su edad en un grupo.

En la educacion inicial el curriculo esta organizado segln las destrezas que se
consideran fundamentales para el desarrollo del nifio. EI Ministerio de Educacion (2014)
considera que las destrezas tienen un proceso distinto para aprenderse que la informacion
puesto que requieren de préactica o ejercitacion para consolidarlas. Por ello los docentes
deben poner cuidado a la planificacion de actividades que cumplen este propdsito.
Recomiendan que se conozca en detalle la destreza, que se practique abundantemente (dias,
semanas 0 hasta meses) mediante variedad de actividades; también que administren

consejos acerca de la mejor forma de desempefiarse.
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2.3 Conectivismo

El Conectivismo es una teoria del aprendizaje promovida por Stephen Downes y
George Siemens. Llamada también <<teoria del aprendizaje para la era digital>>, el
Conectivismo trata de explicar el aprendizaje complejo en un mundo social digital en
rapida evolucion. En la teoria, el aprendizaje se produce a traves de las conexiones dentro
de las redes; el modelo utiliza el concepto de una red con nodos y conexiones para definir
el aprendizaje (Eduarea, 2014).

Segun el Conectivismo, la tecnologia juega un rol clave en aspectos clave como el
trabajo cognitivo en la creacién y visualizacion de patrones; hacer mas extensiva e
incrementar la habilidad cognitiva; y, el mantenimiento de informacion en una forma
eficiente. El conectivismo reconoce a las herramientas tecnoldgicas como un objeto de
mediacion en el sistema del desarrollo de actividades, pero también en la distribucion de la
identidad, la cognicion y, como resultado, en el conocimiento (Ovalles, 2014). Hoy en dia
las metodologias y los recursos que se emplean en el aula de clase han ido evolucionando y
aplicando herramientas tecnol6gicas cada vez de manera més intensa, influyendo también
en el aprendizaje de los nifios y nifias en edad preescolar.

Sobre la base de teorias como las de Piaget sobre las etapas del desarrollo cognitivo
del nifio, se estima que durante la infancia se produce un desarrollo cognitivo natural que
permite “aprenden a pensar” o, mejor dicho, a interactuar con el mundo en el que viven.
Esto supone una serie de cambios evolutivos en la vida del nifio, marcados por etapas
durante toda la infancia, desde que nacen, hasta la preadolescencia (Cognifit, 2018). Estas
etapas, donde iran desarrollando ciertas habilidades cognitivas, se fundamentan no solo en
el individuo, sino que provienen de la sociedad. En este proceso, los padres, parientes, los
pares y la cultura en general juegan un papel importante en la formacion de los niveles méas
altos del funcionamiento intelectual, por tanto, el aprendizaje humano es en gran medida un
proceso social (Actualidad en Psicologia, 2018). Al ser indudable la influencia de la
tecnologia en la sociedad actual, se considera que el conectivismo responde de manera
Optima a los requerimientos evolutivos de la edad preescolar (Guerrero-Hernandez, Diaz-
Camacho, & Lagunes-Dominguez, 2014).

La corriente conectivista da origen a algunos modelos pedagogicos en los que se
evidencian las ventajas de la aplicacion de las TIC, en el contexto educativo, entre ellas: las
multiples alternativas que ofrecen a los profesores para la imparticion de contenidos, la
facilidad de uso y su eficiencia al reducir tiempos y recursos necesarios, y el efecto

motivador del uso de las tecnologias. Asimismo, se determinan ciertas limitaciones o
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factores que pueden resultar contraproducentes como: la necesidad de contar con una
infraestructura tecnoldgica que no siempre es accesible, requerimientos de capacitacion
entre los profesores, y la exigencia de una adecuada planificacion para evitar que se
divague o se pierda el foco en el objetivo educacional (Mosquera, 2018; Belloch, 2013).

La integracion de la tecnologia dentro del espacio educativo representa un paso de
la educacion lineal hacia una concepcion no lineal del aprendizaje, o que genera un
privilegio de las interacciones ente pares, y docentes con estudiantes, ademas de
promoverse la virtualizacion de los contenidos de aprendizaje y el desarrollo de destrezas
en nifios de edades tempranas, ya que lo encuentran entretenido y mas llamativo por el
contenido (Valle, 2009).

La nocion de la educacion vista como la transferencia de conocimientos, tendiente a
la rutinizacién y a la memorizacion de datos va quedando atrds para satisfacer los
requerimientos de una sociedad que se orienta a usar la tecnologia como una extensién de
la capacidad humana para lograr saberes y establecer nuevos patrones de accion. Asi la
pedagogia se adapta progresivamente para garantizar que todos los actores tengan una
participacion critica, reflexiva y creativa ante el hecho educativo (Cafiete, 2015).

Las practicas asociadas con la tecnologia, como el uso de internet, ain originan
importantes debates, particularmente cuando se trata de aportar pautas para su adecuado
uso por parte de nifios y nifias. Segun lo propone Valle (2009) se requiere presentar a los
nifios espacios para que se familiaricen y se desenvuelvan en el mundo digital, en primera
instancia porque estos recursos son naturales para ellos en el contexto tecnoldgico y social
en el cual nacieron, y también porque esto les permite adaptarse a los cambiantes procesos
tecnoldgicos y de esta manera posibilitar que tengan un desempefio competitivo en su
entorno.

De acuerdo con Asorey y Gil (2009) se han registrado experiencias de instituciones
educativas en Espafia que han implementado dispositivos pizarras digitales y tabletas que
vienen acompafadas de ofertas por la compra de libros de texto. Esto evidencia que los
soportes y los formatos coexisten y se potencian para satisfacer los propdsitos que son
naturales en el ambito escolar. Los autores sefialan que, en la comunidad aragonesa, por
ejemplo, existen algunas experiencias de implementacion de conexion a internet,
proyectores e impresoras que permiten la transformacion del entorno en aulas inteligentes.
Esto hace mas accesible el uso de aplicaciones y sitios web con las que se alcanza un nivel

mayor de motivacién en los estudiantes. Un aspecto sobre el que este proyecto se sustenta
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es aprovechar el gusto y la experiencia de los nifios con dispositivos como celulares y

tabletas, elementos con los cuales tienen contacto desde edades muy tempranas.

2.4 Las TIC aplicadas al proceso de aprendizaje

Las tecnologias de informacién y comunicacion (TIC) se han ido consolidando en
diversas actividades humanas, incluyendo en la educacion en varios contextos y etapas. A
lo largo del presente estudio, se consideraran también los niveles de utilizacion de
tecnologias en el proceso.

El e-learning (electronic learning, aprendizaje electronico), por ejemplo, implica el
uso de dispositivos y medios electronicos como herramientas para mejorar el acceso a la
formacion, comunicacion e interaccion y que se utilizan de manera intensiva, eliminando
barreras de tipo fisico y temporal (Sangra, 2011), es decir, sin la interaccion directa entre
estudiante y educador en un aula. Otro modelo es el b-learning (blended learning,
aprendizaje mezclado), que constituye una estrategia educativa en la que se integran
actividades y recursos de las modalidades presencial y virtual en diferentes proporciones
(Ruiz, 2011). Por dltimo, el m-learning (mobile learning, aprendizaje movil) busca
aprovechar el acceso y penetracion de dispositivos moviles en el contexto educativo
(Zamarripa, 2015). Como se observa, el grado y el tipo de herramientas tecnoldgicas
utilizadas en el proceso educativo es variado.

De manera especifica para la educacidn preescolar, existen varias tecnologias que
pueden aportar en su proceso formativo. Estas herramientas se pueden clasificar en
infraestructura fisica (hardware y tecnologias electronicas) e infraestructura informatica
(software y plataformas digitales).

En el primer grupo se encuentran herramientas como television, reproductor de
discos de musica y video, proyectores entre otros convencionales, a los que se sumarian las
tecnologias computacionales y moviles (celulares y tablets) y otros equipos fisicos como
pizarras inteligentes que combinan tecnologias de proyeccién y reconocimiento de
movimiento; todos estos elementos pueden ser utilizados de manera intensiva en clases con
nifos de etapa preescolar.

Por otro lado, entre los elementos de software, existe una enorme variedad de
alternativas para complementar actividades educativas de infantes en etapa preescolar.
Entre ellos se encuentran los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) como Moodle o
Blackboard, que permiten compartir recursos como videos, masica, audiciones, imagenes y

texto, realizar evaluaciones, y una gran cantidad de funciones de comunicacion (Tapia-
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Ledn, Pefaherrera-Larenas, & Cedillo-Fajardo, 2015); sin embargo, por sus interfaces
complejas, podrian ocasionar dificultades para el uso autbnomo en nifios de edades muy
tempranas.

También existen en el mercado programas y paginas con juegos interactivos, tanto
gratuitas como de pago, que pueden facilitar el aprendizaje y desarrollo de habilidades en
nifios en etapa preescolar; es asi que paginas web como la de Fisher-Price ofrecen
actividades para el aprendizaje de colores, formas y objetos, uso del raton y teclado,
desarrollo de habilidades espaciales y visuales, entre otras (Fisher-Price, 2018).

En dispositivos moviles existen varias aplicaciones como las de canicas (marbles en
inglés) que representan un camino o laberinto a seguir con una canica que debe ser
completado por el usuario; el movimiento se realiza a través de la inclinacion que se da al
dispositivo movil; también hay aplicaciones para colorear formas (mandalas), que
desarrollan motricidad fina, ademas de coordinacion visomotriz (Morales & Camargo,
2014). A esto se suman plataformas y programas como aquellas de video que, pese a que no
estan dirigidas de manera especifica a la educacion, pueden resultar eficaces para
representaciones, bailes y motricidad, canto, vocabulario, creatividad, entre otras funciones.

Ahora bien, en el presente estudio se realizard un diagnostico de las herramientas
con las que disponen los educadores y nifios de la seccion preescolar del Colegio
Internacional Rudolf Steiner, para lo cual se procederd inicialmente a realizar un
diagnostico situacional con base en un analisis de fortalezas, oportunidades, debilidades y
amenazas, también denominado andlisis FODA y el desarrollo de una matriz de estrategias
que tomara como insumos los resultados de la investigacién que han sido organizados en el
analisis anterior.

Este diagnostico permitira analizar cuales son los instrumentos disponibles y su
grado de utilizacion actual, para proponer cambios (en caso de ser necesarios) para mejorar
el proceso de ensefianza — aprendizaje a traves de tecnologias de informacion y

comunicacion.

2.5 Ventajas del uso de TIC en educacion

Los estudios especificos sobre los efectos de la integracion de la tecnologia en
educacion preescolar aun son escasos (Olivares, Angulo, Torres, & Madrid, 2016). Existen,
sin embargo, algunos estudios que se han llevado a cabo en el contexto de la educacién

primaria para establecer algunos parametros que permitan determinar como median las
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tecnologias en el aprendizaje. Por ejemplo, Magadalena Claro (2010) menciona varios
estudios sobre la mediacion de la tecnologia en asignaturas especificas. Indica que en las
investigaciones realizadas por Passey y otros, en el 2004, por Livingstone y Condie, en
2003 y HMIE en 2005 identificaron que el elemento visual presente en algunas tecnologias
es efectivo para garantizar que los estudiantes se comprometan con su aprendizaje y
refuercen la comprensién de conceptos.

Esto se ha comprobado en asignaturas como ciencias, lenguaje y matematicas. Sin
embargo, no se ha demostrado con consistencia la incidencia precisa de las TIC en
destrezas como la lectoescritura. Hasta ahora, de acuerdo con estudios resefiados por
Condie y Munro, 2007, Balanksat y otros en 2006 y Cox y otros en 2003, parece estar claro
que el uso de procesadores de texto es favorable en etapas tempranas de desarrollo del
lenguaje siempre que se permita a los estudiantes componer y reflexionar acerca de sus
composiciones.

La mencionada autora cita las investigaciones de Cox y otros, realizadas en 2003, en
las cuales comprueban que en el area de matematicas y ciencias las destrezas mejoran
cuando se emplean las TIC para la creacion de representaciones graficas y diagramas y
cuando se utilizan animaciones y simulaciones como medio para el reforzamiento de
conceptos. En estas areas aporta ventaja el empleo de software para modelar, hojas de
calculo y software para analizar secuencias logicas. También existe evidencia a favor del
uso de tecnologia para aprender geometria, resolver problemas, desarrollar la
metacognicion y para estimular la comprension de relaciones cientifico-matematicas
(Claro, 2010).

Otro tipo de estudios resefiados por Claro (2010) que han trabajado a gran escala,
como el realizado por Wengslinky en 1998, en los Estados Unidos, apuntan a que el acceso
y empleo de TIC en si mismo no aportan mejoras en el desempefio sino la forma en la que
estas son incorporadas y siempre y cuando se acomparien de la guia de los docentes. Es
decir, que debe existir una orientacion concreta del uso de TIC como recurso didactico y
pedagdgico, tanto en el &mbito escolar como en el contexto del hogar ya que solo se podra
sacar el maximo provecho de los recursos tecnoldgicos si el estudiante tiene las actitudes y
destrezas adecuadas frente a las mismas.

A este respecto, Velasquez (2014) afirma que la atencién y motivacion de los
estudiantes se incrementa al utilizar computadores e Internet en el aula. Esto debido a que
la manera en la que se busca informacion les posibilita acercarse a sus temas e intereses y

recoger datos que sean significativos para ellos, frente a los limites que tiene la busqueda
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en soportes impresos. Una distincion clave fue propuesta por Thomas Reeve, docente,
psicélogo, y tecndlogo norteamericano, y es entre aprender con las computadoras y
aprender de las computadoras. En el primer caso la computadora se utiliza en un contexto
que maximiza su uso para la consolidacion del aprendizaje mientras que en el segundo el

ordenador es solamente un medio para la instruccion.

2.6 Integracion de TIC en el aula preescolar

El proceso de ensefianza-aprendizaje se sostiene a partir de la didactica como lugar
en el que se cristalizan las nociones pedagdgicas. Los roles de los docentes y alumnos se
reinterpretan de acuerdo con los diferentes enfoques que se empleen y de los niveles
educativos en los que se apliquen. Tanto las condiciones estructurales como las subjetivas
intervienen en este proceso y la intervencion de la tecnologia media en la posibilidad de
acceder a determinadas practicas educativas (Meneses, 2007).

Tanto elementos motivacionales como afectivos tienen una funcién central en la
forma en la que el estudiante recibe la estimulacidn que proviene del contexto. Cuando se
integran recursos digitales interactivos el aprendizaje se ve respaldado porque implica
elementos que motivan y satisfacen las necesidades de los estudiantes (Vargas, 2015).

Espejo y Sarmiento (2017) nombran siete principios que favorecen el aprendizaje
considerando que este es proceso se vincula con otros que le aportan al estudiante un
historial de vivencias emocionales, sociales y cognitivas. Por ello, indican que el primer
principio es que el conocimiento anterior incide sobre la forma en la que el estudiante
interpreta el material que se emplea en el aula. El siguiente principio es que la manera en la
que se organiza el conocimiento afecta el modo de aprender del estudiante que se ve
favorecido cuando puede crear conexiones significativas. En tercer lugar, consideran que la
motivacion es el elemento director y que sostiene las actividades del estudiante en su
proceso de aprendizaje.

El cuarto, trata acerca del desarrollo de los factores cognitivos, procedimentales y
actitudinales para adquirir dominio sobre un tema y aplicarlo a la realidad, es decir, los
temas no estan concebidos como compartimientos, sino que forman parte de una
complejidad. El quinto, contempla separar el proceso en metas concretas que el estudiante
pueda revisar siempre y cuando exista un sistema que le permita alcanzar dichas metas y
valorar el proceso. En el sexto, sefialan que el nivel de desarrollo de cada estudiante se

vincula con la dimension social, intelectual y emocional del grupo y esto afecta el



37

aprendizaje. Finalmente, los autores sefialan que los alumnos deben aprender a evaluar sus
estrategias de aprendizaje y reorientarlas para fortalecer su aprendizaje (Espejo &
Sarmiento, 2017).

La incorporacion de las TIC en el aula busca favorecer estos principios. Integrar la
tecnologia en la educacion, particularmente para una generacion que estd habituada a estos
medios en su cotidianidad, procura fortalecer el vinculo del estudiante con su aprendizaje,
aungue no tenga conciencia de ello. Si bien esto no es una préctica regular en los centros
escolares del mundo, es necesario atravesar este cambio (Navarrete & Mendieta, 2018).

Los retos que plantean los cambios sociales que vienen asociados con las TIC
aportan un escenario para la transformacion del proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo
que implementarlas en las aulas se convierte en una necesidad. Esto queda claro cuando se
observa que esta ampliamente extendida la integracién tecnologica en los espacios
cotidianos fuera del aula y la escuela queda rezagada frente a estos cambios. ES necesario
que se implementen estrategias de aprendizaje que se adapten a los nuevos medios
(Javaloyes, 2016).

La incorporacién de las TIC en la educacion permite desplegar un rango amplio de
recursos para enfrentar los desafios sociales de la actualidad, sin abandonar una constante
bdsqueda de calidad educativa. En este sentido, las TIC permiten que se flexibilicen y
mejoren los procesos que se relacionan de forma directa con el aprendizaje, la organizacion
escolar y la comunicacion entre los miembros de la comunidad educativa Revelo-Rosero y
Carrillo (2018).

Al respecto, sefialan que la implementacion de las TIC en el aula depende de cuéles
recursos tengan las escuelas, y qué tan viable sea su insercion en las practicas pedagogicas.
Es importante que todos los actores de la comunidad educativa se sensibilicen frente a la
integracion de las TIC en el aula. Particularmente los docentes deben tener un dominio
especifico en esta materia puesto que son mediadores para que los estudiantes las asuman
como herramientas con potencial pedagogico.

De igual forma, indican que las leyes actuales del Ecuador proponen una plataforma
que favorece estas transformaciones porque plantean que la integracion de la tecnologia
pude contribuir a proporcionar calidad en la educacion al ubicarse en la vanguardia del
progreso cientifico, y permitir que se formen ciudadanos competentes frente a las
necesidades de la sociedad actual, cuyas destrezas y conocimientos estén en sintonia con las

necesidades del pais y su desarrollo (Revelo-Rosero & Carrillo, 2018).
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Avanzar hacia una cultura de lo digital requiere que se comprenda que los entornos
de aprendizaje son espacios de accién organizados en los que el estudiante puede
desarrollar los niveles necesarios de aprendizaje en cualquier nivel del sistema educativo.
Para Garcia (2015), integrar la tecnologia en el aula permite que se renueven las practicas
escolares al tiempo que se da una respuesta efectiva a las necesidades de la sociedad actual.
Se requiere una adaptacion de la pedagogia, asi como de herramientas especificamente

disefiadas para ser aplicadas en la escuela, en cada uno de sus niveles.

2.7 TIC y nifios preescolares

De acuerdo con Olivares, Angulo, Torres y Madrid (2016) la aplicacion de TIC en
el contexto de la educacion preescolar es una de las areas en las que se evidencia una menor
cantidad de investigacion académica, especialmente en lo que se refiere a la calidad de los
programas Yy politicas educativas relacionadas con la tecnologia. Por esto, se considera que
es un territorio que ofrece importantes oportunidades para generar conocimiento tanto en lo
practico como en lo tedrico

Segun lo sefialado por Zevallos (2018) en la educacion inicial las TIC tienen como
funcion la estimulacién de la creatividad, motivar al nifio a que manipule y experimente
con su medio, valorar el ritmo de aprendizaje de cada nifio, promover la socializacion
mediante el trabajo grupal e incentivar la investigacion y la curiosidad. En el caso de que
un nifio no tenga acceso a medios tecnoldgicos en la escuela se le facilita el contacto con el
mismao.

La autora plantea que es necesario atender cuales son las posibilidades que un
elemento como una computadora puede aportar en las instituciones educativas para ofrecer
al estudiante una educacion tecnologica acorde con su edad. Estas herramientas estimulan

el desarrollo psicomotor, especialmente el componente visomotor al ofrecer dispositivos —
como el mouse— para trabajar.

El nifio también desarrolla habilidades cognitivas al trabajar con su memoria visual
y su autonomia e identidad cuando puede identificar sus rasgos personales, perfecciona sus
habilidades para el lenguaje y la comunicacién, establece pautas para la convivencia,
descubre su entorno, puede recrear espacios usando herramientas graficas y se familiariza
con letras, nimeros y horas. El trabajo con una herramienta como la computadora le
permite transformar el aprendizaje en una actividad ladica.

Zevallos (2018) advierte que
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Para integrar las TIC en las actividades educativas, es importante identificar los entornos
virtuales mas seguros y adecuados para los nifios y las nifias, lo que supone tener claridad
con respecto a las capacidades que queremos que desarrollen, asi como el criterio necesario
para que su uso responda a un propésito de aprendizaje y no se convierta solo en un recurso
para el entretenimiento. (pag. 37)

Es decir que hay que tomar en cuenta algunas pautas de seguridad para garantizar
que el proceso de integracion tendra un efecto positivo sobre el aprendizaje y el desarrollo
infantil, para lo cual se requiere conocer en profundidad las caracteristicas que los nifios
deben tener en cada edad y las caracteristicas de los programas que se implementarian.

La integracion de las TIC en el nivel inicial permite también acercarse al desarrollo
emocional del nifio lo cual se evidencia cuando se requiere que comparta el dispositivo con
otra persona o que asuma la responsabilidad del trabajo. Su desarrollo cognitivo se puede
fortalecer mediante el trabajo con la identificacion y clasificacion de objetos, patrones y
tamanos, asi como secuencias y orden. Pueden empezar a relacionar grafias, comprender la
relacién de causa-efecto (cuando presiona un boton ocurre algo en la pantalla) y estimular
su creatividad con herramientas como las de disefio gréfico.

En lo fisico, se puede avanzar en la consolidacion de la motricidad fina al hacer uso
del mouse vy el teclado, insertar disco o colocar memorias USB. Incrementa sus destrezas
visuales al tener que seguir objetos en la pantalla.

La autora recomienda que exista un area especifica del aula para ubicar los recursos
tecnoldgicos y que se determinen las normas de uso. Este rincon puede tener computadora,
impresora, microfono, parlantes y debe garantizarse que todos los nifios puedan participar
de manera equitativa. El trabajo con TIC permite que las tareas se organicen con multiples
estructuras (individuales o en pequefios grupos, por ejemplo). EIl docente puede hacer
seguimiento de las actividades.

Es necesario atender también a la eleccidon del tipo de programas que permitan
desarrollar estas competencias, considerando su nivel de dificultad, los requerimientos para
la visualizacion y lectura en pantalla, la forma en la que se trabajan los contenidos y la
posibilidad de recuperar las actividades en caso de que no se pudieran finalizar.

Mediante las herramientas tecnoldgicas educativas se estimulan distintos tipos de
aprendizaje, hay flexibilidad para la participacion, el estudiante participa de la construccién
de su conocimiento mediante practicas que llaman su atencion, permite aplicar distintas
estrategias de evaluacion, cambiar de metodologias. Es imprescindible que el docente esté

atento a controlar el tiempo de uso, para evitar adiccion al recurso, que el nifio se concentre
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y no se distraiga jugando, que la interaccion con el dispositivo no le genere ansiedad y que
los aprendizajes se den de manera profunda.

Para Montiel, Espitia y Guerra (2015) los padres de familia deben participar en el
acompariamiento a sus hijos en cuanto al uso de las herramientas tecnoldgicas para lo cual
deben recibir formacion digital. Esto permitira apropiarse de las ventajas de la tecnologia y

evitar los riesgos antes mencionados.

2.8 El docente frente a las TIC

No existen mayores indicaciones acerca de como llevar a cabo el proceso de
integracion de las tecnologias en el aula. Sunkel, Trucco y Espejo (2013) sefialan que
algunas investigaciones, como las realizadas por Becta en el 2003, Condie y otros en el
2005, Livingston y otrs en 2005 o Underwood y otros en 2007, indican que incorporar
TIC permite que se disefien métodos personalizados o diferenciados para que los docentes
tengan una mejor forma de hacer seguimiento. Probablemente la innovacién mas
significativa es la posibilidad de construir entornos virtuales que facilitan el aprendizaje
colaborativo.

El empleo de TIC crea tanto facilidades como retos para alumnos y maestros. Su
introduccion en el aula requiere que se redefinan los roles tradicionales y también el
espacio educativo. El docente ya no es la Unica fuente de conocimiento y el estudiante se
hace responsable de su propio aprendizaje. Todo esto puede generar incertidumbre en los
diferentes actores del proceso educativo (Unesco, 2013).

Al docente se le demanda que sea innovador, autbnomo y que genere propuestas
que articulen distintos ambitos de conocimiento. También deben ser aprendices y
promotores de cambio social en contextos laborales que no siempre son favorables. Es
decir, que se le exigen nuevas tareas a partir de la integracion tecnologica para lo cual
requieren tiempo de capacitacion sobre las habilidades técnicas que necesitan y reflexionar
sobre las mismas (Cafiete, 2015).

El docente, ademas, compite por la atencion que gozan los dispositivos electronicos
y debe hacer un uso planificado de estos con fines pedagdgicos, asegurandose de que los
estudiantes reciban la mayor cantidad de sefiales provenientes de diferentes canales y
modalidades. Esto implica reducir interferencias comunicativas, una autoevaluacion

constante y la reorientacion de las estrategias (Duran & Garces, 2015).
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Para Cariete (2015) esta diversidad de roles puede ocasionar una sobrecarga ya que
requiere de tiempo y esfuerzo y un riesgo al cambiar las estrategias y formatos
tradicionales. También se requiere un tiempo para la reflexién que permita al docente
apropiarse de las herramientas de manera que su incorporacion al proceso sea efectiva. La
tecnologia puede emplearse desde los niveles de trabajo méas simples, para incrementar la
velocidad en procesos operativos, hasta niveles de mayor complejidad como la generacion
de entornos y experiencias que son improbables sin la intervencién de la tecnologia
(Valencia-Molina, y otros, 2016).

Otro aspecto que se debe considerar es la inversién econémica que se debe realizar,
proyectando, ademas los costos de mantenimiento y renovacion de equipos considerando la
obsolescencia acelerada de los dispositivos y tecnologias en el mercado (Cafiete, 2015).EI
Estado debe preocuparse porque los profesionales de la docencia cuenten con garantias
materiales para lograr la integracion tecnoldgica en sus aulas. Sin embargo, los dispositivos
no deben convertirse en un obstaculo o competir con el espacio de aprendizaje, sino que

pueden acompafar o estar al servicio de los procesos pedagdgicos.

3. Marco metodologico

A continuacién, se describe el proceso aplicado a la investigacion en lo referente a
la metodologia aplicada.

3.1 Tipo de estudio. Por las caracteristicas del estudio, en lo que respecta al alcance
de la investigacién se aplico un estudio de tipo descriptivo que muestra las caracteristicas
del problema analizado (Bernal, 2010) sin llegar al planteamiento de una hipotesis de
trabajo ni correlacion entre variables. Por otro lado, con base en la localizacion del estudio,
la investigacion es de tipo mixto debido a que tiene caracteristicas de un estudio
bibliografico, pero también de campo debido a la aplicacion de técnicas como entrevista,
observacion directa y encuestas (Namakforoosh, 2005) que se describen a detalle en un
apartado posterior. Finalmente, de acuerdo con el tipo de informacion utilizada, se
consideraria un estudio primordialmente de orden cualitativo, aunque también se
consideran algunos datos de tipo cuantitativo.

3.2 Métodos. Los métodos aplicados en la realizacion del estudio son el analisis, por
medio del cual se dividira el tema en sus elementos constitutivos para estudiarlos de manera
individual; y la sintesis, que permite la reconstruccion de elementos particulares en un todo

para su comprension general (Bernal, 2010).
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El método analitico se aplica primordialmente durante la fase de estudio
bibliografico y de campo, a través de un anélisis de diversos elementos que conforman el
tema de uso de elementos tecnoldgicos en la seccion preescolar de la institucion educativa
estudiada. La sintesis, por otro lado, servira para la construccion de una vision global de la
situacion del problema estudiado, asi como para el planteamiento de la propuesta y
conclusiones a la investigacion.

3.3 Técnicas. En lo que respecta a las técnicas de investigacion de campo, se ha
considerado la necesidad de aplicacion de entrevistas semiestructuradas (con un
cuestionario base que se muestra en el Anexo 2 y la posibilidad de plantear nuevas
interrogantes a lo largo de la aplicacion de la técnica); estas entrevistas fueron aplicadas de
manera individual a docentes del centro educativo Rudolf Steiner en la seccion preescolar
durante el mes de enero de 2019.

Asi mismo se aplicé la técnica de observacion directa en la seccion estudiada, con el
fin de registrar la disponibilidad y uso de elementos tecnoldgicos (tanto fisicos como
digitales) en la seccion preescolar del centro educativo Rudolf Steiner. Cabe recalcar que la
técnica de observacion busca determinar, de manera objetiva, la disponibilidad de
elementos tecnoldgicos como infraestructura de la institucion, no el uso por parte de los
estudiantes. En este sentido, la observacion directa se aplica en los salones de uso regular
de los nifios, asi como en areas de uso eventual. Esta técnica se aplicd durante el mes de
enero de 2019. La actividad de observacion directa se registra en una ficha disefiada para el
efecto (ver Anexo 3).

Por ultimo, se aplicaron encuestas a padres de familia de nifios y nifias que asisten a
la seccidn preescolar del instituto Rudolf Steiner con el fin de conocer su percepcion sobre
los usos actuales de la tecnologia en la institucion educativa, asi como sus intereses para la
aplicacion de herramientas tecnoldgicas con sus hijos (ver Anexo 4). Dicha encuesta consta
de dos partes: la primera se centra en la caracterizacion de los participantes y la segunda se
disefio con base en una escala de Likert sobre los temas a investigar. La encuesta se aplico
durante el mes de enero de 2019.

En cuanto a la investigacion bibliografica, esta servird para obtener informacién
acerca de la importancia de la tecnologia en nuevos paradigmas de educacion. El estudio
bibliografico se llevd a cabo entre los meses de noviembre de 2018 y enero de 2019; se
organizaron y registraron de manera narrativa en el texto del trabajo de titulacion.

En la Tabla 1 se muestra la operacionalizacion de las variables de estudio, de
acuerdo con los objetivos especificos planteados para la investigacion:
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Tabla 1
Operacionalizacion de variables
Objetivos especificos Variables Indicadores Tipo Técnica Preguntas
Conocer cudles son los Infraestructura Presencia de Cualitativo Entrevista - ¢(Qué elementos tecnolégicos fisicos y programas (software) se encuentran a su disposicion en
medios tecnoldgicos para tecnoldgica elementos en las aulas el aula donde usted da regularmente clases?
el trabajo escolar. disponible (hardware y software). - ¢Qué elementos tecnolégicos (fisicos y digitales) se encuentran a disposicion de los nifios a
Estado de los su cargo en lugares diferentes al aula de clases?
elementos - ¢En qué estado se encuentran los elementos tecnoldgicos (fisicos y digitales) en su aula de
tecnolégicos clases y en lugares diferentes al aula?
Observacion - Medios tecnolégicos en el espacio fisico visitado. Valoracion de estado y registro fotogréfico
Identificar los medios Uso de medios Elementos que se usan | Cualitativo Entrevista - ¢Qué elementos tecnolégicos usa usted en su labor de ensefianza con los nifios?
tecnolégicos mas tecnolégicos durante las clases. Cuantitativo - En su opinién, ;qué elementos tecnolégicos que actualmente no tiene a su disposicion
utilizados con los nifios y Elementos que se usan podrian ser implementados en el proceso educativo?
nifias de edad preescolar y en casa. - ¢(Considera usted que tiene necesidades de capacitacion para un uso 6ptimo de medios
coémo se los utiliza. Usos de la tecnologia tecnolégicos en el aula?
- Uso ludico de medios tecnoldgicos digitales en casa
- Uso educativo de medios tecnoldgicos digitales en casa
- Uso ludico de medios tecnoldgicos digitales
Encuesta - Disponibilidad de programas y aplicaciones en casa
- Uso ludico de medios tecnoldgicos electronicos en casa
- Uso educativo de medios tecnoldgicos electrénicos en casa
- Percepcion de uso de medios digitales en el colegio
- Percepcion de uso de medios electrénicos en el colegio
Importancia de Cémo desarrolla el uso | Cualitativo Entrevista - (Qué beneficios y perjuicios trae el uso de medios tecnoldgicos en el proceso educativo con
uso y aporte a de TIC las habilidades nifios de preescolar, tanto para usted como para los educandos?
desarrollo nifios de pensamiento, - En su opinién, ;qué contenidos se pueden impartir a los nifios en etapa preescolar con ayuda
lenguaje y motricidad) de elementos tecnoldgicos?
- En su experiencia, ¢;c6mo aportan las TIC a las habilidades de pensamiento?
- ¢Qué beneficios traen las TIC al desarrollo de habilidades de lenguaje?
- ¢(Como aportan las TIC al desarrollo de habilidades motrices en los nifios?
- Determinacion de ejemplos de aplicacion de TIC para el desarrollo de habilidades de
Investigacion pensamiento, de lenguaje y de motricidad.
Bibliogréfica
Establecer una propuesta Interés por uso de | Interés de los nifios y Cualitativo Entrevista - ¢Cudl es la actitud de los nifios frente al uso de medios tecnolégicos en el aula?
de innovacién educativa en | medios de los padres en el uso | Cuantitativo - ¢Considera usted que los contenidos pueden generar mas interés con un uso mayor de medios
preescolar relacionada con | tecnoldgicos por de TIC. tecnoldgicos?
el uso de TIC. parte de los nifios - Percepcion de potencial beneficio de uso de TIC
Encuesta - Interés de padres por mayor uso de TIC en el aula

- Percepcion de interés del representado en el uso de TIC
- Disposicion de los representantes para acompafiar al representado en el uso de TIC en casa

Fuente y elaboracién propias
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3.4 Poblacion y muestra. El estudio considera tres unidades de analisis: por una
parte, docentes de la seccion preescolar de la unidad educativa Rudolf Steiner; en segundo
lugar, areas fisicas; y, por otra parte, padres de familia de nifios que asisten a la mencionada
seccion.

En el primer caso, en la seccion preescolar ocho docentes prestan sus servicios. Se
aplicaron entrevistas a cinco de los miembros de dicha poblacién, con un criterio no
probabilistico de seleccion.

En el segundo caso, la observacion se aplica a las zonas fisicas destinadas a los
nifilos de la seccion preescolar. EI nimero de nifios asciende a 53 divididos en cinco
paralelos. A estas areas fisicas de uso diario hay que adicionar cinco salones de uso comin
de varios paralelos (biblioteca, sala de musica, sala de baile, sala de inglés y de arte). La
observacion registrara la disponibilidad de elementos tecnoldgicos en las areas observadas.
En caso de estar presentes nifios, se registrara en la respectiva ficha de observacién, pero,
para conservar la intimidad de los infantes, no se registrardn sus rostros de manera
fotografica.

En el tercer caso, se considera como poblacion a los representantes (padres o
madres de familia u otro familiar que cumpla dicha funcién), uno por nifio, de los
estudiantes de la seccion preescolar de la escuela. Por el tamafio de la poblacién y la
posible dificultad de obtener respuesta de todos los padres de familia, se considera la
necesidad de realizar el estudio sobre una muestra estadisticamente significativa calculada
sobre el tamafio de la poblacion (53 representantes de sendos nifios). Con un nivel de
heterogeneidad de 50%, nivel de error aceptable de 10% y nivel de confianza de 90%,
aplicando la férmula de muestra para poblaciones finitas (Anderson, Sweeney, & Williams,
2008), se calcula el tamafio de una muestra minimo de 30 personas. Para la aplicacion de
esta encuesta, se enviaron los cuestionarios con los nifios a las casas para ser devueltos
llenos. En caso de recibir mas cuestionarios llenos del minimo requerido, se considera que
mejorara los niveles de confianza y error muestral aplicados.

3.5 Presentacion y analisis de datos. La recoleccion y analisis de resultados se
realiza de manera cualitativa y cuantitativa, considerando las respuestas ofrecidas por los
entrevistados, la observacion directa y las encuestas. Para esto, se utilizara un procesador de
textos (Microsoft Word®) y un software de hojas de célculo (Microsoft Excel®). El
desarrollo del estudio y la escritura del informe se rigen al cronograma que se muestra en el

Anexo 5.
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Capitulo tercero

Analisis y discusion de resultados

En este capitulo, se describen los resultados de las distintas técnicas aplicadas en la
presente investigacion, tras lo cual se procede a su analisis y discusion frente al estado del
arte referente al tema. Estos elementos servirdn como insumos para el desarrollo de una

propuesta dirigida al centro educativo Rudolf Steiner de Quito.

1. Resultados de las entrevistas

Las entrevistas fueron aplicadas a cinco docentes de la seccion preescolar de la
Unidad Educativa Rudolf Steiner. Los docentes entrevistados imparten diversas materias en
la seccidén, con el fin de contrastar criterios. A continuacion, se presenta un resumen y
andlisis de las respuestas ofrecidas por los entrevistados? a las preguntas planteadas segin
el banco de preguntas que se muestra en el Anexo 2. El analisis se dividio en cuatro esferas,
segun se planted en el propio banco de preguntas y en la operacionalizacion de las variables
(Tabla 1).

En el ambito de la infraestructura tecnoldgica disponible en las aulas del centro,
hubo unanimidad de criterios. Los salones dedicados a las clases regulares cuentan con dos
elementos tecnoldgicos disponibles: television y grabadora (que se usan como parlante a
través de entrada auxiliar de audio-video). De manera unanime, los entrevistados
aseguraron que solamente en el salon de biblioteca-computacion, se cuenta con otros
elementos, especificamente con computadora que los nifios utilizan de manera personal.

Todos los entrevistados aseguraron que hacen uso de sus propios teléfonos
inteligentes, laptops o tablets para el uso en el aula, lo que no solo muestra que no existe un
control de parte de la institucion en cuanto al uso de los elementos fisicos durante las clases
sino, principalmente, que los docentes se ven obligados al uso de sus propios equipos para
cubrir sus necesidades en el aula. No obstante, cabe sefialar que la institucion si provee el

servicio de internet a través de redes inaldmbricas

2 No se exponen las identidades de los participantes, pero si las materias que imparten o los grupos
de los que estan a cargo cuando dicha informacion resulte trascendental para contextualizar las respuestas
ofrecidas o el anélisis
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En lo que respecta al software, el aula de computo cuenta con programas de oficina
(Microsoft Word, Excel, etc.) con licencia y los contenidos digitales de libros de texto que
usan los entrevistados, pero no son de uso frecuente. Por otro lado, todos los entrevistados
sefialaron que usan péaginas web de videos (Youtube) para realizar actividades con los
nifios®. Una de las entrevistadas comentd que habia usado un software en linea para
practicar nimeros con actividades interactivas que permite que el usuario toque la pantalla
de un teléfono inteligente para seleccionar un ndmero en particular y, asi, reconocerlo.
Cabe reiterar que los programas sefialados se han utilizado desde hardware de propiedad de
los profesores y no de la institucion. Ademas de los elementos de software mencionados,
los entrevistados no dieron mas ejemplos de elementos digitales a disposicion en las aulas.

Los entrevistados sefialaron de manera mayoritaria que, pese a que los elementos
tecnoldgicos disponibles en las aulas eran funcionales, ya tenian ciertos afios de uso y, en
algunos casos, requerian de renovacion. Una entrevistada sefialo que los elementos
tecnoldgicos estaban en buen estado y no menciond que necesitaran ser reemplazados.

En lo referente al uso que se le da a los equipos y sistemas tecnoldgicos en el aula,
todos los entrevistados mencionaron el uso de television y amplificacion v,
consistentemente con lo sefialado en parrafos anteriores, la utilizacion de equipos (laptop,
celular inteligente o tablet) propios. Esos elementos sirven para la reproduccion de videos y
audios. Uno de los entrevistados sefial6 que ha hecho uso de actividades interactivas en el
aula de computacion pero que no se trata de una actividad regular. De esta manera se
percibe que no existe un uso intensivo ni diverso de recursos tecnoldgicos durante las
clases.

Cuando se consulto acerca de las TIC que podrian ser aplicadas durante las clases y
que en la actualidad no estan a disposicion en el centro educativo, las respuestas fueron
diversas: se mencionaron principalmente pizarrones inteligentes y computadora con
conexion a internet para el docente, también sefialaron los entrevistados la conveniencia de
contar con un proyector para cada aula, y tablets. Los entrevistados no mencionaron
elementos de software que podrian ser de utilidad para sus clases.

Se consult6 a los entrevistados acerca de si consideraban necesario capacitarse en el
uso de TIC en el aula. La respuesta fue unanime al sefialar que es necesario contar con una

capacitacion al respecto, de tal forma que puedan aplicar de mejor manera las herramientas

3 Al consultar a los entrevistados, mencionaron los siguientes canales: Pica-Pica
(https://www.youtube.com/channel/UCP6Y CSvxq2HEX33Sd-iC4zw), Cantando aprendo a hablar
(https://www.youtube.com/channel/UC4IWfhhFK94PzhXdj8izDEA) de lectura de cuentos en voz alta;


https://www.youtube.com/channel/UCP6YCSvxq2HEX33Sd-iC4zw
https://www.youtube.com/channel/UC4lWfhhFK94PzbXdj8izDEA
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disponibles en beneficio de su labor educativa. Este es un punto importante porque muestra,
por una parte, el interés de los docentes en mejorar sus habilidades y conocimientos
respecto de las TIC y, por otra parte, la capacidad de la tecnologia para el mejoramiento del
proceso educativo percibida por los maestros. En este punto, algunos entrevistados
mencionaron que habian visto o escuchado de herramientas interactivas disponibles en
linea pero que desconocian como usarlas y donde encontrar esas paginas.

Se plantearon dos preguntas a los entrevistados que estan relacionadas entre si: los
beneficios o perjuicios que puede traer el uso de las TIC en el aula al aprendizaje de los
nifios, y cuales son los contenidos que se puede ofrecer con esa tecnologia. Las respuestas
fueron unanimes al sefialar que existen mas beneficios que peligros en el uso de la
tecnologia; entre las ventajas se mencionaron: refuerzo de contenidos y préctica de
habilidades fueron las mas recurrentes. Entre los perjuicios, se mencioné que el uso
excesivo de las tecnologias puede resultar en que los nifios pierdan la concentracion en el
proposito del uso de la tecnologia y en que algunos nifios se pueden frustrar al ver que algo
parece muy sencillo en un video, por ejemplo, y que es mas dificil al momento de
intentarlo; por Gltimo el profesor de natacidn sefial6 que los nifios tienen mas interés de
estar en la piscina en lugar de usar la tecnologia, pero con videos los nifios si se entretenian
y aprendian movimientos importantes para la actividad.

En el sentido expuesto, los maestros entrevistados coincidieron en afirmar que todos
los contenidos y habilidades podian impartirse y practicarse por medio de herramientas
tecnoldgicas. Al consultarseles acerca de como aportan las actividades que ellos realizan al
desarrollo de habilidades del pensamiento, lenguaje y habilidades motrices, los profesores
indicaron que las actividades con TIC incluyen observar y comparar elementos en el video
(desarrollo del pensamiento), escuchar canciones y repetirlas (desarrollo del lenguaje), o
realizar imitacion de movimientos (motricidad).

De las respuestas de los entrevistados a las preguntas relativas al desarrollo de
habilidades entre los estudiantes por medio de las TIC, se pudo evidenciar que las TIC
ayudan al desarrollo de destrezas al momento de la interaccion con los demas, al momento
de manipular los objetivos con facilidad en especial objetos que requiera de la pinza digital.
Por otra parte, también motiva a los nifios y nifias en mejorar su lenguaje ya que, al
observar videos o cuentos en diferentes dispositivos electronicos, escuchan con atencion y
tratan de pronunciar cada vez mejor. En el pensamiento l6gico matematico tambien

contribuyen a fortalecer la resolucion de problemas al tratar de mejorar su memoria y
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resolver operaciones matematicas sencillas al observar canciones sobre el tema de
matematicas.

Es importante también mencionar que la creatividad también se fortalece con ayuda
de la tecnologia y de esta manera también ayuda y motiva a que puedan interiorizar de
mejor manera los contenidos. Las herramientas visuales son un recurso muy utilizado por
nosotros los maestros en los procesos de clase.

Esto hace pensar que es posible incorporar el uso de la tecnologia con nifios entre
los 0 y 5 afios, pero que también se debe atendersu desarrollo psicomotriz con
manualidades, lapices, plastilinas, entre otros recursos.

Los nifios y nifias en edad preescolar deberian priorizar el juego libre en espacios
amplios en donde su cuerpo pueda sentir diferentes sensaciones y de esta manera puede
interiorizar de mejor manera el conocimiento. Sin embargo, como es normal todo cambia y
evoluciona y hoy por hoy nos encontramos en un mundo donde la tecnologia es el recurso
mas utilizado no solo en casa sino en la escuela también.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje en nifios y nifias en edad preescolar es muy
Ilamativo para ellos observar videos o0 imagenes mediante pantallas y es importante también
interactuar en estas actividades. No obstante, el tiempo de estar expuestos en estas
actividades debe ser planificado bien ya que la atencion de los nifios gracias a estos
recursos se esta reduciendo ya que se “acostumbran” a tener la informacion mas rapido de
lo normal. La indagacion y el ser pacientes se esta perdiendo.

Priorizar con un equilibrio las actividades tanto con la tecnologia como con
actividades ludicas propias de la edad debe ser tomado en cuenta por los docentes y
familiares.

Finalmente, ante la pregunta referente a cual es la actitud de los nifios frente al uso
de TIC, todos sefialaron que es positiva, que los nifios no solo disfrutan de las actividades,
sino que muestran interés en aprender el contenido o las habilidades propuestas; es decir,
perciben el uso de las tecnologias como un elemento divertido para desarrollar la clase. De
manera coincidente, al preguntar a los entrevistados acerca de su opinion de cuél seria la
respuesta de los nifios ante un escenario posible de mayor uso de TIC, todos indicaron que
seria positivo. De esta manera se deduce que los profesores no solo ven a las TIC como una
herramienta mas de su labor docente sino como un vehiculo de motivacion para los

estudiantes.



A continuacion, se presenta una tabla de resumen de las respuestas ofrecidas por los

entrevistados a lo largo del estudio:

Tabla 2

Resumen de respuestas de las entrevistas
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Pregunta Entrevistado 1 Entrevistado 2 Entrevistado 3 Entrevistado 4 Entrevistado 5
¢Qué elementos fisicosy | Television, grabadora, Television, grabadora Grabadora Computadora y software | Cada profesor trae su
software hay en aula? laptop (personal) en para actividades de con elementos técnicos de | laptop (personal). La
cuanto a lo fisico. listening, laptop natacion para distancias, institucién provee
Software con canciones (personal) en cuanto a lo estilos y evaluaciones servicio de internet.
infantiles, rimas, fisico. Software del libro
trabalenguas, vocabulario, | de inglés
con videos.

¢Qué elementos fisicosy | En clase de computacion, | Television, grabadora, En biblioteca, En biblioteca hay En clase de computacion

software hay en lugares
diferentes al aula?

computadora personal con
programas que usa el
profesor.

computadora personal con
programas que usa el
profesor

computadoras personales

computadoras y en un
aula hay un proyector
para mostrar elementos
técnicos de natacion

tienen computadora
personal.

¢En qué estado estan los
elementos tecnolégicos
disponibles?

buen estado

buen estado

Estan en buen estado

Son computadoras que ya
tienen algn tiempo, pero
todavia estan funcionales.

Estan en buen estado,
Pero son un poco
antiguas.

¢ Qué elementos
tecnoldgicos usa en su
labor diaria?

Grabadora y television
conectada a laptop

Grabadora y television

Grabadora y celular para
buscar musica en internet

Celular es un elemento
muy fécil para ver videos
y observar técnicas de
natacion.

La laptop y parlante que
uso para videos o masica

¢Qué elementos
tecnoldgicos que
actualmente no tiene a su
disposicién podrian ser
implementados?

Infocus para la
proyeccion

Pizarras inteligentes

Pantalla digital,
computadora e internet

Ipad, Tablet con
programa para ver las
técnicas y replicar en
clases practicas

Ipad, Tablets, Una pizarra
interactiva

¢Considera usted que
tiene necesidades de
capacitacién para un uso
Optimo de tecnologia?

deberia capacitarse para
el uso de los elementos
tecnoldgicos

Si, siempre la tecnologia
esta avanzando y es
necesario seguir
capacitandose

Si

Si, claro. Cuando uno se
capacita y actualiza,
mejora el trabajo del
profesor al ver elementos
innovadores

Si deberiamos recibir
capacitacion sin dejar de
lado otras necesidades de
capacitacion.

¢ Qué beneficios y

Depende cémo se use,

Cuando se abusa de las

Beneficios: mejor

Beneficios en natacion es

Se hace mas llamativo el
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perjuicios trae el uso de
medios tecnoldgicos en el
proceso educativo?

pero considero que hay
mas beneficio. Yo uso
como un refuerzo a
contenidos y habilidades
ya impartidos. Debe ser
un uso responsable.

tecnologias, los nifios
pierden tiempo valioso de
juego, por ejemplo, y de
aire libre. Si se usa
adecuadamente, no hay
perjuicio

aprendizaje a nivel motor
y cognitivo. No veo
perjuicios

que los nifios pueden
observar los movimientos.
Como perjuicio, al
momento de ver, los nifios
creen que es muy facil,
pero, al momento de
ejecutar, les resulta dificil

aprendizaje y los nifios
pueden interactuar, por lo
que se puede generar
aprendizaje significativo.
Como perjuicios, los
nifios pueden pasar
demasiado tiempo con el
uso de tecnologia

¢Qué contenidos se
pueden impartir a los
nifios en etapa preescolar
con ayuda de elementos
tecnoldgicos?

Canciones, adivinanzas,
rimas, implementar
normas en el aula con un
video. Lenguaje, vocales,
letras, nimeros

Estructuras gramaticales,
en mi caso, y vocabulario,
en especial por la ayuda
visual de estas tecnologias

Los contenidos serian
movilidad, ritmo y
coordinacion

Programas que sean
accesibles y que llamen la
atencion de los nifios para
gue tenga acogida

En el area de inglés, se
puede trabajar
vocabulario,
pronunciacion.

¢Cbémo aportan las TIC a
las habilidades de
pensamiento?

Mucho. Mejoran su
capacidad de respuesta,
comparacion, etc.

Quizas desarrolla
habilidades de analisis y
sintesis de informacion

Actitud critica,
creatividad

Para comparar las
técnicas con la ejecucion
propiay de los
compafieros

Creatividad, diversas
formas de expresion

¢ Qué beneficios traen las
TIC al desarrollo de
habilidades de lenguaje?

Se facilita la fonética por
medio de repeticién.

Estructuras gramaticales y
vocabulario

Aprender vocabulario,
pronunciacion

Vocabulario

Vocabulario,
comprension y
pronunciacién del idioma
inglés

¢Cémo aportan las TIC al
desarrollo de habilidades
motrices en los nifios?

Se puede aplicar al baile,
a la expresion corporal.

Motricidad fina y gruesa,
habilidades visuales-
motrices

Movilidad, ritmo y
coordinacion

Mejora de las técnicas de
natacion.

Ritmo y baile. También
puede desarrollarse la
motricidad fina.

¢Cual es la actitud de los
nifios frente al uso de
medios tecnoldgicos en el
aula?

Muestran bastante interés

Les gusta mucho ya que
nacieron en una era
digital a la que ellos estan
acostumbrados asi que les
gusta.

Les gusta aprender mas
con elementos
tecnoldgicos que con
otros medios

En la materia de natacion,
a veces no es de su gusto
porque mas les gusta
trabajar en el medio
acuatico.

Los nifios de estas épocas
se emocionan al ver
nuevas tecnologias que
Ilegan al centro de
estudios.

¢Considera usted que los
contenidos pueden
generar mas interés con
un uso mayor de medios
tecnolégicos?

Si. Puede generar mayor
interés entre los nifios
para aprender, reforzar o
dar continuidad a ciertos
contenidos

Si porque es algo que les
genera interés

Si porque les ayuda a
mejorar el aprendizaje
porque les gusta

Si es importante pero
cuando se hace con
responsabilidad y
direccionado,
considerando las edades

Si. Se podria contratar un
software para que, en
casa, se puedan reforzar
las actividades.

Fuente y elaboracion propias
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2. Resultados de la observacion directa

La técnica de observacion directa por parte de la autora del presente estudio se llevd
a cabo en las instalaciones de la institucion educativa, en la seccién preprimaria. Para la
visita a las areas de observacion, se conto con el permiso correspondiente de la autoridad de
la institucion, asi como de la docente encargada de cada area.

A continuacion, se presenta un resumen de lo observado en las visitas a ocho
salones y espacios diversos de la seccion preescolar del Colegio Rudolf Steiner, a lo que se
afiade material fotografico como registro de la actividad.

Se procedio a visitar el Aula de Arte de la seccion preescolar. Se evidencié que el
aula no cuenta con equipos tecnoldgicos, sin embargo, segun la profesora, ella lleva a
clases una computadora personal. EI medio sefialado sirve para la visualizacion de videos
descargados de YouTube que sirven como elemento de la clase. Es importante mencionar
que el aula no cuenta con acceso a internet, por lo cual solo se observan videos ya
guardados en la computadora (Ver Figura 2 del Anexo 6)

Posteriormente, se realizo la visita al aula de Musica de la seccién preescolar y
primaria. Se encontraron dos elementos tecnologicos fisicos, una television y una grabadora
(ver Figura 3del Anexo 6), ademas de una computadora portatil de propiedad personal de la
maestra y su teléfono celular que, segun la docente, también utiliza en ocasiones como
elemento para el desarrollo de sus clases.

La profesora de Musica sefiald que, en su computadora o en su celular, utiliza
videos de canciones de YouTube, descargados previamente, o se reproducen discos de
peliculas infantiles. Es importante mencionar que esta aula no cuenta con internet lo cual
dificulta el uso de herramientas tecnoldgicas.

También se realizd la visita de observacion a las aulas de espafiol e inglés de
prekinder. En cuanto a la presencia de medios tecnologicos en el espacio fisico, se encontrd
la presencia de una television y una grabadora en cada espacio. De manera adicional, en
ambas aulas se encontr6 que la docente contaba con una laptop de propiedad personal.

Se encontré que se daba uso de ciertos videos del programa de ABN (método
matematico), asi como videos de YouTube para reforzar temas tratados en el proceso de
clase. En la clase existe conexion a internet que facilita el uso de recursos tecnoldgicos.

Se realiz6 una visita de observacion la piscina de la institucion. En este espacio no

se encontraron elementos fisicos tecnoldgicos provistos por la institucion educativa;
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solamente se encontraba una laptop personal del docente que usa para la busqueda de
videos de YouTube que le ayudan como recurso visual para los estudiantes.

Es importante mencionar que, si el docente necesita reproducir un video durante la
clase, suele trasladarse al aula de tecnologia ya que en este lugar se cuenta con Infocus y
puede ser mas visible para los estudiantes, como sefialo el docente en entrevista.

También se visitd la sala de computo de la seccidn estudiada, donde se verifico la
presencia de los siguientes elementos fisicos:

e 16 computadores para el uso de los estudiantes

e 1 computadora para el profesor

e 1 proyector (Infocus)

e 4 parlantes

e 1 impresora
Dicho saldn cuenta con internet abierto para la navegacion de los estudiantes y para facilitar
la indagacion en el proceso de clases. Las computadoras cuentan con software utilitario de
oficina (Office ®); no obstante, segiin menciond la persona a cargo, no se cuenta con
software especializado para ensefianza. En la Figura 5 (Ver Anexo 6) se presentan
fotografias del salon de computo.

Posteriormente, se realizo la observacion en el aula de kinder, se encontrd, como en
otras aulas similares, la presencia exclusivamente de television y grabadora como
elementos fisicos provistos por la institucion, a lo que se suma una computadora personal
de la maestra.

En la clase se hace uso de software y contenidos digitales que se limitan a videos de
YouTube y videos de ABN como método matematico. Cabe decir que en la clase de
espafol existe internet, lo cual facilita el trabajar con este recurso.

Finalmente, se realizd la visita de observacion al aula de espafiol e inglés de
parvulos. En este espacio se encontro la presencia de una television, grabadora y DVD. De
manera adicional, como en los demés casos de observacion, habia una laptop de propiedad
personal de la maestra. La docente menciond que utilizaba, en sus clases, videos de
YouTube y videos de ABN de método matematico. El edificio del preescolar cuenta con
conexion a internet, lo que ayuda a la reproduccion de videos y material visual para los
estudiantes.

Como elemento general del proceso de observacion, cabe mencionar que los
elementos fisicos tecnoldgicos provistos por la institucion educativa son funcionales,

aunque, en algunos casos, son equipos que ya tienen algunos afios y podrian renovarse.
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Por otro lado, es importante sefialar que los resultados de la observacion confirman
lo evidenciado por las entrevistas; esto es, que las aulas no cuentan con equipos
tecnoldgicos digitales proporcionados por el colegio y que los docentes hacen uso de sus
propios equipos para la aplicacion de algunos recursos digitales. Esto, incluso con
inconvenientes como la falta de acceso a internet en algunos espacios.

Otro elemento que destaca de la observacion es que no se encuentran elementos
tecnoldgicos interactivos para el uso de los nifios, mas alla del aula de computacion. Es
decir, los estudiantes se ven obligados a mantener una actitud pasiva frente al uso
tecnoldgico en la educacion. Esto también se ve fortalecido con evidencia del uso
primordial de elementos digitales meramente audiovisuales como videos, los mas
extendidos en uso segun se encontrd en las visitas de observacion.

En el apartado de analisis y discusion de resultados, se combinaran con mayor

profundidad las evidencias del proceso de observacion.

3. Resultados de las encuestas

Se aplicaron encuestas a padres de familia de los nifios que asisten a la seccion
preescolar de la Unidad Educativa Rudolf Steiner. EI modelo de la encuesta aplicada se
presenta en el Anexo 4 del presente estudio. En este apartado se presentan los resultados de
la encuesta en tablas de frecuencia absoluta y porcentual, seguidos de graficos de los
porcentajes para mayor comprension, asi como un andlisis narrativo de los resultados de
cada pregunta.

En primer lugar, para caracterizar al grupo de estudio, se consultd acerca del sexo
de los nifios representados y se encontraron los siguientes resultados:

Tabla 3
Frecuencia absoluta de sexo de los representados
Sexo Frecuencia absoluta Porcentaje
Masculino 15 44,12%
Femenino 19 55,88%
Total 34 100%

Fuente: encuesta a padres de familia
Elaboracion propia

4 Para los analisis separados por sexo y edad de los nifios, se presentan solamente tablas con la
frecuencia porcentual debido a que es el medio id6neo para la comparacion de grupos numéricamente
heterogéneos.
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B Masculino

B Femenino

Gréfico 1. Frecuencia porcentual de sexo de los nifios representados
Fuente: Encuesta a padres de familia. Elaboracién propia

Entre los participantes, la mayoria representa a nifias en la institucion. Este dato,
inicialmente, no conlleva ningun resultado de importancia; no obstante, en algunas
preguntas se realizard un analisis individual por sexo, por lo que esta pregunta resultd
necesaria.

La segunda pregunta de la encuesta consultaba la edad de los representados; los

resultados se presentan en la Tabla 4.

Tabla 4
Frecuencia absoluta de edad de los infantes representados
Edad Frecuencia absoluta Porcentaje
2 a 3 afios 8 23,53%
4 afos 14 41,18%
5 afios 0 mas 12 35,29%
Total 34 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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M2 a3anos
m 4 anos

= 5 afios o mas

Gréfico 2. Frecuencia porcentual de sexo de los nifios representados
Fuente: Encuesta a padres de familia. Elaboracion propia

El nimero de infantes de 4 afios cumplidos es el mayor en la muestra. De la misma
manera que con el sexo, estos datos servirdn para hacer un andlisis diferenciado para
conocer si los padres son mas o menos renuentes al uso de tecnologia en el aula, tomando la
edad como criterio.

Se consultd ademas el nivel de instruccion completado por los representantes de los
nifios (padres, madres u otros cuidadores). Los resultados de esta pregunta se muestran a

continuacion:

Tabla 5
Frecuencia absoluta de nivel de instruccion de los representantes
Nivel de instruccion Frecuencia absoluta Porcentaje
Primaria 1 2,94%
Secundaria 3 8,82%
Universitaria 19 55,88%
Postgrado 11 32,35%
Total 34 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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M Secundaria
W Universitaria

M Postgrado

Gréfico 3. Frecuencia porcentual de nivel de instruccién de representantes
Fuente: Encuesta a padres de familia. Elaboracién propia

Los resultados de la encuesta permiten ver un elevado nivel de instruccion de los
representantes de nifios y nifias de la seccion preescolar, superior a la media en la ciudad y
el pais (Instituto Nacional de Estadisticas y Censos, 2010). Esto implicaria que los
encuestados cuentan con un nivel de conocimientos amplio, que les evitaria tener prejuicios
sobre temas tecnologicos.

De manera adicional, se consultd a los encuestados cuél era su ocupacion y los

resultados fueron los siguientes:

Tabla 6
Frecuencia absoluta de ocupacion de los representantes

Ocupacion del representante Frecuencia absoluta Porcentaje
Trabajo privado 12 35,29%
Auténomo 14 41,18%
Publico 6 17,65%
No remunerado 2 5,88%
Otro 0 0%
Total 34 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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Grafico 4. Frecuencia porcentual de ocupacion de los representantes
Fuente: Encuesta a padres de familia. Elaboracion propia

Los resultados sobre la ocupacion de los participantes coinciden con lo reflejado en
la pregunta anterior; esto es, un grupo de encuestados mayormente ocupados en labores
profesionales y econdmicas; con una minoria que realiza actividades no remuneradas (entre

las que se encontraria el trabajo domeéstico). Las respuestas mayoritarias ofrecen un

contexto de personas de un nivel socioeconémico medio o superior.

Tras las iniciales preguntas de caracterizacion, se procedié a consultar sobre uso de
medios tecnoldgicos por parte de los nifios.
Se preguntd a los encuestados si, en casa, para jugar o entretenerse, los nifios y

nifias usan tecnologia multimedia como computadora, tablet, teléfono moévil u otros. Las

respuestas se presentan en la Tabla 7.

Tabla 7
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Frecuencia absoluta uso de tecnologia multimedia para entretenimiento

Uso ladico de tecnologia multimedia Frecuencia absoluta Porcentaje
Totalmente de acuerdo 1 2,94%
De acuerdo 21 61,77%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 7 20,59%
En desacuerdo 5 14,71%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 34 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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Gréficob. Frecuencia uso de tecnologia multimedia para entretenimiento
Fuente: Encuesta a padres de familia. Elaboracion propia

Los resultados iniciales muestran una cantidad mayoritaria de representantes que
cuentan con (o que proporcionan) tecnologia multimedia para que los nifios y nifias bajo su

cuidado jueguen o se diviertan. Cerca del 65% de los participantes sefialaron que sus

representados si cuentan con esos elementos.

Para complementar el resultado, se hizo un analisis diferenciado por edad y por sexo

de los nifios. Los resultados se muestran en las Tablas 8 y 9, respectivamente:

Tabla 8
Frecuencia de uso ludico de tecnologia multimedia, segun edad
Uso ludico de tecnologia multimedia 2-3 afios 4 afios > 5 afios
Totalmente de acuerdo 0,00% 0% 8,33%
De acuerdo 75,00% 64,29% 50,00%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 12,50% 35,71% 8,33%
En desacuerdo 12,50% 0% 33,33%
Totalmente en desacuerdo 0% 0% 0%
Total 100% 100% 100%
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
Tabla 9

Frecuencia de uso ludico de tecnologia multimedia, segun sexo de nifios

Uso ludico de tecnologia multimedia Nifios Nifias
Totalmente de acuerdo 0% 5,26%
De acuerdo 73,33% 52,63%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 6,67% 31,58%
En desacuerdo 20,00% 10,53%
Totalmente en desacuerdo 0% 0%
Total 100% 100,00%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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La encuesta reveld que, considerando la edad de los representados, existe una
percepcion mayor entre los representantes de nifios entre 2 y 3 afios sobre el uso ludico de
tecnologia multimedia que llega a 75% (suma de respuestas “totalmente de acuerdo” y “de
acuerdo”). En segundo lugar, aparece el grupo de edad de nifios de 4 afios con 64,29% y, en
tercer lugar, el grupo de representantes de nifios mayores de 5 afios con 58,33%. Estos
resultados implicarian que los representantes van haciéndose menos renuentes al uso lddico
de tecnologia multimedia con nifios de menor edad.

En cuanto al sexo, se observa un porcentaje mayor (73,33%) de representantes de
niflos que cuentan con tecnologia multimedia para entretenimiento o juego (suma de
respuestas “totalmente de acuerdo” y “de acuerdo”). Entre las nifas, el porcentaje ascendid
a 57,90%. Este resultado debe compararse con otras preguntas, pero, inicialmente, da la
idea de que los representantes de los infantes de sexo masculino son mas permisivos en
cuanto al uso de tecnologia multimedia y/o que estos nifios tienen mas interés de uso de
dichos elementos.

La encuesta continu6 consultando si, en casa, para aprender o fortalecer
conocimientos, los representados hacian uso de tecnologia multimedia como computadora,
tablet, teléfono movil u otros, para acceder a canciones, bailes, colores, partes del cuerpo,

etc. Las respuestas se presentan a continuacion:

Tabla 10
Frecuencia absoluta uso educativo de tecnologia multimedia

Uso educativo de tecnologia multimedia Frecuencia absoluta Porcentaje
Totalmente de acuerdo 2 5,88%
De acuerdo 28 82,35%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4 11,77%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 34 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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Gréfico 6. Frecuencia uso educativo de tecnologia multimedia

Fuente: Encuesta a padres de familia. Elaboracién propia

Las respuestas proporcionadas por los representantes muestran un mayor uso de
tecnologia multimedia con fines de ensefianza-aprendizaje, en comparacién con el uso
ludico encontrado en la pregunta anterior.

Para tener datos mas fiables, se procedio, entonces, a un analisis por edad y por sexo
acerca del uso didactico de tecnologias multimedia en casa, que se muestra en las Tablas 11

y 12, respectivamente.

Tabla 11
Frecuencia de uso didactico de tecnologia multimedia, por edad de los representados

Uso educativo de tecnologia multimedia 2-3 afos 4 afios > 5 afios
Totalmente de acuerdo 12,50% 0% 8,33%
De acuerdo 62,50% 85,71% 91,67%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 25,00% 14,29% 0%
En desacuerdo 0% 0% 0%
Totalmente en desacuerdo 0% 0% 0%
Total 100% 100% 100%
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
Tabla 12
Frecuencia de uso did4ctico de tecnologia multimedia, por sexo de los representados
Uso educativo de tecnologia multimedia Nifios Nifias
Totalmente de acuerdo 6,67% 5,26%
De acuerdo 80,00% 84,21%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 13,33% 10,53%
En desacuerdo 0% 0%
Totalmente en desacuerdo 0% 0%
Total 100% 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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En contraste con lo ocurrido con el uso ludico de tecnologias multimedia en casa, en
cuanto al uso didactico se presentd que el 100% (suma de respuestas “totalmente de
acuerdo” y “de acuerdo”) de los encuestados representantes de nifios de mas de 5 afios
cumplidos utiliza dichos medios. El porcentaje baja a 85,71% para infantes de 4 afios, y a
75% en el caso de nifios de entre 2 y 3 afios. Este resultado podria implicar que los
representantes son mas conscientes del valor didactico de las tecnologias multimedia
mientras mayor es el nifio.

En cuanto al sexo, se encontré que entre las nifias es ligeramente mayor el uso de
tecnologia multimedia con objetivo ludico (89,47%) en comparacion con los nifios
(86,67%); también en contraste con lo presentado en la pregunta anterior sobre el uso
ludico de tecnologia multimedia.

En suma, segun los primeros resultados, se puede observar que los representantes de
los nifios y nifias de la seccion primaria del Colegio Rudolf Steiner son mas propensos a
aceptar el valor didactico de la tecnologia multimedia que en su valor lidico o de
entretenimiento.

De manera posterior, se consultd a los encuestados si, en sus casas, cuentan con
programas o aplicaciones multimedia dirigidas a nifios. Las respuestas de los participantes

se presentan en la Tabla 13 y el jError! No se encuentra el origen de la referencia., a

ontinuacion:
Tabla 13
Frecuencia absoluta de nifios gue cuentan con software especifico

Presencia de programas o aplicaciones Frecuencia absoluta Porcentaje
multimedia en casa

Totalmente de acuerdo 4 11,77%
De acuerdo 25 73,53%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 8,82%
En desacuerdo 1 2,94%
Totalmente en desacuerdo 1 2,94%
Total 34 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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Totalmente en desacuerdo 39
En desacuerdo 39
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 9%
De acuerdo 74%
Totalmente de acuerdo 12%
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Gréfico 7. Frecuencia de presencia de software especifico
Fuente: Encuesta a padres de familia. Elaboracion propia

Se encontrdé que un porcentaje extensamente mayoritario de representantes
(85,29%) sefiala que su representado cuenta con software (programas y aplicaciones)
dirigidos a nifios. De esta manera se verifica el uso extendido de tecnologia multimedia por
parte de los infantes dentro de sus casas y se comprueban los resultados de preguntas
anteriores.

La siguiente pregunta de la entrevista busco determinar si se hacia uso de elementos
tecnoldgicos convencionales como television, radio u otros en casa para que los nifios
jueguen o se entretengan. Los resultados se presentan a continuacion, en la Tabla 14 y el
Gréfico 8.

Tabla 14

Frecuencia absoluta de uso ludico de elementos tecnolégicos convencionales
Uso ladico de elementos tecnoldgicos convencionales Frecuencia absoluta Porcentaje
Totalmente de acuerdo 3 8,82%
De acuerdo 25 73,53%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4 11,77%
En desacuerdo 2 5,88%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 34 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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Gréfico 8. Frecuencia de sexo de uso ludico de elementos tecnolégicos convencionales

Fuente: Encuesta a padres de familia. Elaboracién propia
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Segln los resultados de la encuesta, se observa un uso extendido de medios
tecnoldgicos convencionales con una funcion ludica (82,35%); esto se da en un nivel
superior en comparacion con el uso de tecnologia multimedia (64,71%).

Para tener una vision mas clara sobre los resultados, se procedié a realizar un

analisis diferenciado por edad y por sexo de los nifios y nifias de la seccidn preescolar,

como se presenta en las siguientes tablas:

Tabla 15
Frecuencia uso ludico de tecnologia convencional por edad
Uso ludico de medios tecnolégicos convencionales 2-3 afios 4 afios > 5 afios
Totalmente de acuerdo 12,50% 0% 16,67%
De acuerdo 75,00% 85,71% 58,33%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0% 14,29% 16,67%
En desacuerdo 12,50% 0% 8,33%
Totalmente en desacuerdo 0% 0% 0%
Total 100% 100% 100%
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
Tabla 16
Frecuencia uso ludico de tecnologia convencional por sexo

Uso ludico de medios tecnoldgicos convencionales Nifios Nifias
Totalmente de acuerdo 13,33% 5,26%
De acuerdo 73,33% 73,68%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 6,67% 15,79%
En desacuerdo 6,67% 5,26%
Totalmente en desacuerdo 0% 0%
Total 100% 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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Tal como ocurrio al analizar el uso ludico de tecnologia multimedia, en el caso de
los medios convencionales se encontrd que el mayor porcentaje de personas que responden
de manera afirmativa (suma de respuestas “totalmente de acuerdo” y “de acuerdo)
corresponde a los representantes de infantes de entre 2 y 3 afios con un 87,50%, seguido por
los nifios de 4 afios (85,71%) vy, al final, los nifios de 5 afios 0 méas (75%). Huelga anotar
que, pese a que el orden es igual, en todos los grupos de edad se presenta un uso mayor de
tecnologia convencional en comparacion con la multimedia.

También se observo que los infantes de sexo masculino cuentan en mayor
porcentaje con medios convencionales para actividades ludicas con un 86,66% de los casos,
frente a los 78,94% de nifias. Este resultado también coincide con lo expuesto por la
pregunta relacionada con el uso ludico de tecnologia multimedia.

En la siguiente pregunta de la encuesta, se consulto si, en casa, para aprender o
fortalecer conocimientos (canciones, bailes, colores, partes del cuerpo, etc.), los
representados usaban elementos tecnoldgicos convencionales como television, radio u otros

similares. Las respuestas de los participantes se presentan a continuacion:

Tabla 17
Frecuencia absoluta de uso didactico de medios convencionales
Uso educativo de tecnologias convencionales Frecuencia absoluta Porcentaje
Totalmente de acuerdo 2 5,88%
De acuerdo 23 67,65%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 14,71%
En desacuerdo 3 8,82%
Totalmente en desacuerdo 1 2,94%
Total 34 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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Grafico 9. Frecuencia de uso didactico de medios convencionales
Fuente: Encuesta a padres de familia. Elaboracion propia



65

Pese a que existe una opinion mayoritariamente positiva, se encontrd que el uso
didactico de medios convencionales es algo menor que en de la tecnologia multimedia. Este
resultado indicaria que se prefiere la tecnologia multimedia como recurso para el
aprendizaje, lo que resultaria légico frente a la amplitud de usos de tecnologia multimedia,
sus contenidos y la posibilidad de interaccion. Se realizé un analisis por edad y por sexo

que se muestra en las siguientes tablas:

Tabla 18
Frecuencia de uso didactico de medios convencionales, segun edad
Uso didéactico de medios convencionales 2-3 afios 4 afios > 5 afios
Totalmente de acuerdo 12,50% 0,00% 8,33%
De acuerdo 37,50% 78,57% 75,00%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 25,00% 21,43% 0%
En desacuerdo 12,50% 0% 16,67%
Totalmente en desacuerdo 12,50% 0% 0%
Total 100% 100% 100%
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
Tabla 19
Frecuencia de uso didactico de medios convencionales, segin sexo
Uso didactico de medios convencionales Nifios Nifias
Totalmente de acuerdo 6,67% 5,26%
De acuerdo 66,67% 68,42%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 6,67% 21,05%
En desacuerdo 13,33% 5,26%
Totalmente en desacuerdo 6,67% 0%
Total 100% 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia

Los resultados analizados por edad y por sexo confirman las mismas tendencias
encontradas al revisar el uso didactico de la tecnologia multimedia; es decir, es mayor
conforme los infantes crecen, y es mayor entre nifias que entre nifios.

La encuesta procedio a preguntar a los representantes si, de lo que conocen por
comentarios de su representado y por visitas a la institucion, en la seccion preescolar del
colegio Rudolf Steiner, durante las clases se usa tecnologia multimedia como computadora,
tablet, teléfono mavil u otros. Los resultados se presentan en la Tabla 20 y el Grafico 10 a

continuacion:
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Tabla 20
Frecuencia absoluta de uso de tecnologia multimedia en clase

Uso percibido de tecnologia multimedia en clases Frecuencia absoluta Porcentaje
Totalmente de acuerdo 5 14,71%
De acuerdo 18 52,94%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 9 26,47%
En desacuerdo 2 5,88%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 34 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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Gréfico 10. Frecuencia de uso de tecnologia multimedia en clase
Fuente: Encuesta a padres de familia. Elaboracion propia

Un porcentaje mayoritario de representantes de los nifios de la seccion preescolar
del centro educativo conoce o percibe que sus representados hacen uso de tecnologia
multimedia en clase, ascendiendo el porcentaje a 67,65% (suma de respuestas “totalmente
de acuerdo” y “de acuerdo”). Estos resultados confirman lo sefalado por los docentes
entrevistados en una etapa previa y que sefialaban que daban uso a tecnologia multimedia
durante las clases.

Después se preguntd a los encuestados si, de lo que conocen por comentarios de los
representados y por visitas a la institucion, en la seccion preescolar del colegio Rudolf
Steiner, durante las clases se usan medios tecnoldgicos convencionales como television,

radiograbadora, entre otros. Las respuestas se presentan en la Tabla 21 y en el Gréafico 11.



Tabla 21
Frecuencia absoluta de uso de medios convencionales en clase
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Uso percibido de elementos convencionales en | Frecuencia absoluta | Porcentaje
aula

Totalmente de acuerdo 6 17,65%
De acuerdo 23 67,65%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4 11,77%
En desacuerdo 1 2,94%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 34 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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Grafico 11. Frecuencia de percepcion del uso de medios convencionales en clase
Fuente: Encuesta a padres de familia. Elaboracion propia

En esta pregunta, se encontrd que 85,29% de los representantes conocen que,
durante las clases, se hace uso de medios tecnoldgicos convencionales como television y
grabadoras. Este nivel de respuesta permite comprobar lo encontrado en la etapa de

entrevistas y de observacion directa, en el hecho de que en las aulas se cuenta con este tipo

de elementos.

En una siguiente etapa de la encuesta, se plantearon preguntas sobre interés por uso

de medios tecnologicos por parte de los nifios representados por los participantes de las

encuestas.

Se consultd a los encuestados si consideraban que un uso responsable de medios

tecnoldgicos aporta positivamente al desarrollo y aprendizaje de los nifios. Las respuestas

ofrecidas se presentan en la Tabla 22 y en el Grafico 12.



68

Tabla 22
Frecuencia absoluta de aporte de tecnologia al aprendizaje
Percepcion de aporte de tecnologia al aprendizaje Frecuencia absoluta
Totalmente de acuerdo 10
De acuerdo 18
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 6
En desacuerdo 0
Totalmente en desacuerdo 0
Total 34

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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Gréfico 12. Frecuencia de aporte de tecnologia al aprendizaje
Fuente: Encuesta a padres de familia. Elaboracion propia

Resulta interesante que no se hayan presentado respuestas negativas (suma de
“totalmente en desacuerdo” y “en desacuerdo”). Las respuestas positivas ascendieron al
82,35% de la muestra. Estos resultados muestran una posicion favorable de los
representantes de los nifios (padres, madres y cuidadores) hacia el uso de tecnologias para
el aprendizaje en clase.

Este elemento resulta de importancia para el desarrollo posterior de una propuesta
para la institucion, ademas de que da un lineamiento para actividades de capacitacion y
mejoramiento de las actividades docentes.

También se pregunto a los encuestados si les interesaria que en la seccion preescolar
se haga un uso mayor de elementos tecnologicos (tanto convencionales como multimedia)
para el desarrollo y aprendizaje. Las respuestas ofrecidas por los participantes se presentan

a continuacion:
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Tabla 23
Frecuencia absoluta de aceptacion de mayor uso de elementos tecnoldgicos en clase

Interés de representantes por mayor uso | Frecuenciaabsoluta | Porcentaje
tecnoldgico

Totalmente de acuerdo 3 8,82%
De acuerdo 24 70,59%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4 11,77%
En desacuerdo 2 5,88%
Totalmente en desacuerdo 1 2,94%
Total 34 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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Grafico 13. Frecuencia de aceptacion de mayor uso de elementos tecnolégicos en clase
Fuente: Encuesta a padres de familia. Elaboracion propia

De nuevo, de manera mayoritaria, se encontr6 que los representantes estan de

acuerdo con un uso mayor de tecnologias en clase con fines académicos (79,41%).

Para clarificar los datos encontrados en esta pregunta, se procedié a un analisis por

edad y por sexo de manera diferenciada, como se presenta en las Tablas 24 y 25,

respectivamente:

Tabla 24

Frecuencia de aceptacion de mayor uso de elementos tecnolégicos en clase, por edad
Aceptacion de mayor uso medios tecnolégicos 2-3 afos 4 afos > 5 afos
Totalmente de acuerdo 0% 14,29% 8,33%
De acuerdo 37,50% 85,71% 75,00%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 37,50% 0% 8,33%
En desacuerdo 25,00% 0% 0%
Totalmente en desacuerdo 0% 0% 8,33%
Total 100% 100% 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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Tabla 25

Frecuencia de aceptacion de mayor uso de elementos tecnoldgicos en clase, por sexo
Aceptacion de mayor uso medios tecnoldgicos Nifios Nifias
Totalmente de acuerdo 0,00% 15,79%
De acuerdo 86,67% 57,89%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 6,67% 15,79%
En desacuerdo 6,67% 5,26%
Totalmente en desacuerdo 0% 5,26%
Total 100% 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia

Los resultados arrojados por la encuesta muestran una mayor apertura para el
incremento del uso de elementos tecnoldgicos en clase entre el grupo de edad de 4 afios,
donde el 100% de participantes sefiald que esta de acuerdo con que se intensifique el uso de
tecnologia en clases. Posteriormente, el grupo de representantes de nifios mayores de 5
afios, en un 83,33%, también indicaron estar totalmente de acuerdo o de acuerdo con esta
propuesta. Por ultimo, los representantes de nifios de entre 2 y 3 afios, en un 37,50%, fueron
favorables.

En cuanto al andlisis segun el sexo de los nifios, se observo que existe mayor interés
por incrementar el uso de tecnologia con fines educativos en clase entre los representantes
de nifios (86,67%) que entre los de nifias (73,68%).

En una siguiente pregunta, se interrogd a los participantes si sus representados y
representadas mostraban interés y gusto por el uso de elementos tecnoldgicos, a lo que ellos
respondieron de la manera que se presenta a continuacién en la Tabla 26 y el Grafico 14.

Tabla 26
Frecuencia absoluta de interés de infantes por tecnologia

Interés de los nifios por elementos tecnolégicos Frecuencia absoluta Porcentaje
Totalmente de acuerdo 5 14,71%
De acuerdo 21 61,77%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 7 20,59%
En desacuerdo 1 2,94%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 34 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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Gréfico 14. Frecuencia de interés de infantes por tecnologia
Fuente: Encuesta a padres de familia. Elaboracion propia

Las respuestas ofrecidas por los padres de familia muestran una posicion

mayoritaria afirmativa, alcanzando un 76,47% de respuestas “totalmente de acuerdo” y “de

acuerdo” de manera conjunta. Al igual que con otras preguntas, se decidi6 realizar un

andlisis diferenciado por edad y por sexo de los nifios.

Tabla 27

Frecuencia de interés de infantes por tecnologia, por edad

Uso Iudico de medios tecnolégicos digitales 2-3 afos 4 afios > 5 afios
Totalmente de acuerdo 0% 14,29% 25,00%
De acuerdo 37,50% 71,43% 66,67%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 62,50% 14,29% 0%
En desacuerdo 0% 0% 8,33%
Totalmente en desacuerdo 0% 0% 0%
Total 100,00% 100,00% 100,00%
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
Tabla 28
Frecuencia de interés de infantes por tecnologia, por sexo
Uso Iudico de medios tecnolégicos digitales Nifios Nifias
Totalmente de acuerdo 13,33% 15,79%
De acuerdo 73,33% 52,63%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 13,33% 26,32%
En desacuerdo 0% 5,26%
Totalmente en desacuerdo 0% 0%
Total 100% 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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Las respuestas ofrecidas por los participantes muestran que existe mas interés entre
los representantes de infantes en edades de 5 afios 0 méas (91,67%), seguido por los de 4
afos (85,72%) vy, finalmente, los representantes de nifios de 2 o 3 afios (37,50%); hay que
tomar en cuenta, sin embargo, que, en el Gltimo grupo, el resto de los participantes
(62,50%) no se manifiesta de acuerdo ni en desacuerdo.

En cuanto al sexo de los nifios, se observa una preferencia por un uso mayor de
tecnologias en clases entre los representantes de nifios (86,66%) en comparacion con los
representantes de las nifias (68,42%). No obstante, se observa que, en todos los grupos, la
opinién mayoritaria se decanta hacia un uso mas intensivo de la tecnologia en el aula con
fines educativos.

Por ultimo, la encuesta consulté a los representantes si estarian dispuestos a realizar
acompafiamiento en casa para el uso adecuado de tecnologia multimedia como
complemento a las actividades de aprendizaje de los nifios y nifias. Los resultados se
muestran en la Tabla 29 y el Gréafico 15, a continuacion:

Tabla 29

Frecuencia absoluta de disposicion de representantes para acompafar
proceso de integracion de TIC

Disposicion para acompafar proceso Frecuencia absoluta
Totalmente de acuerdo 9
De acuerdo 23
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2
En desacuerdo 0
Totalmente en desacuerdo 0
Total 34

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaboracion propia
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Gréfico 15. Frecuencia de disposicion de representantes para acompafar proceso de integracion de TIC
Fuente: Encuesta a padres de familia. Elaboracién propia
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Los resultados muestran que una mayoria muy significativa (94,12% entre los que
contestan “totalmente de acuerdo” y “de acuerdo”) de los representantes se muestran
favorables a dar seguimiento o acompafamiento, si fuera necesario, en el uso de elementos
tecnoldgicos para fines académicos y educativos. Esta respuesta, en conjunto con la de la
pregunta anterior, pone de manifiesto una posicion afirmativa hacia el uso de tecnologias en
el aula en el caso de los nifios y nifias que asisten a la seccion preescolar del Colegio Rudolf
Steiner.

4. Andlisis y discusion

A continuacion, se presenta un analisis de los resultados obtenidos. Se triangularan
entre si los hallazgos realizados en las entrevistas a docentes, observacion directa en aulas y
encuestas a padres y representantes, y a su vez este conjunto de informacién se pondra en
didlogo con algunos aportes tedricos y experiencias de investigacion en el area, a fin de
generar una aproximacion comprensiva a las implicaciones de la inclusién de TIC no solo
en el ambiente del aula sino como medio que tiene el potencial de ser transversal al proceso
educativo. También se observaran algunas relaciones entre el sistema educativo y el
ambiente del hogar en cuanto al uso lddico, didactico y educativo de los medios
tecnoldgicos.

4.1 Situacidn actual de uso de tecnologias en la institucion

En primer lugar, se hace una caracterizacion de la situacion actual en el colegio
respecto a la implementacién de productos y estrategias que usen la tecnologia. Para ello se
toman algunos de los resultados claves, producto de la aplicacién de los procedimientos
metodologicos e instrumentos disefiados para los fines de esta investigacion. Estos datos se
observan como un conjunto o totalidad con el proposito de ofrecer una imagen global
acerca de las condiciones actuales del uso de tecnologia en la seccion preescolar del colegio
Rudolf Steiner.

En cuanto al equipamiento de materiales tecnoldgicos, se puede sefialar que hay una
dotacion de equipos para la visualizacion y audicion, a excepcion del salon de computacion
que cuenta con computadoras, lo que permite cierta interaccion de los nifios con la
tecnologia. En el caso del primer conjunto de equipos, se trata de televisores y grabadoras y
los docentes suelen hacer uso de sus laptops y teléfonos inteligentes para descargar
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material. La institucion cuenta servicio de internet lo que facilita la busqueda y descarga de
material. En cuanto a los equipos disponibles en el salén de computacion estos son
funcionales, aunque estan ligeramente desactualizados.

De manera general, se valora de forma positiva que haya un inventario de equipos
que estan a disposicion de los docentes para su labor, sin embargo, estos equipos resultan
insuficientes frente al grado de desarrollo tecnoldgico actual, por lo que los docentes deben
compensar esta falta con sus equipos personales. Si bien los profesores muestran gran
apertura al uso de medios tecnoldgicos para el ejercicio de sus funciones, es de notar que
esta se podria enriquecer si contaran con un mejor equipamiento con el cual proponer
actividades con mayor grado de complejidad para el desarrollo de las habilidades
especificas que se requiere de los nifios en cada area.

Con respecto al uso de los equipos disponibles y los que los docentes aportan
adicionalmente, se observa que estos se emplean mayormente para observar y replicar
movimientos y tareas, quiza con la excepcion de la computadora y algunas aplicaciones
para las matematicas que requieren la interaccion directa y activa de los nifios con el
soporte tecnoldgico y no solo su contemplacion. Es de notarse que los nifios, a traves de sus
padres, tienen experiencia desde edades tempranas de interaccion con medios
convencionales y multimedia para diferentes usos, desde lo ludico hasta lo educativo,
siendo poco el grado de desacuerdo de los padres con relacion a la interaccion de sus hijos
con la tecnologia.

También debe destacarse que ya hay un uso especifico de los medios tecnoldgicos
para realizar tareas educativas en la seccion preescolar del Colegio Rudolf Steiner, por lo
que se evidencia una apertura para incorporar este tipo de medios, siempre y cuando se
cuente con la debida capacitacion, para lo cual también existe no solo la voluntad sino
también una necesidad percibida de que ello podria mejorar el desempefio de los docentes.

En concordancia con lo establecido en la Agenda Educativa Digital 2017-2021 del
Ministerio de Educacion, el proceso de ensefianza-aprendizaje debe fortalecerse mediante
la incorporacion de préacticas innovadoras que permitan aprender, conocer y participar
(Ministerio de Educacién del Ecuador, 2017). En este sentido, se valora que en el Colegio
Steiner haya una apertura para la integracion de la tecnologia, la cual es un recurso para los
procesos educativos modernos.

La mencionada agenda establece la necesidad de considerar elementos curriculares
especificos hacia los cuales la tecnologia esté dirigida como un recurso secundario. Es decir

que debe vincularse con el curriculo. Por ello se requiere de una infraestructura adecuada
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con la dotacion tecnoldgica y de recursos digitales, asi como la capacion docente, lo cual es
una oportunidad clara de mejora en la institucion estudiada.

Considerando los postulados conectivistas acerca del rol de la tecnologia en la
exploracién y el desarrollo de las capacidades cognitivas, se considera que en Colegio
Steiner aun puede profundizar mucho mas en las experiencias de contacto con este tipo de
recursos, procurando hacerlas parte de la planificacion educativa institucional. De esta
manera se cumpliria con lo sefialado por Ovalles (2014) acerca del rol mediador que tiene
la tecnologia entre el aprendizaje y los nifios, esto es expandir las posibilidades de
desarrollo cognitivo, identitario y la construccion de conocimiento.

Como lo sefiala Cognifit (2018), aprender a pensar es una de las capacidades que se
desarrollan en la infancia y que tiene que ver con un sentido general de cémo se interactla
con el mundo lo cual, aparejado con el desarrollo cognitivo propio de esta etapa de vida,
requiere de la guia de otros. Si a estos procesos se les apoya con la incorporacion de
tecnologia, el resultado es el requerimiento de profesionales con una capacidad altamente
especializada para manejar las demandas que proyecta un espacio que implique tales
desafios.

El hecho de que, como se sefiald6 anteriormente, no exista un uso consistente,
intensivo ni diverso de estrategias y recursos tecnoldgicos para el desarrollo de las clases en
el Colegio Steiner, asi como lo basico de la dotacién de equipos para las actividades, indica
que la tecnologia esta siendo infravalorada y subutilizada, ademés de que su uso (excepto
los equipos en la sala de computacion) estan restringidos al docente y los preescolares solo
pueden hacer un uso pasivo de las herramientas. Sin embargo, se observa una disposicion
por parte de padres y docentes, ademas de la experiencia de caracter empirico, para
incorporar de mejor manera estos medios en sus procesos educativos tanto en la escuela
como en el hogar, lo que apunta a una estimacién positiva de las TIC.

También es necesario destacar que existe un imaginario sobre las posibilidades que
los medios tecnoldgicos aportarian en la realizacion de las actividades a nivel preescolar,
vistas las sugerencias de incorporar proyectores, pizarras inteligentes 0 computadoras mas
avanzadas. Esto quiere decir que hay un componente que sugiere el amplio potencial que
tiene la incorporacion de la tecnologia en diferentes soportes y con diversas funciones para
enriquecer el desarrollo de las habilidades que requieren los nifios en esta etapa y, algo
importante, que los docentes tienen la disposicion para aprender a usar dicho potencial.

Sobre este particular, Steinberg y To6falo (2015) refieren, dados los resultados de la
encuesta nacional sobre integracion de las TIC en la educacion secundaria en Argentina que
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es necesario verificar que la dotacion de equipos tecnologicos sea para el uso pedagdgico,
es decir, que los alumnos tengan acceso a las herramientas y no solo los docentes o el
personal administrativo de las instituciones. Otro aspecto importante que refieren es que las
herramientas deben estar completas, es decir que los equipos deben contar con la dotacion
adecuada de recursos para desplegar su maximo potencial (por ejemplo, programas para las
computadoras, colecciones de DVD para los reproductores, acceso a internet y redes
internas para potenciar el trabajo colaborativo, etc.).

Un punto importante es el que sefialan Paniagua-Esquivel, y otros (2013) acerca de
la importancia de la alfabetizacion tecnoldgica, que es un proceso previo a la incorporacion
de los equipos en el aula, cuya finalidad es que los usuarios se sensibilicen acerca del
acceso y uso apropiados de los diversos medios tecnoldgicos que pueden tener a su
disposicion. En el caso especifico de la educacidn, hoy en dia, existen multiples interfaces y
formas que permiten, entre otras cosas, la interaccion entre el alumno y el docente.

Como sefiala Meneses (2007) esto implica una transformacion de los roles
tradicionales, y con ello desafios y preocupaciones respecto al docente como facilitador, el
computador como mediador del aprendizaje y el alumno como agente de su propio proceso
de desarrollo. También se avistan cambios sobre el concepto de aula, dada la importancia
de los ambientes virtuales. Es decir, que hay elementos tanto estructurales como subjetivos
que deben ser tomados en consideracion cuando se espera integrar elementos tecnologicos
enel aula.

La incorporacion de las TIC en el aula busca favorecer los elementos
motivacionales y afectivos que se requieren para estimular el aprendizaje. Como indican
Vargas (2015) y Navarrete y Mendieta (2018) esto es particularmente significativo en una
generacion para la que la tecnologia estd fuertemente integrada en su vida cotidiana. El
espectro de recursos que la tecnologia permite desplegar es una apuesta a la posibilidad de
enfrentar los retos de la sociedad actual sin menoscabar la calidad educativa, como lo
plantean Revelo-Rosero y Carrillo (2018).

También es necesario recordar su acotacion respecto a la viabilidad de la insercion
de las TIC en las préacticas pedagdgicas. Segun los autores, esta depende de la
disponibilidad de recursos y la viabilidad de integrarlos en las practicas pedagogicas. La
sensibilizacion por parte de todos los actores de la comunidad educativa, y la capacitacion
de los docentes es importante para una mediacion efectiva, como lo reafirman Montiel,
Espitia y Guerra (2015).
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En el caso de la Unidad Educativa Rudolf Steiner, tanto los padres como los
docentes reconocen el beneficio de la integracion de la tecnologia en la etapa preescolar
para potenciar el refuerzo de contenidos y de habilidades especificas. Ademas de ello se
estd consciente sobre los riesgos que puede tener sobre la motivacion o el desempefio de los
nifios, riesgos que se pueden evitar con una formacion adecuada. Sin embargo, dada la
insuficiente dotacion de equipos, los procesos antes descritos estan lejos de darse y de
acercarse a satisfacer las demandas de la era digital, que ya se manifiestan, como lo sefialan
también Paniagua-Esquivel, y otros, en las etapas preescolares de los sistemas educativos
(2013).

4.2 Aporte del uso de tecnologias

Se propondra ahora una sintesis analitica sobre el aporte de las TIC en la educacion
y a partir de alli perfilar cuales son las posibilidades que estas ofrecen, de cara a las
condiciones actuales de la institucion. De acuerdo con la caracterizacion que se presento en
el apartado anterior, se observa que, actualmente, el aporte que ofrecen las TIC para la
poblacién estudiantil es limitado e insuficiente, especialmente dadas las potencialidades
que ofrecen los medios tecnolégicos para los contextos escolares.

De la realizacién de las entrevistas, se observa que la incorporacion de TIC se
restringe a la contemplacion y repeticiéon de movimientos y otras habilidades y que son
minimas las experiencias de interactividad o de creacion a partir de la intermediacion de los
recursos tecnoldgicos. Esto obedece a la escasa y basica dotacion de equipos que debe ser
compensada por los docentes con sus insumos personales.

En el colegio Rudolf Steiner es posible vislumbrar que las nuevas tecnologias
pueden tener un impacto positivo en la potenciacion del aprendizaje de los alumnos. Puesto
que estas tienen una aceptacion cada vez mayor por parte de docentes y padres de nifios de
todo el rango etario presente en la institucion, y ganado el interés de los nifios, es factible
anticipar que, con una adecuada formacion en la materia, la incorporacion de dispositivos y
plataformas tecnoldgicas de mayor complejidad y alcance seria no solamente efectiva sino
también acertada.

Ha de recordarse que, de acuerdo con la perspectiva constructivista, los nifios en
edad preescolar pasan por una serie de cambios en el desarrollo de sus habilidades
psicomotoras, cognitivas, de lenguaje y sociales y estos cambios son progresivos, pero

requieren de la consolidacion de los comportamientos de etapas anteriores, asi como de la
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practica de las habilidades para que, con el tiempo, se conviertan en destrezas (Saavedra,
2019; Brito y Mosquera, 2018; Ortega, 2018). Segun la organizacion curricular planteada
por el Ministerio de Educacién (2014) el proceso de aprendizaje y consolidacion de cada
destreza es distinto, y la formulacion de las actividades que conducen a su practica depende
de los docentes.

Es posible destacar experiencias como las que resefian Paniagua-Esquivel, y otros
(2013) en las que ante la falta de equipamiento e involucramiento de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién en los ambientes educativos, han surgido alternativas
autogestionadas de conformacion de equipos con personal docente, administrativo, familias
y otros actores para la adquisicion de equipos y el desarrollo de estrategias para la
alfabetizacion tecnoldgica, especifica para los requerimientos de los ambientes educativos y
los procesos pedagdgicos. Este tipo de experiencias ha culminado, no solo en la
incorporacion efectiva de equipos de computacion en el aula preescolar sino también en el
disefio de software personalizado de acuerdo con las necesidades tanto de los nifios como
de los docentes de las aulas donde se implementaria.

Este tipo de experiencia evidencia las ventajas que tiene la aplicacion de TIC en la
educacion, de acuerdo con el modelo conectivista. Segun lo planteado por Mosquera (2018)
y Belloch (2013) la tecnologia ofrece a los docentes facilidad para impartir contenidos, usar
con mayor eficiencia el tiempo y los recursos y motivar a los estudiantes. Para ello, es
necesario que se cuide de que haya una infraestructura tecnoldgica apta, capacitacion para
los docentes, y una adecuada planificacion. Estas acciones contribuyen a que se trasciendan
los modelos tradicionales de educacién para privilegiar un tipo de contenido méas llamativo
y entretenido que motive a los nifios en edades tempranas, como lo estipula Valle (2009).

Como lo propone Cariete (2015) es necesaria una progresiva adaptacion de la
pedagogia para que la integracién tecnoldgica resulte en una dinamica participativa, critica,
creativa y reflexiva ante los contenidos de la educacion.

De acuerdo con lo sefialado por Fabres, Libuy y Tapia (2014) la incorporacion de
TIC en la educacidn basica es menos frecuente que en otros niveles del sistema educativo,
mucho menos en la educacion preescolar. Sin embargo, y aunque varios paises estan
haciendo avances significativos a este respecto, los autores advierten que “las TICs en si
mismas no permiten un avance en el desarrollo del aprendizaje, si no es acompafada de
control, disciplina y analisis de impacto o resultados” (pag. 10). Esto implica que las

instituciones deben realizar programas y disefiar estrategias planificadas para facilitar la
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integracion tecnoldgica, especialmente en ambientes que cuentan con experiencias muy
primarias, como el caso del colegio Rudolf Steiner.

Destacan en esta institucion aspectos positivos que son contrarios a los identificados
por Fabres, Libuy, & Tapia (2014) sobre el miedo de los docentes de perder su estatus
como fuentes de conocimiento tras el empleo de recursos tecnoldgicos, la preocupacion por
la calidad de los contenidos y el temor de que en los alumnos prevalezca la admiracion por
la forma que por el trasfondo o la profundidad de los contenidos.

En este punto, es necesario resefiar algunos principios referidos por Sunkel, Trucco,
& Espejo (2013) para garantizar la mayor efectividad en la integracion tecnoldgica, a saber:
la incorporacién de TIC debe dar pie a la reflexién sobre el desempefio futuro de los
alumnos en el &mbito social y su desenvolvimiento como individuos competentes y
competitivos; la incorporacion de tecnologia no debe refiir con la esencia de los procesos
educativos (aprender a conocer, hacer, ser y convivir); y, por ultimo, el conocimiento debe
ser pertinente, humano y debe servir para afrontar la incertidumbre.

En consonancia con las reflexiones de Zevallos (2018) la incorporacion de la
tecnologia en la educacién inicial debe servir para que el nifio explore su medio. Esto seria
consistente con los sefialamientos de Guacho (2018) respecto de la forma en la que el nifio
gana conciencia sobre su aprendizaje, es decir, comenzando con la representacion enactiva,
que proviene de la manipulacion y exploracion de los objetos en su entorno. Esto puede
potenciarse con una incorporacion efectiva de recursos tecnoldgicos en el aula con un tipo
de software que atienda especificamente a ese tipo de representacion y que facilite el paso a
la modalidad ic6nica y simbolica, propuestas por el paradigma constructivista.

Es pertinente recordar que elementos como el computador estimulan, ademas, el
desarrollo psicomotor, especialmente el componente visomotor, la motricidad fina, la
memoria visual y su uso requiere que se desarrollen habilidades para la comunicacion, la
expresion de la identidad y, a partir de alli, el logro de la convivencia, el descubrimiento del
ambiente y la familiarizacion con otros contenidos educativos (calsificacion, seriacion,
relacién de grafias, aprendizaje de la hora, o relacion causa-efecto), todo mediante la
actividad ludica (Zevallos, 2018). Esto seria una apropiada sintesis de los postulados del
constructivismo y el conectivismo.

De igual forma se requiere mantener algunos elementos de seguridad que garanticen
que el efecto de la tecnologia sera positivo sobre el desarrollo y el aprendizaje, que no
competird con el propoésito pedagogico. Para ello ha de tomarse en consideracion la

creacion de un rincon tecnologico, la definicion de una dinamica para realizar las tareas en
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esa area individual o grupal, horarios, objetivos e instrucciones y seguimiento), asi como la
seleccion de los programas que serviran para el acto educativo.

Finalmente, se observa también, en concordancia con la vision de Cafiete (2015)
que la integracion tecnoldgica plantea para los docentes un desafio en cuanto a la
complejidad de conocimientos, habilidades y actitudes que deben desarrollar para que la
integracién tecnoldgica tenga un resultado favorable.

En el caso del Colegio Steiner, para alcanzar el potencial adecuado de aporte que las
TIC tienen en materia de educacion preescolar, se debe atender con mayor énfasis lo
relativo a la dotacién de equipos y capacitacion para docentes, asi como la elaboracion de
guias vy talleres para orientar a los padres acerca de la forma méas efectiva de incorporar la
tecnologia en casa y distribuir el tiempo y los recursos entre actividades recreativas y
educativas que resguarden el espiritu y la calidad del desarrollo de las competencias

necesarias en los alumnos de edad preescolar.
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Capitulo cuarto

Propuesta

Sobre la base de los resultados encontrados en la fase de investigacion, en este
capitulo se plantea una propuesta dirigida al Colegio Internacional Rudolf Steiner con el fin
de aportar de manera significativa al desarrollo de destrezas motrices, del lenguaje y del
pensamiento entre los estudiantes de la seccion preescolar de la institucion educativa con el
apoyo de Tecnologias de Informacion y Comunicacion.

Esto se hace en consonancia con los postulados de las perspectivas constructivista y
conectivista, a saber, el desarrollo del nifio en etapas y la consolidacion de competencias
que han de convertirse en destrezas con la practica, y la transicion entre diferentes tipos de
representaciones (enactiva, iconica y simbdlica); y la integracion efectiva de la tecnologia
en el aula para lograr un aprendizaje participativo, significativo y que favorezca el
encuentro.

Sin embargo, y frente a los requerimientos iniciales para lograr esta efectividad, esta
propuesta se enfoca en las necesidades infraestructurales detectadas, que se refieren a la
dotacién de equipos y a su subutilizacién e infravaloracion. En paralelo es necesario
atender a la capacitacion de los docentes para que logren las complejas competencias que se
requieren para que la mediacion entre el nifio y el recurso tecnoldgica sea consistente con el

logro de los objetivos pedagogicos.

1. Andlisis situacional

Se presenta a continuacion una matriz analitica en la que se plasman las cualidades
internas y externas de la institucion con relacién al uso de la tecnologia como medio para la
labor pedagdgica y didactica en el aula preescolar. Se emplearan como insumos los
resultados obtenidos de la aplicacion de las técnicas descritas anteriormente para identificar
las fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas y, posteriormente, se plantean

estrategias consecuentes con el analisis.
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1.1 Matriz FODA

Se exponen los factores que se extrajeron de los resultados obtenidos y se clasifican

de acuerdo con su naturaleza (internos o externos) y su efecto en la realidad de la

institucion (positivos o negativos). La combinatoria de factores genera cuatro categorias ya

expresadas: fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas.

Tabla 30
Matriz FODA de diagnéstico de uso de TIC en el &rea estudiada

Factores internos

Factores externos

Fortalezas
1. Disposicion de los docentes a emplear TIC
en su labor.

Oportunidades
1. Los nifios tienen experiencia de interaccién
con medios tecnoldgicos.

Eg;tt?\tg: D. Ape[tura de los pa}qres para integrar TIC en 2 Los d_gcentes conocen otras experiencias de
la ensefianza de sus hijos. integracion de tecnologia en el aula.
3. La institucion permite que se empleen TIC B. Los padres tienen equipos tecnoldgicos a
en las clases. disposicién de sus hijos.
Debilidades Amenazas
1. Equipamiento insuficiente en las aulas. 1. Rapido desarrollo de la tecnologia.
Factores P. Docentes sin fgrmacic’)n respecto a aplicacién 2 N_o _hay una fuentg especifica_, de
negativos (e TIC para ensefianza en preescolar. financiamiento para tecnologia y capacitacion.

3. El uso actual de la tecnologia esta orientado
al alumno pasivo.

3. Las politicas educativas no plantean lineas
contundentes respecto a integracion de TIC en

etapa preescolar.

Fuente y elaboracion propias

1.2 Matriz de estrategias DAFO

Se presenta a continuacién la matriz DAFO en la que se puede apreciar la

interaccion entre las variables para generar estrategias especificas que las aborden de forma

simultanea:
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Tabla 31
Matriz DAFO de estrategias para uso de TIC en el &rea estudiada
Fortalezas Debilidades
1. Disposicion de los docentes a emplear [L. Equipamiento insuficiente en las aulas.
[TIC en su labor. P. Docentes sin formacién respecto a
. Apertura de los padres para integrar TIC fplicacion de TIC para ensefianza en
en la ensefianza de sus hijos. preescolar.
B. La institucion permite que se empleen B. El uso actual de la tecnologia esta
TIC en las clases. orientado al alumno pasivo.
Oportunidades Estrategias F.O. Estrategias D.O.
1. Los nifios tienen experiencia de [L. Hacer un mejor uso de los equipos [L. Proponer métodos para que se emplee la
interaccion con tecnologia. disponibles. tecnologia disponible de forma intensiva,
2. Los docentes conocen otras experiencias . Proponer médulos de reforzamiento para [creativa y diversa.
de integracion de tecnologia en el aula. la casa. P. Ofrecer capacitacion a los docentes acerca
3. Los padres disponen de equipos del uso de la tecnologia en el aula.
tecnolégicos.
Amenazas Estrategias F.A. Estrategias D.A.
1. Répido desarrollo de la tecnologia. 1. Implementar planes de adquisicion [L. Planificar la actualizacién, tanto de la
2. No hay una fuente especifica de [progresiva de nuevos equipos. dotacién de insumos tecnolégicos como de
financiamiento  para  inversion  en . Solicitar financiamiento para la compra de [conocimientos sobre las actividades en que
tecnologia y capacitacion. insumos. ke los emplea.
3. Las politicas educativas no plantean P. Generar formas para que el alumno sea
lineas contundentes respecto a la Imés creativo frente a la tecnologia.
integracion de TIC en etapa preescolar.

Fuente y elaboracion propias

Con base en las estrategias planteadas, se construy0 la propuesta que se describe en

el siguiente punto.

2. Descripcion de la propuesta

En este apartado se definen, inicialmente, los objetivos de la propuesta para la
institucién; posteriormente, se determina el conjunto de estrategias que permitiran la
concrecion de los mencionados objetivos. Para ello se han sintetizado las estrategias
presentadas anteriormente en dos objetivos amplios, dentro de los cuales se especificaran
nuevas estrategias que se pueden implementar para su consecucion. Tales propuestas se
desglosaran en tacticas que comprenden acciones precisas cuyo cumplimiento garantizaria

la exitosa ejecucion de toda la planificacion.

2.1 Objetivos

Los objetivos que se describen a continuacion responden a la condensacién de las
estrategias que emergieron al realizar el anélisis situacional. En este sentido se tomd en
cuenta el nivel de dotacion de recursos tecnologicos, asi como el hecho de que los docentes
no cuentan con capacitacion acerca de la mediacion de tecnologia en el aula. También se

considerd que hay una apertura por parte de los docentes para utilizar este tipo de recursos,
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que los padres tienen disposicion para usar tecnologia en casa como parte del proceso
pedagogico de sus hijos y que actualmente tanto padres como docentes realizan practicas
donde incluyen la tecnologia, aunque esto no sea sistematico.

Ha de notarse que estos objetivos se han definido con el fin de compensar el déficit
en la dotacion de equipos y explotar los recursos que existen actualmente, asi como refinar
y direccionar los esfuerzos que los docentes hacen para incorporar la tecnologia en el aula.
Se considera que para ello es necesario contar con el acompafiamiento de profesionales del
area educativa que tengan formacion y experiencia en materia de integracion tecnolégica
para poder contribuir con el disefio y evaluacion de estrategias, tal como se observara en
breves momentos.

Se espera que la aplicacion de estas estrategias conduzca a elevar el nivel de
ensefianza en el Colegio Steiner, asi como acercar los programas y los procesos formativos
a movimientos mas actuales, aunque, por ahora, ello no impligue la renovacion del parque
tecnoldgico de la institucion. De esta manera se responde a un proceso paulatino y
planificado de integracion, de manera que no se exceda la capacidad de los docentes para
manejar los contenidos que habitualmente requieren los programas educativos en
preescolar, tampoco se imponga repentinamente a los nifios un cambio radical de
estrategias pedagdgicas y recursos didacticos y que los padres no deban someterse a una
renovacion subita de estdndares. También la institucion se puede ver beneficiada de la
gestion progresiva de la integracion puesto que le permite establecer pautas e hitos
especificos de evaluacién, ordenamiento y redireccion de las estrategias en caso de ser
necesario.

Ademas de ello se considera que los objetivos pueden satisfacer de manera integral
las necesidades detectadas en materia de integracion tecnoldgica, aunque estas no sean
abordadas de manera directa. Es decir, que se han planteado las estrategias desde una
lectura comprensiva y abarcadora de la situacion del preescolar, teniendo como punto de
referencia para la propuesta algunas orientaciones definidas a partir del estudio del estado
del arte, especialmente en América Latina, respecto de la incorporacion efectiva de

tecnologia en el aula, con fines pedagdgicos.

2.2 Definicion de estrategias

El primer objetivo se ha disefiado a partir del balance entre las debilidades y las
oportunidades observadas en el andlisis situacional, con las matrices FODA y DOFA,
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particularmente el cuadrante DO de la matriz de estrategias. Se considera que el desarrollo
de este objetivo impactara positivamente en las otras areas de necesidad detectadas como el
disefio de métodos para hacer mas efectivo el uso de los recursos disponibles, o la

proposicion de un uso mas creativo de la tecnologia por parte del alumno.

Tabla 32
Definicidn de estrategias y tacticas para objetivo 1
Obijetivo 1: Capacitar al personal docente en el uso de TIC en el aula
Estrategia Téctica Mes de Responsable Indicador
implementacion
1 2 3
1.1.1 Convocar a reunion | X Directora de seccion % de docentes
con docentes convocados
Ol.El.
Determinar 1.1.2 En grupo, X Recursos Humanos / % de docentes
necesidades | determinar contenido de Proponente / Personal que asisten
de capacitacion docente
capacitacion | 1.1.3 Firmar acta de X Recursos Humanos % de docentes
reunion con contenido firmantes
socializado
OLE2 1.2._1 Recibir perfiles de X Proponente Cantidad d_e_
Sellecc.ionar posibles candidatos ofertas recibidas
: 1.2.2 Seleccionar perfil X Proponente/Recursos Perfil del
capacitador -~ i .
idoneo para la actividad y Humanos capacitador
convocar al capacitador seleccionado
1.3.1 Definir con el X Proponente/Capacitador/ | Acta de acuerdos
capacitador una Directora de seccion sobre los
propuesta de acuerdo con contenidos de
contenidos capacitacion
1.3.2 Aplicar la propuesta X Proponente/Capacitador/ | Lista de
segun el disefio Directora de asistencia a
seccion/Recursos capacitacion
Humanos/Personal
01.E3. Disefar docente
y aplicar 1.3.3 Definir un criterio o X Proponente/Capacitador/ | Instrumento de
capacitacion instrumento de Directora de evaluacion de
evaluacion de disefios de seccion/Recursos disefios
integracion Humanos/Personal pedagogicos
docente
1.3.4 Definir un criterio o X Proponente/Capacitador/ | Instrumento de
instrumento de Directora de evaluacion de
evaluacion de la seccion/Recursos ejecucion de la
aplicacion de los disefios Humanos/Personal planificacion
realizados docente propuesta

Fuente y elaboracion propias

Se explican brevemente las estrategias propuestas y su desglose en tacticas, a fin de
detallar al maximo sus implicaciones desde una vision de conjunto y los efectos que se
esperan de su aplicacion.

En primer lugar, es necesario determinar con precision cuales son las necesidades de
los docentes en materia de capacitacion, cuales son los campos especificos en los cuales
hay un vacio de conocimientos tanto tedricos como préacticos y en cuales areas hay algin
componente de saber basado en el estudio o bien en la experiencia. Para ello debe

convocarse a los docentes a una reunion en la cual se puedan definir mediante dinamicas
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grupales, a través de la aplicacion de instrumentos, mediante una entrevista grupal o una
combinacion de estrategias, aquellos contenidos que puedan servir para orientar no solo la
labor en el contexto del aula sino también en el espacio de disefio, planificacion,
investigacion y creacion de estrategias propias de acuerdo con el area de competencia de
cada profesor. Se firmara un acta para garantizar que todos hayan asistido a la actividad y
que haya un nivel de acuerdo respecto a los contenidos en los cuales se formaran.

A partir de alli se establecerd un perfil de un capacitador o equipo de capacitacion
para que imparta los contenidos acordados. Se hard una convocatoria a través de diferentes
medios y una vez recibido un conjunto deseable de aplicaciones se seleccionara el personal
idoneo para llevar a cabo la actividad. Como se menciond anteriormente se preferird a una
persona con formacion y experiencia en materia de educacion preescolar e integracion de
tecnologia en el aula y que ademéas pueda cubrir necesidades de formacion especificas
propias del equipo docente del Colegio Steiner.

Una vez seleccionado al proveedor de este servicio se le convocara a una reunion
para proveerle de los insumos acordados previamente con los docentes, asi como cualquier
otro insumo que se considere necesario (por ejemplo, los resultados de esta investigacion,
observacién directa en aulas, inventario de equipos disponibles para tareas pedagdgicas y se
acordara un plazo para que este profesional proponga un disefio tanto de contenidos como
de administracion de estos. Hecho esto el facilitador aplicara la propuesta de capacitacion
tomando en cuenta que deben generarse insumos para evaluar las estrategias que
posteriormente los docentes propondran para la integracion tecnoldgica en el aula de
acuerdo con sus especialidades y a los requerimientos de desarrollo de los nifios en cada
grupo etario. Estos insumos deben contemplar tanto los disefios como su aplicacion en el
ambiente de aprendizaje.

Una vez completadas estas tareas se puede abrir el proceso de ejecucién del segundo
objetivo que es optimizar el uso de los equipos instalados. Este objetivo pretende satisfacer
los vacios detectados en la fase de anélisis y corresponderia a las estrategias FO (segun lo
escrutado en la matriz DOFA), es decir aquellas direccionadas para aprovechas las
Fortalezas y Oportunidades. Igual que en el caso anterior, se espera que la aplicacion de
esta estrategia impacte sobre las necesidades de otros cuadrantes o permita realizar los

ajustes progresivos para tal proposito.
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Tabla 33
Definicidn de estrategias y tacticas para objetivo 2

Obijetivo 2: Optimizar el uso de equipos instalados.

Estrategia Téctica Mes de implementacion Responsable Indicador
4 5 6

211 X Recursos Informe de
Diagnosticar Humanos/Personal estado de
equipos técnico equipos
212 X Personal técnico Informe de
Actualizar actualizaciones

02.E1. -

. componentes y realizadas

Actualizar
programas en la

la .

. medida de lo

capacidad .

instalada posible
213 X Directora de Acta de reunion
Comunicar al seccion/Recursos
equipo docente Humanos/Personal
las condiciones técnico
de los equipos
2.2.1 Proponer X Proponente/Personal Planificaciones
disefios de docente entregadas por
integracion cada docente de
tecnoldgica de acuerdo con su
acuerdo con el area
area de

competencia de
cada docente y
en funcion de

la capacidad
instalada
02.E2 2.2.2 Aplicar X Proponente/Personal Instrumentos de
Dis.eﬁa.r una dindmica docente/ Recursos evaluacion
y de Humanos llenados
evaluar .
ronuestas coevaluacion
ge P para valorar los
integracion disefios
g 2.2.3 Realizar X Proponente/Personal Planificaciones
en el aula ) .
la correccion de docente/ corregidas
las

planificaciones
de acuerdo con
los resultados

de la

evaluacion

2.2.4 Recurrir X Proponente/Directora | Observaciones
al capacitador de del capacitador
en caso de duda seccion/Capacitador y correccion de
0 desacuerdo las

planificaciones

Fuente y elaboracion propias

Con el fin de optimizar el uso de la capacidad instalada, y hacerlo de manera
intensiva, creativa y diversa, se procederia, en primer lugar, actualizando los equipos
disponibles, para lo cual debe realizarse un diagnostico de estos por parte de un personal
técnico especializado. Una vez determinado el estado de los insumos estos deben
actualizarse tanto en su constitucién fisica (hardware, componentes, dispositivos
periféricos) como su entorno virtual (sistemas operativos, programas, aplicaciones) y

adaptarse para fines pedagogicos y didacticos.
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Completada esta tarea ha de hacerse llegar un informe a cada miembro del equipo
docente con la descripcion detallada de los insumos disponibles y su potencial. Con dicha
informacion y habiendo completado satisfactoriamente la experiencia realizada de acuerdo
con lo planteado en el objetivo anterior, cada docente, de acuerdo con su area de
competencia y al espacio fisico donde desarrolla habitualmente su actividad, propondra un
disefio en el que se haga presente la tecnologia como protagonista de la mediacion alumno-
profesor-entorno-contenidos.

Al haberse completado esta actividad se recopilaran todos los disefios y se empleara
una estrategia de coevaluacién para que, entre pares, haciendo uso de la diversidad de
pensamientos y experiencia, y poniendo especial atencion a las areas de conocimiento a las
cuales pertenece cada docente, puedan valorar la calidad, factibilidad, pertinencia, grado y
calidad de relacion con los insumos disponibles en el Colegio Rudolf Steiner. Los docentes
realizaran las correcciones pertinentes y, en caso de duda o desacuerdo, se podra recurrir al
capacitador para que ofrezca las mejores orientaciones de acuerdo con su vision.

Al completar la etapa de actualizacién de equipos y de disefio de las planificaciones
de integracion de tecnologia por parte de cada docente se procederia a una fase de
aplicaciones en la cual el objetivo ultimo seria evaluar los efectos de haber aplicado las
estrategias disefiadas, de cara a la respuesta de los nifios y su desarrollo, la experiencia
docente, la capacidad de respuesta de los equipos instalados y las observaciones de los

padres y representantes.

Tabla 34
Definicion de estrategias y tacticas para objetivo 3

Obijetivo 3: Valorar los efectos de las estrategias pedagégicas de integracion tecnoldgica.
Estrategia Tactica Mes de implementacion Responsable Indicador
7 8 9
03".51' 3.1.1 Aplicar X
Aplicar I Reporte de
disefio en cada aula - !
propuestas P ejecucion de
de segun instrumentos Personal docente a
. L definidos en una e
integracion . planificacion
etapa previa
en el aula
3.2.1 Aplicar X
O3.E2. evaluamgn en cada Proponente/Personal | Instrumentos
aula segln - L
Evaluar los . docente/Directora de | de evaluacion
efectos de la Instrumentos seccion llenados
anlicacion definidos en una
P etapa previa
de los 3.2.2 Sistematizar X
disefios " . Proponente/Personal | Informe de
las evaluaciones : L
. designado evaluacion
realizadas
O3.E3. 3.3.1 Realizar una X Proponente /Recursos
R Acta de
Proyectar reunion técnica de humanos/Personal i
: o . reunion con
acciones con | evaluacion con el docente/Directora de
L docentes
base en los personal docente seccion
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Obijetivo 3: Valorar los efectos de las estrategias pedagégicas de integracion tecnoldgica.
Estrategia Tactica Mes de implementacion Responsable Indicador
resultados 3.3.2 Levantar un X
obtenidos y banco de
las propuestas basadas
evaluaciones | en las evaluaciones
realizadas realizadas y en las Proponente /Recursos
. Banco de
recomendaciones, humanos/Personal
- . propuestas de
observaciones y docente/Directora de
Lo L docentes
experiencias de los seccion
docentes (incluye
posibles instancias
para presentar
proyecto)
3.3.3 Comunicar X Proponente/Directora
los resultados de la 2
aplicacion de las de seccion/Padres, Acta_gie
estrateqias madres, reunién con
€0 representantes y padres y
anteriores -
L cuidadores/Personal representantes
(Objetivos 1, 2, 3.1
docente
y3.2)
3.3.4 Levantar un X
banco de
propuestas basadas
en Proponente/Padres,
recomendaciones y madres, Banco de
observaciones de representantes y propuestas de
los representantes cuidadores/Personal docentes
(incluye posibles docente
instancias para
presentar proyecto)
3.3.5 Sistematizar X . Proyecto de
Proponente/Directora | . -
propuestas en un d ! integracion
o e seccion .
proyecto especifico tecnoldgica
3.4.1 Divulgar X Reportes de
proyectos ante Proponente/Directora | reuniones de
O3.E4 instancias de seccion presentacion
Gestionar pertinentes del proyecto
proyectos 3.3.2 Generar X
para acuerdos con base Proponente/Directora | Actas de
desarrollar en la recepcion de de seccion acuerdos
nuevas los proyectos
iniciativas 3. .
3.3 2 H_acer X Proponente/Directora | Reportes de
seguimiento de los 2 .
- de seccién seguimiento
acuerdos realizados

Fuente y elaboracion propias

Con el fin de observar en un ejercicio concreto los resultados de las tareas realizadas
en los objetivos previos se aplicaran los disefios propuestos por cada docente para su area
de ensefianza. Esta gestion sera evaluada en unos tiempos previamente definidos en los
instrumentos de evaluacion que se habrian disefiado en la fase de desarrollo del primer
objetivo. Al completarse la fase de aplicacion de los disefios y las evaluaciones respectivas,
se realizara un informe de evaluacion en el que se sistematicen los resultados.

Este informe sera presentado en una reunion con el personal docente en la cual se

divulguen los resultados obtenidos y también se recojan las impresiones de los docentes de
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acuerdo con su experiencia en el aula y también en la realizacion de la planificacion
respectiva, tomando en cuenta si hubo cambios, cdmo respondieron los nifios, el parque
tecnoldgico, entre otros factores. Uno de los propositos de esta reunion serd levantar un
banco de propuestas surgidas de los docentes para dar continuidad a la experiencia
realizando los ajustes pertinentes.

Posteriormente, se convocara una reunién con los padres, madres, representantes y
cuidadores para presentar los resultados de las evaluaciones y también levantar un banco de
propuestas provenientes de las experiencias de los padres y sus observaciones en casa
respecto a los efectos y las implicaciones practicas que hubiera tenido la aplicacién de las
estrategias de integracion tecnolégica.

Los resultados de las evaluaciones, las observaciones de docentes y padres, asi
como las propuestas que se recojan en estas reuniones seran sistematizadas en un proyecto
que contendra requerimientos especificos para la continuidad y desarrollo del proceso de
incorporacion de la tecnologia en la seccidon preescolar de la Unidad Educativa Rudolf
Steiner. Este proyecto serd presentado antes instancias previamente definidas en las
reuniones, y aquellas que la institucion considere pertinentes.

Una vez que el proyecto sea aceptado por una institucién se procederan a generar
los acuerdos respectivos para la gestion efectiva del proyecto y con base en dichos acuerdos
se estableceran los pardmetros apropiados para el seguimiento y control, asi como la

planificacion precisa de las siguientes fases de desarrollo del proceso.

2.3 Cronograma

La propuesta estd disefiada para realizarse en un plazo de nueve meses, tiempo
aproximado de duracion de un afio escolar y que pueda jugarse con los periodos en que no
hay estudiantes, por ejemplo, para la realizacion de las capacitaciones y disefios. Esto
permite que la propuesta se gestione en los tiempos naturales de una institucion educativa.
Cada objetivo funciona como la descripcién de una fase del proceso de integracion
tecnoldgica y tiene una duracion aproximada de tres meses a fin de contemplar las etapas
de planificacion y evaluacion propias de cada fase, asi como la elaboracion de
instrumentos, registros y sistematizacion de los eventos que se sucedan en el transcurso de
la propuesta.

El cronograma podréa variar de acuerdo con la disponibilidad de recursos (tiempo,

disponibilidad de los docentes y padres, materiales y dinero) que asigne la institucion. En
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cualquier caso, la intencion del proceso es que luego de la ejecucion de los tres objetivos
planteados, finalmente se pueda desplegar toda la experiencia en la elaboraciéon y

divulgacién de un proyecto mayor con el que se pueda dar continuidad a la iniciativa.

2.4 Prognosis

Se espera que la implementacion de esta propuesta represente aportes significativos
que se extienden mas alla de la institucion. La incorporacion de tecnologia en las aulas,
particularmente en las aulas preescolares es aun un terreno en exploracién en el cual hay
mas vacios que certezas, lo que implica que hay grandes oportunidades para desarrollar
experiencias que conduzcan a hacer crecer y refinar tanto el campo de la educacion como el
campo de la tecnologia.

En este sentido se considera que la ejecucion de esta propuesta sera positiva, al
menos en cuatro niveles: el primero, ya mencionado, es en el nivel disciplinar, tanto en el
campo de las Ciencias educativas como en el de la tecnologia puesto que conducird,
inevitablemente, a reflexiones que estan en la vanguardia de dichas areas de conocimiento,
en parte como producto de su cruce. Se esperaria que se produjeran investigaciones
practicas e intercambios con relacion a lo que significa el rol del docente, la relacion con
los alumnos, las caracteristicas de un entorno de aprendizaje (al confrontarse con el espacio
virtual) y los efectos concretos sobre el desarrollo de las habilidades, competencias y
conocimientos que son propios de la etapa preescolar.

El segundo nivel de impacto es el regional puesto que las experiencias de
integracion en los paises latinoamericanos, si bien estdn presentes no han tenido un
desarrollo generalizado ni uniforme en todos los niveles del sistema educativo, por lo tanto
la ejecucion de esta propuesta representaria una experiencia que sumaria al escenario
regional y se esperaria que contribuya a desarrollar unas estrategias con una identidad
particular no solo adaptadas a la realidad regional en materia de penetracion de la
tecnologia y de desarrollo educativo, sino que permitan trascender y transformar dicha
realidad hacia una mejoria.

Un tercer nivel en que se espera repercusion tras la aplicacion de esta propuesta es a
nivel local. Este nivel contempla tanto la comunidad en la que se encuentra el Colegio
Rudolf Steiner como la institucion misma. La ejecucion de este proyecto representaria una
oportunidad de crecimiento local puesto que implicaria, especialmente en el largo plazo, la

necesidad de inversion en materia tecnoldgica y educativa, poniendo a la institucién y a su
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entorno en la actualidad de los desarrollos pedagogicos mediados por TIC. Ademas de eso
seria un punto de referencia especializado en la materia, lo que posicionaria a la localidad
en el escenario de los sistemas y plataformas respectivos.

Finalmente, se espera que el proyecto tenga incidencia en un nivel que se
denominara personal y que obedece al desarrollo de las habilidades, destrezas y
competencias especificas para cada uno de los actores en el campo de lo profesional y lo
subjetivo. En este nivel estan representados los docentes para quienes hay una expectativa
clara de crecimiento profesional y de adquisicion de conocimientos y experiencias
complejas y actuales; también los nifios que desarrollaran habilidades que aun estan por
evaluarse de manera total, pero que se espera que estas no solo estén correctamente
adaptadas a su desarrollo normal sino que les permita posicionarse como individuos y
ciudadanos competentes en la sociedad actual y futura; por ultimo, se espera que esta
experiencia permita el desarrollo de los padres y representantes al encontrarse como
facilitadores de este proceso de integracion tecnoldgica, lo que aumentara también sus
capacidades y destrezas de interaccion con la tecnologia.

Se espera que en todos los actores del proceso no solo haya un crecimiento a nivel
profesional o de destrezas sino en su bienestar global, subjetivo y que esta experiencia
redunde en su integracion efectiva y competitiva en el contexto social actual. Si bien es
posible que se presenten perjuicios como que la inclinacion de los nifios por el uso de la
tecnologia obstaculice el desarrollo de sus habilidades cognitivas y psicomotoras, 0 la
prevalencia de la tecnologia por encima de los contenidos propios de la etapa preescolar, se
considera que un adecuado disefio, la evaluacion continua de la experiencia y el
redireccionamiento de las acciones a tiempo, minimizaria estos riesgos y permitiria que
resalten las implicaciones positivas de la propuesta.

Tratandose de un campo en constante cambio, que ademas ocurre a una velocidad
vertiginosa, aun hay mucho camino por recorrer en la investigacion acerca de los efectos
que tiene el uso de la tecnologia en las aulas. En este sentido, se considera que aun debe
profundizarse en el reconocimiento de la incidencia de recursos tecnoldgicos especificos
(distinto software, dispositivos de diferente naturaleza) sobre procesos especificos en los
niflos preescolares (psicomotricidad, pensamiento, lenguaje, atencién, memoria, entre
otros). Esto puede realizarse mediante la aplicacion de pruebas especificas que permitan
determinar en disefios experimentales como se ven favorecidos u obstaculizados en

aspectos particulares los procesos del desarrollo infantil.
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También es necesario profundizar en el rol que tienen los diferentes actores del
sistema educativo en la gestion de la integracion de la tecnologia para permitir que los
efectos positivos que hasta ahora se han determinado puedan potenciarse y disminuir los
riesgos y efectos nocivos. En este sentido la participacion es cada vez mas compleja puesto
que no solamente requiere del conocimiento de los recursos tecnoldgicos sino también de
aspectos concretos acerca del desarrollo infantil. Por ello, se considera que una de las tareas
pendientes en el contexto de la educacion es la sensibilizacion de todos los actores respecto
de estos ambitos.

En lo tocante a la disciplina pedagodgica se requiere ganar cada vez mayor
conocimiento acerca de los puntos de la gestion educativa en la que se debe atender a la
integracién de la tecnologia. La planificacion didactica es un proceso nuclear en el que los
docentes deben intervenir para ganar un mayor control sobre los efectos de la tecnologia en
sus aulas de clase, por lo tanto, también es una deuda en esta area de investigacion la
precision sobre los cambios en los diferentes momentos del acto didactico que

posiblemente se generan con la incorporacién de estas herramientas.
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Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

Se determind que la seccion preescolar del Colegio Rudolf Steiner cuenta en cada
aula con television y grabadora, mientras que la sala de computo ofrece a los estudiantes
computadoras personales, en lo que se refiere a su dotacion fisica. Los elementos de
software disponibles se limitan a programas de oficina (Microsoft Office ®) y algunas
paginas web o recursos online. Pese a las limitaciones, en todas las aulas se evidencio el
uso de equipos personales de los docentes (teléfonos inteligentes, tablets o laptops) que se
emplean en clases. Existe conexion a internet, pero solamente a través de la linea
inalambrica.

Esta realidad de la institucion contrasta con una elevada oferta en el mercado de
equipos (computadoras, periféricos interactivos, pizarrones inteligentes, etc.) y programas
(aprendizaje de contenidos, practica, desarrollo de habilidades) que pueden aplicarse de
manera optima para el proceso educativo de nifios y nifias, sobre la base de modelos como
la el constructivismo o el conectivismo.

Se pudo concluir que los limitados recursos con los que cuentan los docentes de la
seccidn estudiada son infrautilizados, debido a que no existe un conocimiento amplio de la
variedad y posibilidad de aplicacion de herramientas tecnologicas en el aula. Las
actividades con medios tecnolégicos, tanto electronicos y convencionales como digitales, se
limitan a la observacion de videos en paginas web como Youtube para replicar canciones,
bailes e, incluso, técnicas de natacion, y algunas paginas web con actividades interactivas
para la préactica de numeros, entre otros. Sin embargo, no existe una aplicacion programada
de estrategias ni evaluacion de los resultados, que son elementos imprescindibles para una
optima utilizacion de tecnologias en el aula para el desarrollo del estudiantado.

Lo anterior es un indicador de que no se esta atendiendo a las etapas del desarrollo
cognitivo, psicomotor y de lenguaje, como lo propone el constructivismo, y que la
tecnologia no estd cumpliendo un proposito sistematico con relacion a estos procesos. ES
decir, que hay un vacio en lo relativo a las habilidades especificas que el nifio debe adquirir
en cada edad y la préctica que debe realizar para que se consoliden como destrezas. Pese a
ello, se identifica en los docentes un reconocimiento de que la tecnologia puede constituir

un aporte significativo para que el nifio desarrolle estas areas en particular, pero requieren
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de capacitacion especifica para articular métodos que aporten todo el potencial que estos
recursos comprenden.

Tras la aplicacion de las técnicas de levantamiento de informacion, se concluy6 que
existe fortalezas como la predisposicion de los docentes a emplear TIC en su labor, la
apertura de los padres y la aceptacion del instituto educativo para el uso de TIC en las
clases; entre las oportunidades detectadas se encuentra que los nifios ya interactdan con
medios tecnoldgicos, que los docentes tienen experiencia de integracion de tecnologia en el
aula y que los padres tienen equipos tecnoldgicos a disposicion de sus hijos.

Con relacién a la integracion tecnoldgica como proceso que es estimulado desde la
construccion de las politicas publicas en materia educativa, la experiencia que se observa en
el Colegio Steiner, a nivel de desarrollo de curriculo, esta en un plano més empirico que
propiamente en la planificacion educativa. Esto es inconsistente con la perspectiva
conectivista que demanda una planificacion del acto didactico que potencie el uso de la
tecnologia como medio para lograr el aprendizaje, la participacion y la convivencia y que
estimule el rol mediador del docente.

La metodologia empleada en este estudio resultd efectiva para determinar las
necesidades de la institucién en materia de integracion tecnoldgica. Las estrategias de
entrevista y encuesta permitieron aproximarse, desde distintas vias, a los sentidos que la
tecnologia tiene para algunos de los actores implicados en el proceso educativo, mientras
que la observacion de los entornos de aprendizaje permitié una obtener una vision concreta
de los elementos presentes en el escenario educativo para contextualizar los datos aportados
por las otras técnicas. La triangulacion de toda la informacion y el analisis FODA permitid
definir los aspectos principales que deben atenderse y aquellos elementos que estan ya
establecidos y pueden emplearse para potenciar el proceso de incorporacién de la
tecnologia en el aula.

En este sentido, se identificaron debilidades como el equipamiento insuficiente en
las aulas, la falta de formacion de los docentes respecto a aplicacion de TIC para ensefianza
y el uso actual de la tecnologia hacia un alumno pasivo; mientras que las amenazas
definidas en el estudio son el rapido desarrollo de la tecnologia, la inexistencia de una
fuente especifica de financiamiento para tecnologia y capacitacion y que las politicas
educativas nacionales no plantean lineas definitivas respecto al uso de TIC en etapa
preescolar. Con base en este diagnostico situacional, se concluye la necesidad de
implementar estrategias para el desarrollo de una mayor integracion de TIC en el proceso
educativo de la seccion preescolar del Colegio Rudolf Steiner.
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Recomendaciones

Con base en las conclusiones de la investigacion, se proponen las siguientes
recomendaciones generales en los &ambitos académico e institucional.

Es necesaria la planificacion de las actividades que incorporen la tecnologia de una
manera precisa y sistematica, es decir que a nivel curricular puedan observarse los
objetivos, dinamicas, y procesos que se estan abordando mediante esas acciones. En este
sentido, el conocimiento de las perspectivas constructivista y conectivista, ofrece detalles
acerca de las competencias especificas que los nifios necesitan adquirir en cada edad y
coémo se puede implementar la tecnologia para estimularlas.

Para ello, se recomienda que, a nivel de educacion superior y de manera personal en
las actividades de docencia, se realicen actividades de profundizacion y actualizacion de
conocimientos tedricos y practicos de la integracion de tecnologias de comunicacion en el
aula, asi como en lo que respecta a las tecnologias disponibles. De igual modo que tales
actividades integren la visién de las etapas del desarrollo del nifio, en componentes
especificos como la psicomotricidad, el lenguaje y el pensamiento.

Se sugiere que el Colegio Rudolf Steiner en general, y la seccion preescolar en
particular, invierta en el mejoramiento de la capacidad fisica y digital a disposicién de los
estudiantes. Para esto, es recomendable que la institucion identifique medios de
financiamiento o presupuesto para dicha actualizacion. De manera paralela, se debe
procurar el uso 6ptimo de los equipos disponibles al momento.

La presencia de los nifios en el mundo digital muchas veces se escapa de su control
puesto que son otros actores los que los involucran publicando contenido. Esto conlleva
riesgos que atentan contra la integridad de los nifios. Es necesario que cualquier accion que
se implemente en la escuela respecto a la integracion de la tecnologia guarde un estricto
reconocimiento y gestion de estos riesgos a fin de maximizar la seguridad de los nifios en
todo momento.

En cuanto a la metodologia de investigacion empleada en este estudio, se
recomienda profundizar en la aplicacion de estrategias que permitan profundizar en
experiencias especificas de integracion tecnologica. En este sentido, se recomienda acudir a
otras formas de observacion, como la observacion participante, realizar entrevistas de
mayor profundidad con otros actores, desarrollar instrumentos para valorar las

planificaciones educativas y aproximarse directamente a los nifios para evaluar su
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desarrollo cognitivo, psicomotor, de lenguaje, mediante pruebas especificas, asi como con
entrevistas y procesos ludicos para observar el significado que le otorgan a la integracion de
la tecnologia en el aula.

Tambien se pueden desarrollar estudios de caracter experimental para contribuir con
datos que discriminen que tipos de recursos tecnologicos y estrategias contribuyen a
desarrollar qué tipo de habilidades y destrezas. Esto vista la escasa informacion que existe
en materia de integracion de la tecnologia en el nivel de educacion preescolar.

Finalmente, se recomienda la aplicacion de la propuesta presentada en este
documento. Para esto, la autora manifiesta su disponibilidad para la implementacién en
favor de la institucion y, principalmente, la comunidad educativa y los nifios y nifias de la

seccion preescolar.
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Anexos

Anexo 1. Objetivos de aprendizaje y destrezas por ambito del curriculo de educacién inicial
de Ecuador

Ambito Identidad y Autonomia

jetivo del subnivel: lograr niveles creciantes de identidad v autonomia, alcanzando grados de independencia que le
liten ejecutar acciones con segundad y confian anda un proceso adecuado de aceptacion v valoracion
%

Objetivos de aprendizaje

Desarrollar su

identidad mediante al
reconoccimiento de sus
caracteristicas fisicas

y manifestaciones
emocionales para
apreciarse y dlfomnclme
de los demas

Adquirr niveles de

independenciaen |
qaeuciﬁndamﬁn
cotidianas a través de la
practica de habitos de

higlene y orden.

Practicar acciones de
autocuidado para evitar
accidentes y situaciones
de peligro cumpliendo
clertas normas de
seguridad,

Destrezas de 3 a4 afios

Comunicar aigunos datos de eu identidad
ou;g namibre, apelido, edad y nombras da los
pades,

Destrezas de 4 a 5 afios

Comunicar alguncs datos de su identidad
©oma: nambres completas, edad, normbras
de familiares cercanas, hgardbndswe

Idertificar las caractersticas ganaralas que
dierencian a Ninas y NINas Y 58 recanaee 0omo
parta da una de 6505 gupas,

Damastrar cunosidad por las caractensticas

Tsicas (ganitalas) que la panmiten
FECONOCEr 58 CaMa nifg v nina,

Reconacer dgunas de sus caractensticas
fsicas como: color de pelo, ojos, pld tsmﬂo.
entre otros, cComo pare de proceso
mm&rhmeunowﬂrmgmwﬂa

Identificar sus caracteristicas feicasy kas de
las personas de su entomao como parte del
proceso de ammdandaslmhnuyda
respato a los de

Manilestar sus emodonas y senfimientos can
mayar nienconaidad madiants expresionas
arales y gestuslas,

Idertificar y manifestar sus amacionales v
santimiantas, axprasanda las causas da los
mismas madiante d lenguaje verbal,

Ehwaﬂhlﬂaﬂﬁ veshuaros entra atros
demastrando sus gusios v preferencias.

Tamar dacisiones con respecta a la decoion
e actividades, vmno antra ofros, en
fundian de sus & preferencias,
argumentando mbmm

Reconoocerse como parte integrante de una
familia a la que pertanaca.

Identificarse comao miemioro de una familia
reconacindose coma parte importante de
la mmisma.

Readlizar accionas de lavado de manos, cara,
dentes con ka guia del adulto, mﬂopﬁtﬁdﬁl
proceso de la adguisicdn de habitos de higene,

Practicar con autonamia habitas de higiena
persona como kvarse kas manos, los
dentes v la cara,

Acudr al bano autdnomameanta, raguinanda la
ayuda del adulto para su aseo,

Realiza independientemeants normas de ases
d r albafo,

Sacarsa y ponarsa agunas prendas da vastr
cama: interiar, pantalon o falda y medias sin
ayuda del adulta,

\deslirsa v desvastrsa de manera
independianta con prandas da vestic
sancllas,

Seleccona prendas da vestir da acuerdo a su
preferencia,

Sdacaonar las prandas de vaslic da acuendo
a estado cimatico iprendas para  fio /
prendas para el calar),

Utiizar la cuchara v & vaso cuanda 38 alimenta
demostrands cada vez mayones niveles de

UHiizar la cuchara, tenedar v & vaso cuando

independancia, 38 alimenta de manera autdnoma,
Colaborar en & manenimento del orden del Practicar habitos de arden ubicanda los
aula ubcando bs objetos en su lugar. dojetos en d lugar camespondiente.

Mentificar kas situaciones de peligro a Bs que
28 puade expanar en su antarno nmedato
comprandienda las nomas da prevencidn
panteadas por a aduito,

Idertficar kas situaciones de peligro a kas que
%8 puada expanar an su antarno inmadalo
y sequr pautas da compartamiento para
evitaras,

Imitar las acdiones a segur en situadonas

e ri coma: temibloras, Incandios, antre
atros, detamminadas en & plan da contingencia
nstitucional,

Practicar las acdianes a seguir en
stuacionss da iesqo como; temblores,
incendios, entre otras, determinadas en el
phan de contingencia institucional,

Beoutar acciones de sequridad para evitar
acodentes que se puzgn producr en su
anama inmadiala.

Fuente: Ministerio de Educacidén del Ecuador, 2014

Practicar nommas de sequidad para evitar
accidentes a los gue se puede exponer en
SuU artama inmadiata,
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Obgetivo del subnivel: de

Objetives de aprendizaje

Incrementar su posibilidad
de interaccidn con las
parsonas de su antorno
astableciendo relaciones
que le permitan favorecer
su proceso de socializacion
respetando las diferencias
Invelivic ual es.

realizacion de actividades
dentro y fuera de la clase
el cultivo de la
macién de valores como
la solidaridad,

Identificar a las diferentes
personas de su entorno
familiar ¥ comunitario y
comprander el rol que
cumple cada uno de allos
valorando su importancia.

.ﬁ.dql.irir nomas de

convivencia social para
relacionarse activamente
con las personas de su
entorno,

Ambito Convivencia

Destrezas de 3 a 4 afos

Intagrarsa progresivamanta en juegos
grupalas de reglas sancllas,

rodlar actitudes quea ke pammitan

Destrezas de 4 a 5 afos

Participar juegos grupales siguendo B3 reglas
¥ asumendo roes qua ke penmitan man tenar
un amibenia anmanca con Sus paras.

Propanar juegos canstnuvendo sus propias

regas interactuando con ofros,
Establecer reladiones con personas cercanas | Incrementar su c de intemslaciin con
ofras personas a del grupo familiar v

& su entorno familiar v escdar ampliando su
campa da interaccidn.

ascolr ineractuando con mayor Taclidad.

Relacionarse con sus oompanenas sin
daoriminaciin de aspectos coma: género y
dwersidad cultural, necesidades especiakes,
anfra atros.

Respetar las dferencias individuales que
exste entre sus companenos como: génarg,
diversidad cullural, necasidadas agpacalas,
astruciura famiiar, antra otros.

Demostrar preferencia por jugar con un nifo
especifico astabla armistad an funcdn
da algin grado de empatia,

Demostrar preferencia de jugar ka
mmdelmn'mcm l.nag%
nivelas da empatias méas establa

Calaborar esponténeamanta con kos adutos
en actividades v stuaconss sencllas,

Colaborar an actividades que sa dasamalian
can atras ninos vy adultos de su entomo,

Deamostrar interés ante dierantes problemas
que presantan sus companaros v adultos de
2 entoma,

Damastrar aciitudes de soidaridad anta
situacionas da necasidad de sus companienos
¥ adultos da su entarno,

Demostrar interés ante emodionas y
santimientas da kas parsonas da su enfomo
famniliar y escolar,

Demastrar sensbilidad ante deseos,
amacionas v santimientos de ofras persanas,

Raconoocar a los miembros de su Bmilia vios
rales que cumple cada uno.

Ida'rtiﬁc;wlmptdaahr;:.ﬁoﬂv N
mwmcm n ks nniem
su familia,

Iderttificar instituciones y profesionas qua
dmmﬁouhcgwmmybﬁrdas
qua allos curmplan.

Raconocer v practicar nonmas de
carvivenca an & cantro de educacsdn incial
v en & hogar establecidas par el adulta,

Fuente: Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014

Asumi y respatar nomas da cammanaa an
al cantra de educacdn inical v en & hagar
acondadas con al aduto,
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Ambito Relaciones con el medio natural y cultural

Objetivo de subnivel; explorar v descubrir las caracteristicas de los elementos vy fendmeanos mediante procesos indagatorios
que estimulen su curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural v cultural.

Objetivos de aprendizaje

Descubrir las caracteristicas
y los elementos del mundo
natural explorando a través
de los sentidos.

Practicar acciones que
evidencien actitudes de
mﬂu y cuidado del medio
ente apoyando ala
conservacion del mismo.

Disfrutar de las diferentes
manifestaciones culturales
de su localidad fermentando
el descubrimiento y respeto
de las practicas tradiciones.

Destrezas de 3 a 4 afos

entificar & bos seres vivos de su entomo a
trands de la exploracdn dal mundo natural,

Destrezas de 4 a 5 anos

Diferendiar los seres Wwosy eementos no
wivias da su antoma explarando su munda
natural,

Reconoocar y diferenciar entre elemeantos
naturales v artificiales por medio da los
sentidos.

Explorar e identificar los diferentes eementos
y fendmeanas dal entoma natural medianta
Erocesas qua proficien la indagacian,

Reconocar dierentes adamantos da su
entarno natural madanta ka disciminacian
sensonial,

Establecer comparacionas antra los
demantos del entomo a fraves de la
dacriminaciin sensonal,

entificar las caractensticas de los animales
qua puaden curmplir @ rol de masocota v los
cuidados qua requienen,

dentificar las caracteristicas de bs animales
domésticos y shvestres estanlaciendo Bs
diferencias enfira allos,

Reconocar bs caractensticas da las plantas
dimanticias comprandianda sy impartancia
en la alimentacidin,

Kentificar caractensticas da las plantas paor su
utiictad, estabecendo dferencias entre ellas,

Chzervar @ proceso del cicho vital de
b plantas mediante actividades da
exparimentacion,

entificar los aimantas nutritivas
recanacanda la mportanca da éstos an su
cracimienta,

Diferancar antre alimentas muiritivos v no
mulritvas identificanda los benalicos da una
dimantacidn sana v saludable,

Resdlizar acciones que apovan a cuidado
del medio ambients coma: botar la basura
en su lugar, no desperdiciar € agua, entre
ofras,

Practicar habitos de cuidado v consarvadidn
del medio amblente que eviten lka
contaminacidn del sire, suelo y agua,

Apavar en al cudado de plantas v animalas
da su antarna.

Raalizar accones de cuidado v protecadn da
pantas y animabas da su antomo erradicandao
actitudes da maltrata,

Reconocer v apreciar algunas exprasionas
culturales importantes de su locaidad.,

Kentificar practicas socioculurales de su
bcalkdad demostrando cuiosidad ante sus
tradiciones,

Participar en algunas practicas radicionsles
de su entorno defnutando de las diferentes
marifestaconas culturales,

Fuente: (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014)

Participar en algunas practicas radicionales
de au entomo diskutando v respetando las
diferantes mandestacsonas cullurales.
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Ambito Relaciones légico-matemaéticas

Objetives de aprendizaje Destrezas de 3 a 4 afios Destrezas de 4 a 5 afios

Ordenar en secuendas kgica a-l.mam dea
Ordenar en secuendas kbgica sucesos de
kg de hasta cinco eventos en

hasta tres eventos, en actvdades de ka TE[HEsaNtacin
rutina diaria v en escenas da cuantas gﬁggﬁﬁmg _t:sdalarutm diaria y

Identificar las nociones
temporales basicas para
su ubicacidn en el tiempo
¥ la ssiruchuraciin de las Merilifioar caracteristicas del dia y la Iderificar caracteristicas de manana, larde y
secuenclas ldglcas que nashe, roche,

facilitan el desarrollo del
pensamiento.

Identificar kas nocionas de tempo en Identificar las nociones de tiempo en acciones
actiones que suceden antesy ahora, que suceden antes, ahora v despuds,

Reconocer ka ubicackin de objetos en Reconocer ka ubicaciin de objetos en reladidn

relackin a si mismo sagin ks nodones a gi mismo v dferentes punios e referencia
objetos y su espaciales de: ambal abajo, al ladao, sagln las noconas espacialas da: antra,

interaccién con los dentra/fuera, carcaleos, adalarte/ alrks, junlo a, carcal bgos,

Identificar las noclones
basicas de medida en los Identificar en los objetos Hnodmm da Imnﬁﬂcu en bbs abjetos las nocionas da
ohjetos estableciendo madida: alte bajo, pasada’ vian edida: largod corto, gruesod delgada.

comparaciones entre ellos.

Hantificar oetos da ormas similares en Asodiar s formas da los objetos da entorno
d entomo, con figuras geométricas bidimensionales,

Dasm.ui' fonmas bésicas croularas, Idartilicar figuras gaamélncas bdsicas: croulo,
Discriminar formas uiaras, rectangulares v cuadrado v fridnguio en objetos del entomo y
ﬁdﬁ'ﬂmﬂ = su = gulares en objetos chlantomq en represantacionas graficas

comprension de su entorno. Flmmocﬂ' ks colores mm 8lbEncd | e erimentar la mezca de dos colores
5;_"’ negro en obyios & imapanes del primanas para fonmar colones saoundanas,

Reconocer los colores secundarios en objetos

& imagenas del entarno.
Contar araimente dal 14 10 can
secuencia mumenco, an ka mayaoria de nmu;ngnc;mtedd1al1ﬁcunmmm
VECRS,
Establecer la relacion de core cia entre
los elemeantos de caeccones de objetos.
Comprender ka relackin de nomeno- Comprender ka relaciin de ndmerg-cantidad
cantidad hasta el 5. hasta el 10,

Comprander la relacion del nurmearal
{representacan simbdica del ndmerg) con la
Comprender nociones basicas cantidad hasta & 5,

de cantidad facilitando el
desarrolio de habilidades del Clasificar objetos con un atrbuto (tamano, | Clasficar objetos con dos atributos (tamaro,
pensamiento para lasolucién  alalga¥i fur= 8 cdor o farma),

de problemas sencillos.

Diferenciar entre colecdionas de més v Comparar y armar coleccionas da mas, igual v
menas abjetos, menas abjatos,

Identificer semearzas v dferencias en objetos
del entarng con ariterios de tonrma, colar y

tamano.
Comparar v ardenar sacuencidimenta un

Reconacer y comparar objetas de A .

acuerdo a SuU tamano (grande’ pequena) ft;mng? pequania de objetos de acuerdo a su

Imitar patrones simples con elermentosde | Continuar y reproducir patrones simples con
SU an su entarng, abjatos concrelos y representacionas graficas,

Fuente: (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014)



111

Ambito Comprensién y expresion del lenguaje

Objetivos de aprendizaje Destrezas de 3 a4 afos

Comunicarse utiizando en su vocabulario
palabras que nombran parsanas, animaes,

Destrezas de 4 a 5 afos

Comunicarse rmlﬂoumcbpﬂmmsmma
=0 vocabulana en luncadn da los ambientas v

abelos y acconas conoadas, experiancas an las que inleractia.
Incrementar |a
cepacicac de sxpresion Participar en conversaciones coras rapitiandu Participar en conversacsonas mas :zm'm
¥
etk Y 1 que e airo dice y hadiendo preguntas largas marteniéndose dentro del tema

del vocabulario y la

comprensién progresiva
del significado de las
palabras para facilitar
su interaccion con los
otros.

Describir oralmenta imagenas qua absarva
en matenaes graficos v digitales empleanda
oracionas,

Descritr oramenta imagenas graficas v dgitales,
astucturando aracionas mas elaboradas que
describan a los objetos qua obseanva,

incremeriado &, wcabuao Y Capacaad
retartiva.

Reproducir trabalenguas sencllos, adivnanzas
mrdunas poamas coros, meorando s

¥y patencianda su capacidad
mmm

Utilizar el lenguaje oral
a través de oraciones

Expresarse utilizando oraciones cortas en
las qua puada amitr o usar ncomactamenta
agunas palabras.

Expresarse utilizando oracones catas y
complatas manteniendo & orden de las palabras,

Saguir instrucdionas sendllas qua imolucren B
gecuciin da dos actividades,

OITIR
significado de palabras,

Saguir mstrucdionas sencillas qua imiolucnen B
gacucian de tres o mas actvidades,

oraciones y frases para
ejecutar acciones y
producir mensajes que

Ralatar cuantos, narados por a adulla con la
ayuda da los paratesios ublizanda su propo
lengusia,

Realatar cuantas, narados por & adulto,
mantaranda la sacuancE, sin la ayuda dal
paratesta,

le permitan comunicarse
con los demas. Responder preguntas sobwe un texto navado
por @ adulto, basdndose en ks paratextos

qua

Responder untas sobbre un texto namado
por @ adulto, relacionadas a los personajes v
acconas princpales.

Identificar efiquetas y rdtulos con ka awida de
un adulto v kas asooca con @ objeto o Ligar que

Mejorar su
los reprasanta.

de discriminacion

Reconocar athqusy rdtulos de su entorno
inmediato v los “lee”.

aclén
del y sl Contar un cuento en base a sus imagenes sin
ddd:- saqur la secuancia da las pAgnas.

Cortar un cuento en Dase a sus IMagenes a
partir de ka portada v siguiendo la secuendia de
las pdginas.,

disfrute y gusto por la

misma. entificar su cuento preferido por | imagen de

la portada,

Asociar la imagen de ka portada con @ titulo de
los cuanios conacadas.

Participar en la
produccidn de textos
sencillos potenciando

Hﬂzxmudgm?g?ﬁnmmdam
cuento relata m a carnbiando partes
del & corma: a

su creatividad e
imaginacién como
preambulo del proceso
da la escritura.

Colabarar an la craasdn da textos colectivos con
la ayuda del docente,

Reslizar movimientos articulatonos Dasicos:
sopla, inmenta inflar globos, imita movimiantos
Articular correctamente | lecl: o f gl TERWRT: 2T
los fonemas del idioma

Reslizar movimientos articulatonos complejos:
maovimientos de los kebios juntos de izguierda
a daradha, haca adaarnta, moviman 1o de las
rnamnsalnshchs. inflar s magillas v
mavimiento da lengua de mayor dificultad,

de un lenguaje claro.

Expresarse araimenta de manera
comprensibie, puede presentarse dificultades
en | ponunciacdnde s, nt, g, ) T

Expresarsa oraimente pronunciando
comactamanta la mayania da palabras, pueds
mla tarze dificutades en B pronunciacan de
g vhar

Fuente: (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014)
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Obgative d
a

mollar la capacidad motriz a tran da pn
esquama corporal y coondina

Objetivos de aprendizaje Destrezas de 3 a 4 afos

Caminar y carrer coardinadamanta
mantanenda & equilibio a dierantas
distancias, arianmacioneas y itmas uliizando o
aspacia total,

Ambito Expresién corporal y motricidad

mitan una adecuada
plazamiantos,

Destrezas de 4 a 5 afios

Caminar y comer con sollura v sagquridad
mantariends & aquilibno a dilerentes dstancias,
anentacionas v ritmos en espacios parciales,

Saltar en dos pes en sentido vertical
obstaculos de 15a 25 om en atura
y en santida harizontal longitudes de
aproximadamente 40 a 60 cm.

Saltar en dos pies en sentido vertical cbataculos
de 20a mcmmammmmmw
longitudes da aproedm mte 50 & 70 om

Salar sobre un pia o sobee @ olro de manera
autdnama.

Sallar da un pa a olro allemadameantea, de
manara auldnama.

Lograr la coordinacién
dindmica global en

las diferentes formas
de locomocion para
desplazarse con
seguridad.

Subir escaleras sin apoyo en

de phe, escakin por escakin ublcando
altemanadamente un pi an cada paldano, y
bajarias con apoyo.

Subir v bejar escaleras atemando bs pes.

Trepar y reptar combinando obstaculos y
remni:i‘a.

Trq:a\rrqmracﬁ:ra'rtearim%avm -
posciones oo 3 diversas oODito ven
cllipito dorsal), po Y

Galopar v saficar coordinadamenta a
diferentes ritmos.

Galopar v saficer coordinadamenta con
abstacuos eecuntando crouitos,

Caminar, comer v saltar de un lugar a otro
coordinadamente combinando estas formas
de desplazambento, a velbcdades diferentes v
en superficies planas e indinadas.

Caminar, carrer v saltar da un lugar a alro
coordnadamente combinando estas fomas de
desplazamiento, a velocdades diferentes v en
superficies planas e indinadas con obstécuos

Realzar actividades intentando con trolar su
fuerza y tonicidad muscular como: lanzar,
atrapar v patear objetos y pelatas, entre ofros,

Ejecutar activdades coordnadamente y con un
control adecuado de fuerza y tonicidad muscular
Como: lanzar, atrapar v patesr objetos v pelotas,

Realzar ajerccos da aquilibro dindmioo v
astatico contralanda los movmiantos de las
partes wesas del cuerpa v estruchurando

tlu&dfaclﬂv& stual segin la consigna
por lapsos cortos

Reaizar eparcicios da equiibng astilico v
dinamica, cantralanda los movmientos de las
partes gruesas del cuerpo y estructurando
matricidad facial v gﬂstusl sagln ka consgna
incrementando & lapso de tiempo.

Desarmollar el control
postural en actividades
de equilibrio estitico

y dindimico aflanzando
el dominio de los
movimientos de su

Mantener ¢ equilibro al caminar sobre lineas
rectas, y ourvas con atura @aprox, 5 om)
intantanda mantenar & control postural

Mantener el equiliro & caminar sobre Ineas
rectas, cuvas v quebradas oon altura (aprox, 20
em) logrando un adecuade control postural,

CuUerpo.

Mantanar control postural en diferantes
posiciones del cuarpo (santada, de pie, en
cudillas, de clbito dorsal v clbito ventral),

Martaner un adecuada control postural
en diferentes posiciones del cuarpo v en
desplazamiantos,

Realzer gjeracios que involucran movimiantos
mﬂﬂsmﬁ de partes gruesas del cuerpo
za, tronco v extremdades),

Redlizar eparcicios qua invaucran momantos
segmentados de partes gruesas v finas dal
cuarpa foualla, hombro, codo, mufeca, dedaos,
cadera, rodilla, tobillo, DiB]

Fuente: (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014)



Discriminar
auditivamente los
fonemas (sonidos) que
conforman su lengua
materna para cimentar
las bases del futur
proceso de lectura.
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Repetir imas identificanda los sonidos que
suenan iguales,

Produci palakras que Aman espontaneaments
mmmmmtamﬂlmmmmhs
EE.

Kenfiicar "auditvamenta™ al fonema fsonido)
inicial da su nambra,

Kentificar “auditrameanta” & fonama {sonida)
inicial de las palabras mas uliizadas.,

Caormunicarse a ravés da dibups da abjetos
del entomo con algun datalla que ko walva
idantificabla, como representacion simibdica
de sus ideas,

Comuricarsa a fravés da dibujos de objetos
con detalles qua b vuelven identificabless, como
reprasan tacian simbalica de sus ideas,

Camunicar da manara ascorila sus daas a
Través da garabalos controldos, inaas,
arcubs o zigzag,

Camuricar da manera escita sus ideas
inantando imitar latras o lormas parecidas a
letras,

Ambito Expresion artistica

de subnivel: disfrutar de su partici
de habilidades que le

Objetivos de aprendizaje

Participar en diversas
actividades de juegos
dramditicos asumiendo
roles con creatividad e
imaginacion.

Disfrutar de la
activi
individuales y grupales

manifestando respeto
y colaboracién con los
demis.

Desarrollar habilidades
sensoperceptivas y
visomaoftrices para
exprasar santimientos,
amociones y vivencias
a través del lenguaje
pléstico.

Destrezas de 3a 4 afios

Representar & personas de su entomo
asumando roes a fravés dal juago simbdica.

.,“1|T|"Tn. a3y culturales a través del desarmolio

y potenciar su ‘Creatividad.

Destrezas de 4 a 5 afios

Participar en dramatizasones, asumiendo
roles de diferentes personas del entomo v de
parsonaes da cuantas a histonatas,

Integrarsa duranta ka ejecucidn de rondas,
balles v juegos radicionales,

Participar en rondas populares, bailes v uegas
W asurmiando los rolas v respatando
S e

Irnitar pasos da baile interando repradudr los
movirTenos v sequir & Atma,

Mantenar a ritma v ka8 secuendcias de pasos
sancllas durante la gacucdn da coreagrafias,

Cantar canciones cortas asodando ka letra con
ENprEsonas da su cuanpa.

Cantar canciones siguiendo & itmo v
coordinanda con las expresonas da suU cuampa.

Experimantar a ravés da b manipulacsdn de
materidles v mezda da colores b reslizacian
da trabaos creativos utiizando las téonicas
grafoplisticas

Raalizar actividades craativas utiizando las
tecnicas graioplasticas con vanedad de
materiaies,

Expresar sus vivendias y expeniencias a través
del dibujo libre,

BExprasar sus vivencias y experiencias a fravas
del dibujo lore.

Exprasar su qusto o disgusto al obsarvar una
olbra artistica relacionada a la plisticao ala
asouliura,

BExprasar su opinidn al observar una obra artistica
relacionada a la plastica o a la escultura,

Ejecutlar patronas da hasta dos rtmaos con
partes dal cuarpo v dementos o instrumentos
SONOIOS,

Epoutar patranes de mas da das ritmas con
partes dal cuarpa v damantas o instrumentas
SONOE,

Imitar & identificar soridos onomatopéyicos,
naturakes v arificiales del entarno,

Fuente: (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014)

Descriminar sanidos anamatopeyicas v dilerencia
bs sonidos naturdles da los arificiales,
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Realzar actividades de coordnacdn visomotrz
con materales senclios y de tamano grande.

Realizar actividades de coardinacidn visomotriz
con niveles de dificutad creciente en & tamano y
tipo de matenaes.

et RﬁMmM:emosc)emm dadas y
de coordinaci munecas que le pemiten °°M°°
Serdupardo gyl g utiizando la pinza tripode y

Utilizar la pinza digital para ooger la)ioes
marcadores, pincdes y diversos tipos
materides.

moMaiaritos v ens Realzar umadmes 4ficas utizando el

Qdoccn dauhsquele ﬁmy
ticdo para identificarios

Realzar movimentos para la coordinacion de
joy pe como; patear pelotas haca diferentes
lones.

Realizar movimientos para la coordinacion de ojo
gge:‘gnno patear pebtas hada un punto fio
Gl

lﬂamm::aensn,u(;.;uemoyahielaelosdemés‘;b
&s gruesas del cuerpo humano pmes
ga‘raatm\ésde la exploracion sen 4

identificar en su cuarpo y en & de los demis
partas y articulaciones del cuerpo humano,
asi como mmbm.ahwsmh

Representar ka figura humana utiizando e
manigote o renacuso.

Representar la figura humana utiizando &
manigote e incorporando detalles segin la
intericrizacién de su imagen corporal

Utilizar Fecuantemente una de s dos manos
o pes al realizar las actividades.

Empiear su lado dominante en la realizacidn de
Iamaghdelasacwwesmeulloehmmo.
oy

Realzar ejercicios de simetria corporal como:
observar en € espeo y en otros matenales
las partes semgantes que conforman o lado
deracho e iz2quierdo de la cara,

Resizar gerciclos de simetria corporal como:

identficar en € espeo y otros materades las

patessememtes que confarman & lado
deracho e izquerdo del cuanpo.

Realizar movimientos diferenciados oon los lados
laterales del cuarpo un lado y ofro lado).

Ubicar algunas partes de su cuarpo en funcidn
de las nociones de arriba-abgo, adelante-

Ubicar algunas partes de su cuarpo en funcdn
de las nociones de a lado, junto a, carca-lgjos.

atrés
Orientarse en el espacio realzando Orientarse en d espacio resizando
entos en funcidn de consignas desplazameentos en funcidn de nas dadas
omlunootns'mw aun conlnsnodoms. entre, adelante-atras, junto a,

lado a otro lado, dentro/fuera,

i Realzar desplazamientos y movimentos

i Redlizar desplazamientos y movimientos
runtsdienridiagas et utiizando & espacio total a dferentes combinados utiizando & espacio total y pardia a
e bbb il distancas fargas-cortas). diferentes distancias fargas-cortas)

: aopachlemlaoonduaodd
Uﬂnrdug‘dommnm

Reaalza varios movimientos y desplazamientos
a diferentes velbddades (répido, lenta).

Fuente: (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014)

Realiza varios movimentos y desplazamientos
combinados a diferantes vd\:)odsda frapdo,
lento), duracidn fargos y corto).
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Anexo 2. Banco de preguntas de entrevista semiestructurada
Fecha:

Entrevistado/a:
Nivel de preescolar donde trabaja:

Descripcion del proceso de entrevista: se saluda al entrevistado/a y se le exponen los
objetivos del estudio. Tras dicha introduccion, se procede a plantear las preguntas y a
anotar un resumen de las respuestas o, bajo autorizacion expresa del entrevistado/a, realizar
una grabacién de audio. Si se considera oportuno para ampliar la comprension de las
respuestas, se plantean preguntas adicionales conexas para entender de mejor manera los
apuntes del participante, se anotan las preguntas no establecidas en este banco, asi como las
respuestas. Al finalizar, se agradece al entrevistado/a y se despide.

1. Infraestructura tecnoldgica disponible
- ¢Qué elementos tecnoldgicos fisicos y programas (software) se encuentran a su
disposicion en el aula donde usted da regularmente clases?
- ¢Qué elementos tecnoldgicos (fisicos y digitales) se encuentran a disposicién de los
nifios a su cargo en lugares diferentes al aula de clases?
- ¢En qué estado se encuentran los elementos tecnoldgicos (fisicos y digitales) en su
aula de clases y en lugares diferentes al aula?
2. Uso de medios tecnoldgicos
- ¢Qué elementos tecnoldgicos usa usted en su labor de ensefianza con los nifios?
- En su opinién, ¢qué elementos tecnoldgicos que actualmente no tiene a su
disposicion podrian ser implementados en el proceso educativo?
- ¢Considera usted que tiene necesidades de capacitacion para un uso 6ptimo de
medios tecnoldgicos en el aula?
3. Importancia de uso de tecnologias para el aprendizaje y desarrollo de los nifios
- ¢Qué beneficios y perjuicios trae el uso de medios tecnoldgicos en el proceso
educativo con nifios de preescolar, tanto para usted como para los educandos?
- En su opinién, ;qué contenidos se pueden impartir a los nifios en etapa preescolar
con ayuda de elementos tecnol6gicos?
4. Desarrollo de habilidades por uso de TIC
- Ensu experiencia, ¢(cémo aportan las TIC a las habilidades de pensamiento?
- ¢Qué beneficios traen las TIC al desarrollo de habilidades de lenguaje?
- ¢Como aportan las TIC al desarrollo de habilidades motrices en los nifios?
5. Interés de los nifios por el uso de elementos tecnoldgicos en el aula
- ¢Cual es la actitud de los nifios frente al uso de medios tecnoldgicos en el aula?
- ¢Considera usted que los contenidos pueden generar mas interés con un uso mayor
de medios tecnoldgicos?

Otras preguntas:
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Anexo 3. Ficha de observacion

| LUGAR DE LA OBSERVACION

| FECHA

MEDIOS TECNOLOGICOS EN EL ESPACIO FiSICO

Elementos fisicos (enumerar y describir)

Software y contenidos digitales (enumerar y describir)

Observaciones adicionales

Registro fotografico y de imagenes
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Anexo 4. Modelo de encuesta
La presente encuesta tiene como objetivo determinar los medios tecnoldgicos mas

utilizados con los nifios y nifias de edad preescolar en la unidad educativa Rudolf Steiner y
servira para establecer una propuesta de innovacién educativa relacionada con el uso de
tecnologias de informacion y comunicacion. La encuesta es andnima; se le agradece
anticipadamente su honestidad en las respuestas.

Marque con una X la respuesta que considere correcta:

Preguntas de caracterizacion

1.- Sexo de su representado/a: Masculino o Femenino o

2.- Edad de su representado/a: 2a3anoso 4 afios O 5 afios 0 mas O
3.- Nivel de instruccion completado por usted:

Primariac  Secundaria o Universidad o Postgrado o

4.- Cuél es su ocupacion:

Trabajo privado O Trabajo autbnomo o empresario O

Trabajo publico O Trabajo doméstico no remunerado o de subsistencia O

Otro (indique cual) O

Preguntas sobre uso de medios tecnoldgicos por parte de los nifios:
5.- En casa, PARA JUGAR O ENTRETENERSE, mi representado usa medios
tecnoldgicos digitales como computadora, tablet, teléfono mévil u otros.

Totalmente de De acuerdo O Ni de acuerdo ni En desacuerdo O Totalmente en
acuerdo O en desacuerdo O desacuerdo O

6.- En casa, PARA APRENDER O FORTALECER CONOCIMIENTOS (canciones,
bailes, colores, partes del cuerpo, etc.), mi representado usa medios tecnoldgicos digitales
como computadora, tablet, teléfono maévil u otros.

Totalmente de De acuerdo o Ni de acuerdo ni En desacuerdo O Totalmente en
acuerdo O en desacuerdo O desacuerdo O

7.- En casa, cuento con programas o aplicaciones digitales dirigidos a nifios.

Totalmente de De acuerdo o Ni de acuerdo ni En desacuerdo o Totalmente en
acuerdo O en desacuerdo O desacuerdo O

8.- En casa, PARA JUGAR O ENTRETENERSE, mi representado usa elementos
tecnoldgicos electronicos como television, radio u otros.

Totalmente de De acuerdo o Ni de acuerdo ni En desacuerdo o Totalmente en
acuerdo O en desacuerdo O desacuerdo O

9.- En casa, PARA APRENDER O FORTALECER CONOCIMIENTOS (canciones,
bailes, colores, partes del cuerpo, etc.), mi representado usa elementos tecnoldgicos
electronicos como television, radio u otros.

Totalmente de De acuerdo O Ni de acuerdo ni En desacuerdo o Totalmente en
acuerdo O en desacuerdo O desacuerdo o
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10.- De lo que conozco por comentarios de mi representado y por visitas a la institucion, en
la seccion preescolar del colegio Rudolf Steiner, durante las clases se usan medios
tecnoldgicos digitales como computadora, tablet, teléfono maévil u otros.

Totalmente de De acuerdo O Ni de acuerdo ni En desacuerdo O Totalmente en
acuerdo O en desacuerdo O desacuerdo o

11.- De lo que conozco por comentarios de mi representado y por visitas a la institucion, en
la seccion preescolar del colegio Rudolf Steiner, durante las clases se usan medios
tecnoldgicos electronicos como television, radiograbadora, entre otros.

Totalmente de De acuerdo o Ni de acuerdo ni En desacuerdo o Totalmente en
acuerdo O en desacuerdo O desacuerdo O

Preguntas sobre interés por uso de medios tecnol6gicos:
12.- Considero que un uso responsable de medios tecnol6gicos aporta positivamente al
desarrollo y aprendizaje de mi representado.

Totalmente de De acuerdo O Ni de acuerdo ni En desacuerdo o Totalmente en
acuerdo O en desacuerdo O desacuerdo O

13.- Me interesaria que en la seccidn preescolar se haga un uso mayor de elementos
tecnoldgicos (electronicos y digitales) para el desarrollo y aprendizaje.

Totalmente de De acuerdo O Ni de acuerdo ni En desacuerdo O Totalmente en
acuerdo O en desacuerdo O desacuerdo O

14.- Mi representado/a muestra interés y gusto por el uso de elementos tecnoldgicos.

Totalmente de De acuerdo O Ni de acuerdo ni En desacuerdo O Totalmente en
acuerdo O en desacuerdo O desacuerdo O

15.- Estoy dispuesto/a realizar acompafiamiento en casa para el uso adecuado de medios
tecnoldgicos digitales como complemento a las actividades de aprendizaje de mi

representado/a.
Totalmente de De acuerdo o Ni de acuerdo ni En desacuerdo O Totalmente en
acuerdo O en desacuerdo O desacuerdo o

Gracias por su participacion.



Anexo 5. Cronograma de actividades de investigacion
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ACTIVIDADES

Tramites administrativos para la aprobacion del plan y
sustento tedrico de la investigacion

Solicitar los permisos correspondientes para realizar la
investigacion en la Unidad Educativa Rudolf Steiner.

Revision de la bibliografia relacionada con la
investigacion

Redaccidn de capitulos 1y 11

Aplicacion de técnicas de campo de la investigacion

Anaélisis de resultados y discusion

Diagnostico de la situacidon y propuesta de mejora en la
institucion

Presentacion de borrador de informe

Realizacion de enmiendas y ajustes al texto del informe

Presentacion de trabajo de titulacién a secretaria de la
universidad

Defensa oral del trabajo




Anexo 6. Registro fotogréafico de la observacion en el campo

Figura 2
Registro fotografico de aula de Arte

Fuente: observacion directa
Elaboracion propia

Figura 3
Registro fotografico de aula de Musica

higi &g g
v [~ N

Fuente: observacion directa
Elaboracion propia
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Figura 4
Fotografias de aulas de espafiol (izquierda) e inglés (derecha) _

Fuente: observacion directa
Elaboracion propia
Figura 5

Registro fotogréafico de area de piscina

Fuente: observacion directa
Elaboracion propia
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Figura 6
_Fotografia de aula de computacion

Fuente: observacion directa
Elaboracion propia

Figura 7
Registro fotografico de aula de espafnol de kinder

Fuente: observacion directa
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Elaboracion propia

Figura 8
Registro fotogréafico de aula de parvulos
/

Fuente: observacion directa
Elaboracion propia



