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Resumen

Esta investigacion pretende analizar los procesos educativos curriculares,
propuestos por los docentes del nivel inicial y la integracion de las tecnologias de la
informacion y comunicacién (TIC) como recurso para alcanzar el aprendizaje
significativo.

El desarrollo curricular del nivel inicial y su vinculacion con TIC en los procesos
de ensefianza-aprendizaje, marca una trascendental combinacion en la cual los actores
educativos se involucran manteniendo un objetivo en comun: potenciar los procesos
educativos mediante la inclusién de herramientas e instrumentos tecnoldgicos. Asi, se
busca generar una respuesta positiva en los estudiantes y dotar de recursos participativos,
flexibles y motivadores a los docentes. Todo esto forma parte de la innovacion educativa
por medio de la integracion curricular que enfatiza el aprendizaje préctico, ante lo cual
las TIC son una alternativa con multiples usos, ventajas y beneficios. No obstante, no
puede descartarse la importancia del rol que cumple el docente y su formacion
pedagdgica-profesional, asi como las politicas educativas como eje transversal y su
relacion con el mejoramiento pedagdgico del sistema educativo nacional.

Mediante la aplicacién de las TIC como recurso didactico en el aula y su
combinacidn en la planificacion micro curricular, los docentes tienen la flexibilidad de
aplicar estrategias, métodos y técnicas para fortalecer los procesos de ensefianza —
aprendizaje, y asi lograr el desarrollo de habilidades y destrezas en los estudiantes. En
este trabajo se ejemplifica algunos recursos que pueden ser utilizados, conforme a los
contenidos propuestos en el curriculo de educacion inicial.

La propuesta de este trabajo evidencia las posibilidades de dinamizar los
contenidos o actividades planificadas, con la utilizacion de herramientas tecnolégicas que
permiten la cooperacion y fortalecimiento de actividades propuestas por el docente,

orientadas a cumplir con objetivos y aprendizajes en los estudiantes.

Palabras claves: desarrollo curricular, TIC, educacion inicial, curriculo, herramientas.
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Introduccion

Los cambios sociales y tecnoldgicos que se han producido en la tultima década han
modificado los estilos de vida y han trascendido en todos los ambitos, uno de ellos el
educativo. En la actualidad es habitual el uso de distintos instrumentos y herramientas
tecnoldgicas en el campo de la comunicacidn, y esta facilidad de acceso a toda clase de
informacion promueve diversas formas de aprendizaje en todos los individuos. Es por eso
que la introduccion de herramientas tecnologicas en los procesos de ensefianza-
aprendizaje trasciende a todos los niveles educativos, en los cuales es pertinente conocer
sus aportes, siempre y cuando estén orientados a priorizar una educacion de calidad, en
el caso de este estudio, en la educacion inicial.

El presente trabajo esta relacionado con el desarrollo curricular del nivel inicial
como elemento que define los contenidos y competencias a alcanzarse, y que se articula
entre niveles educativos para cumplir con el perfil de salida de los estudiantes, mientras
se mantiene la coherencia en el sistema educativo. De esta forma, al integrar las TIC en
los procesos de ensefianza aprendizaje, su base debe hallarse en el nivel inicial para lograr
una secuencia logica con la Educacion General Basica y el Bachillerato; todo esto
respaldado y definido a nivel curricular.

El disefio curricular del nivel inicial establecido desde el afio 2014, promueve el
desarrollo integral de los nifios y nifias, y garantiza que los procesos de ensefianza y
aprendizaje sean de calidad, puesto que asi lo sefialan las politicas vigentes. Bajo este
precedente, es importante dotar a los docentes de herramientas coherentes con la sociedad
actual, que a su vez le provean de nuevas soluciones para logra la transmision del
conocimiento. En el nivel inicial se trabaja con infantes que aiin no manejan las destrezas
de la lectura y la escritura, por lo que la recepcion del conocimiento se logra mediante
todos sus sentidos, en especial su vista y el oido. Por consiguiente, el uso de TIC apoya
la gestion docente por sus caracteristicas multimedia (uso de imagenes fijas, videos y
sonido) y su capacidad de interactividad con el usuario. En consecuencia, surge la
interrogante de la investigacion: ;Como potenciar el desarrollo curricular del nivel inicial
y su aplicacion con la integracion de TIC?

Para dar respuesta a esta formulacion se plantearon como objetivos:
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1. Construir un estado de la cuestion teérico-conceptual, sobre el curriculo de la
educacion inicial e integracion de las TIC.

2. Describir la integracion y aplicacion de las TIC, como herramienta académica
y recurso didactico para el aula, en el CDI “Amaguana”.

3. Elaborar una propuesta para incorporar las herramientas tecnolégicas en los
procesos de ensefianza-aprendizaje, con las metodologias educativas que se

aplican en el nivel de educacidn inicial del CDI “Amaguafa”.

El estudio se justifica por la relevancia de investigar sobre la integracion de las
TIC al curriculo en el nivel de educacidn inicial, y considerar la aplicacion de tecnologias
en el aula como herramientas de ensefianza dentro de los procesos educativos (Jaramillo
2005, 65). Con esto se logra que el docente desarrolle actividades innovadoras en el aula
a través del uso e implementacion de herramientas tecnoldgicas en los procesos de
ensefianza-aprendizaje de sus estudiantes.

Consecuentemente en el presente trabajo se abordo el desarrollo curricular del
nivel inicial y la integracion de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje, y se
establecio la distribucion de los capitulos de la siguiente manera:

En el capitulo primero se aborda la teoria referente al desarrollo curricular,
normativa legal de la educacion en el pais, curriculo vigente de educacién inicial,
integracion curricular, experiencias curriculares y ambientes de aprendizaje en educacion
inicial.

En el capitulo segundo se analizan las ventajas e inconvenientes que pueden
generar la integracion de TIC en educacién inicial, ademas de las herramientas que
pueden ser utilizadas y aplicadas en los procesos educativos por parte de los estudiantes.

En el capitulo tercero se describe la metodologia de la investigacion, el tipo de
investigacion, enfoque de investigacion, la poblacion y la muestra utilizada y el andlisis
e interpretacion de resultados.

En el capitulo cuarto se detalla la propuesta de innovacion, planteada en relacion
con el analisis e interpretacion de los resultados obtenidos en el desarrollo de la
investigacion.

Finalmente, se establecen las conclusiones y recomendaciones generales.
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Capitulo primero

Teorico - conceptual

1. Desarrollo curricular

Este capitulo pretende describir el desarrollo curricular desde los espacios educativos
donde la influencia de los estudiantes y la sociedad manifiestan su crecimiento social y
tecnoldgico, cambios que propician la transformacién del curriculo (Kemmis y
Fitzclarence 2008, 15). Es asi que los avances gque se dan, van ligados de la teoria a la
practica y acoplados a la realidad de la sociedad actual, donde el curriculo se modela y
adapta.

Los distintos contextos educativos internacionales, regionales, provinciales o
locales, demandan la actualizacion y atencion en politicas publicas y asignacion de
recursos para priorizar la atencion al desarrollo educativo (Alessi 2014, 4). Por otro lado,
la comunicacidn y la informacidén muestran un rapido avance en los tltimos afos, lo que
demanda un analisis frecuente del desarrollo del curriculo en forma critica y con
propuestas que prioricen la adaptacién de la realidad, viendo a la educacion como un
elemento decisivo en el desarrollo social.

A causa de su influencia en la sociedad es necesario analizar el concepto de
curriculum por lo que, Alessi lo define como “una tentativa para comunicar los principios
y rasgos principales de un propoésito educativo, de tal forma que permanezca abierta a la
discusion critica y pueda ser trasladado a la practica” (Alessi 2014, 19). Desde esta
concepcion se esclarece la idea del curriculo y su importancia en los procesos educativos,
como un elemento en continua modificacion. Es primordial analizar el vocablo curriculo
que ha sido referido en la historia desde la Grecia clasica por Aristételes y Platdn como
el conjunto de temas de ensefianza (Kemmis y Fitzclarence 2008, 18). Por otro lado se
deriva del latin currere que significa carrera o corrida equivalente a una pista circular de
atletismo o pista de carreras (Guerra 2011, 28). Todo esto recae en el vocablo Curriculo
que significa “conjunto de estudios”, por eso se considera al curriculo como un conjunto
de experiencias de aprendizaje que son desarrolladas a lo largo de la formacion de los
estudiantes, volviendo efectivas las acciones de la comunidad, época y cultura de la que

forman parte.
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Al considerar el concepto del curriculo como una influencia de diversas corrientes
filosoficas, psicoldgicas y pedagogicas, es claro que debe acoger los adelantos
tecnologicos por su influencia en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Del mismo
modo, por la constante transformacion y evolucion de las sociedades (Meza 2012, 12) el
curriculo debe sustentarse en enfoques criticos, institucionales y constructivistas.

Asi se forma la concepcidn del curriculum como medio para equiparar a la gente
joven con habilidades necesarias para mantener la productividad econémica del pais (Kirk
1997, 114), donde los padres, autoridades y estudiantes cuestionan la relevancia del
curriculum como un medio de preparacion para la vida dentro de los constantes cambios
que se dan en la sociedad. Esto debido a que los procesos de aprendizaje no siempre
apoyan la generacion de las capacidades y el ritmo de aprendizaje de los estudiantes.
Teniendo en cuenta el desarrollo curricular como fuente de informacion y conocimiento
encaminado a una apreciacion de la realidad (Escudero y Area 1999, 20), el curriculo
deberia reflejar las expectativas y necesidades de los actores educativos que se
desenvuelven en una sociedad.

Si se toma como referencia al contexto local se observa que la Constitucion de la

Republica del Ecuador (2008) en el articulo 28 determina que:

La educacién respondera al interés publico y no estara al servicio de intereses individuales
y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia, movilidad y egreso sin
discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su
equivalente. Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y
participar en una sociedad que aprende. EIl Estado promovera el didlogo intercultural en
sus multiples dimensiones. El aprendizaje se desarrollard de forma escolarizada y no
escolarizada. La educacion publica sera universal y laica en todos sus niveles, y gratuita
hasta el tercer nivel de educacion superior inclusive (EC 2008, art. 28)

Mientras que en el articulo 344 de la normativa institucional establece que:

El sistema nacional de educacién comprendera las instituciones, programas, politicas,
recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones en los niveles de educacion
inicial, basica y bachillerato [...]. El Estado ejercera la rectoria del sistema a través de la
autoridad educativa nacional, que formulara la politica nacional de educacion [...]. (EC
2008, art. 344)

Por otro lado, el literal c) del articulo 22 de la Ley Organica de Educacion Intercultural —
LOEI (2011) establece:

Formular e implementar las politicas educativas, el curriculo nacional obligatorio en
todos los niveles y modalidades y los estandares de calidad de la provision educativa, de
conformidad con los principios y fines de la presente Ley en armonia con los objetivos
del Régimen de Desarrollo y Plan Nacional de Desarrollo, las definiciones
constitucionales del Sistema de Inclusién y Equidad y en coordinacion con las otras
instancias definidas en esta Ley. (EC 2011, art. 22)
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Y en consecuencia, el Reglamento General a la LOEI (2015) en su articulo 9 sefiala que:

Los curriculos nacionales, expedidos por el Nivel Central de la Autoridad Educativa
Nacional, son de aplicacién obligatoria en todas las instituciones educativas del pais
independientemente de su sostenimiento y modalidad. Ademas, son el referente
obligatorio para la elaboracion o seleccion de textos educativos, material didactico y
evaluaciones. (EC 2015, art. 9)

Mientras tanto el articulo 27 del Reglamento General a la LOEI (2015), establece la
denominacion de los niveles educativos.

El Sistema Nacional de Educacién tiene tres (3) niveles: Inicial, Basica y Bachillerato. El
nivel de Educacion Inicial se divide en dos (2) subniveles: 1. Inicial 1, que no es
escolarizado y comprende a infantes de hasta tres (3) afios de edad; e, 2. Inicial 2, que
comprende a infantes de tres (3) a cinco (5) afios de edad. (EC 2015, art. 27)

De acuerdo con la normativa legal detallada, se constituyd la oficializacion del
Curriculo de Educacion Inicial, dirigido a los dos subniveles, con el fin de garantizar la
oferta de una educacion de calidad a los nifios y nifias en edades comprendidas de cero a
cinco afnos de edad, el mismo que es aplicado en todas las instituciones educativas de
cualquier tipo de sostenimiento a nivel nacional.

Dentro de este orden de ideas, la aplicacion del curriculo en el aula se torna
esencial en el proceso educativo puesto que propone un enfoque intencional para
potenciar el aprendizaje de los nifios y nifias. Bajo esta concepcidn se determina que la
educacion inicial requiere docentes que desarrollen sus competencias de desempefio
donde los nuevos conocimientos, habilidades y destrezas, estén relacionados con las
experiencias previas y con los intereses y necesidades del nifio. Esto darad sentido al
aprendizaje independientemente del entorno en el que se desenvuelva (Ministerio de
Educacién del Ecuador 2014, 14), puesto que es necesario que el docente conozca los
antecedentes familiares, intereses, necesidades, y experiencias de los estudiantes, como
factores que influyen en la construccion de su identidad y autonomia; y en su aprendizaje
y socializacion.

Respecto a la influencia del entorno sociocultural en el desarrollo de los nifios y
nifias, Vigotsky menciona que la interaccion social proporciona al nifio informacion y
herramientas Utiles para desenvolverse en el mundo. Por consiguiente, el contexto
sociocultural limita el acceso que los miembros de un grupo social tienen a determinadas
herramientas, por tanto, la interaccion social es el motor principal del desarrollo de los
individuos. Es asi que el curriculo de educacion inicial concibe la ensefianza-aprendizaje

como un proceso sistematico e intencionado por medio del cual el nifio construye
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conocimientos y potencia el desarrollo de habilidades, valores y actitudes que fortalecen
su formacion integral. Esto se logra mediante interacciones positivas que faciliten la
mediacion pedagdgica en un ambiente de aprendizaje estimulante (Ministerio de
Educacion del Ecuador 2014, 15), teniendo en cuenta que los nifios y nifias son seres bio-
psico-sociales y culturales, Unicos e irrepetibles, todos elementos condicionales en los
procesos de ensefianza-aprendizaje. Al ser el curriculo un instrumento flexible permite
una planificacion abierta y organizada con relacion al tiempo para el desarrollo de las
destrezas propuestas segun los ambitos establecidos en el curriculo, esto posibilita al
docente proponer actividades y estrategias metodoldgicas creativas.

El curriculo de educacion inicial en su disefio describe distintos elementos que
definen, delimitan y condicionan la practica educativa, que deben estar alineados con el
perfil de salida y las competencias y destrezas a desarrollarse segun el nivel educativo
(Ministerio de Educacion del Ecuador 2014, 17). Estos deben considerarse al integrar un
factor adicional, en este caso, el uso de las TIC. Asi, en el curriculo se define el perfil de
salida, los ejes y ambitos de desarrollo y aprendizaje, los objetivos de subnivel y
aprendizaje, las destrezas, las orientaciones metodologicas y el proceso de evaluacion.

Estos elementos son parte del disefio curricular, y estan orientados a desarrollar
distintos aprendizajes en los nifios y nifias. Ademas, sirven como herramienta pedagdgica
que los docentes usan para potenciar la practica de ensefianza y de atencion. De modo
que la integracion de las TIC formaria parte de la orientaciones pedagdgicas, pero también
del proceso de evaluacidn e incluso del perfil de salida pues Navarro, Ricardo y Astorga
(2018) sugieren que las TIC en el &ambito pedagdgico agilizan los procesos de ensefianza,
aprendizaje y evaluacién. Al respecto, es importante conocer el contexto donde se aplican
estos elementos curriculares, pues abordan el tema cultural, tecnolégico y local, lo que
involucra la integracion de distintos criterios de calidad y equidad de oportunidades de
aprendizaj.

En la perspectiva que aqui se adopta cabe mencionar la Agenda Educativa Digital
2017-2021 del Ministerio de Educacion (2017) que tiene por objetivo “Fortalecer y
potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el Sistema Educativo Nacional a través
del incremento de practicas innovadoras que integren las tecnologias para empoderar el
aprendizaje, el conocimiento y la participacion”, para lo cual ha desarrollado programas
y lineamientos destinados a mejorar los recursos tecnolégicos de las instituciones
educativas, desarrollar competencias tecnoldgicas en docentes y estudiantes, promover

practicas pedagogicas con enfoque digital, entre otras.
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Visto de esta forma, las tecnologias son parte de la sociedad por lo que los infantes
asumen y aceptan la tecnologia con normalidad, de tal forma que las adoptan porque son
parte de su entorno inmediato. Por esto, los procesos educativos deben estar orientados a
educar en y con tecnologias (Romero 2008, 11), lo que se convierte en un reto para los
docentes pues deben estar capacitados para utilizar estos recursos en las aulas como apoyo
a los procesos de aprendizaje. Ademas, deben manejar métodos y estrategias de
ensefianza que integren estas herramientas para crear, disefiar y generar nuevas
experiencias en el aula. Los nifios y nifias de edades tempranas estan preparados para
manejar y comprender el funcionamiento de las tecnologias (Romero 2008, 15).

Entonces, como parte de la calidad educativa, una institucion educativa debe
contar con un equipo docente que desarrolle en los estudiantes habilidades y capacidades
para enfrentar y asumir los desafios de la actualidad. La revolucion tecnoldgica exige
personas capaces de desenvolverse con naturalidad en este entorno globalizado, para lo
cual es esencial la formacidn guiada con un curriculo adaptado a la realidad (Alessi 2014,
19).

Para cerrar este punto, se considera al curriculo como el conjunto de elementos
que definen los conocimientos y competencias a desarrollarse en el estudiante, y plantean
los lineamientos, métodos y estrategias que el docente puede aprovechar para lograrlo. Se
admite su importancia por ser un instrumento que direcciona la construccién de

capacidades para comprender el mundo y vivir en sociedad.

2. Integracion curricular

La importancia de la integracion curricular es la de interrelacionar diversos
componentes del proceso educativo para mejorar la participacion y cooperacién de los
estudiantes en torno a problemas y cuestiones significativas (Beane 2010, 17) definidas
de manera colaborativa entre la comunidad educativa (docentes, padres de familia y
estudiantes).

De acuerdo con Suarez (2010, 22) el aprendizaje es un proceso social, por eso, el
contexto comunitario en la educacion estd comenzando a redescubrirse como lo
demuestra el crecimiento en el empleo de métodos y técnicas de trabajo en grupo. Todo
contrapuesto al aprendizaje tradicional y enfocado en un nuevo paradigma educativo con

nuevos modelos participativos de aprendizaje.
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Es asi que la integracion curricular da apertura a la investigacion sobre temas
reales que se manifiestan en su entorno, y generan experiencias educativas vivenciales ya
que los conocimientos son desarrollados en todos los contextos. Esto permite a los
estudiantes comprender la idea que tienen de si mismos y del mundo. Para Beane (2010,
22), un disefio curricular que busca las conexiones en todas las direcciones, recibe el
nombre de integracién del curriculo si hace referencia a la organizacion de los intereses
y experiencias de los estudiantes donde se priorice la motivacion hacia la observacion y
la experimentacion directa como método de ensefianza.

En cuanto a las dimensiones de la integracion curricular Beane (2010, 25),

considera cuatro aspectos importantes que son:

lHustracion 1
Dimensiones de la Integracion curricular

La integracion . . La integracién La integracion
La integracion L

de las a S’ge((sgiaallco de los como disefio
experiencias conocimientos curricular

Fuente: Elaboracién propia

Estas dimensiones estan orientadas a integrar los distintos enfoques de formacion
como parte del proceso de ensefianza-aprendizaje. Mediante las mismas se generan
espacios de integracion, y aportan cambios a la educacién tradicional debido a la
innovacion y al disefio de estrategias de aprendizaje, que valoren a los recursos
tecnologicos como parte de la sociedad. A continuacion, se detallan cada una de estas
dimensiones:

1) La integracion de las experiencias. Las experiencias logran construir en las
personas ideas y percepciones sobre si mismas, permitiendo generar aprendizajes que
transfieren experiencias constructivas y significativas aplicables en situaciones nuevas.
Por esto, el aprendizaje integrador implica experiencias individuales y exige una
integracion en dos sentidos, primero cuando las experiencias nuevas se acoplan y después
cuando se organizan las experiencias pasadas para usarse en situaciones nuevas.

2) La integracion social. Esta orientada a formar organizaciones en el aula,
priorizando un trabajo colaborativo y la aceptacion de temas que generen una gestion
participativa entre los miembros.

3) La integracion de los conocimientos. Implica la contextualizacion de los

conocimientos y su vinculacion con experiencias para utilizarlos en la confrontacion de
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problemas reales. Contribuye con posibilidades de integracién curricular en los espacios
educativos.

4) La integracion como disefio curricular. El disefio curricular tiene como
objetivo organizar situaciones personales y sociales del mundo real. Respecto a los
conocimientos se pretende que estos se acoplen al contexto educativo en relacién con su
funcionalidad pedagogica, y promuevan actividades en los distintos espacios de
aprendizaje.

Es decir que se concibe un curriculo que fomente la integracion de las
experiencias, los conocimientos, la escuela, la sociedad y los intereses sociales. Lo
anterior genera posibilidades de vinculacion mediante la organizacién del curriculo para
trabajar con los estudiantes de forma critica. Organizar las programaciones implica
correlacionar los contenidos y las destrezas de diversas disciplinas, y relacionar las ideas
y experiencias compartidas en procesos de ensefianza-aprendizaje.

La organizacién del curriculo en forma de humanismo clasico o de eficiencia
social, se consideraba como “antinatural” y por lo tanto, era necesario sustituirla por un
modelo que se ajustara con mayor precision a los intereses “naturales” de nifos y
adolescentes (Beane 2010, 43). Todo esto conlleva a analizar las teorias curriculares
desde tres enfoques; por un lado, sobre la teoria critica, que analiza los problemas y la
realidad social, asi como las relaciones entre estado y educacidn; por otro lado, la teoria
técnica que se orienta en las necesidades del mercado. Por ultimo, la teoria practica que
esta dirigida a los saberes de las ciencias, los problemas y realidades sociales (Guerra
2011, 45). Lo anterior parte desde la concepciéon del curriculo flexible para una educacion
integradora entendiéndola desde la ubicacion cultural y social en la escolarizacién y su
influencia en los actores educativos.

Si se analiza la practica del curriculo como un proceso de representacion,
formacion vy transformacién de la vida en la sociedad (Kemmis y Fitzclarence 2008, 14),
la practica del curriculo en la escuela y la experiencia curricular de los estudiantes deberia
entenderse como un todo, interrelacionados de forma sintética y comprensiva.

Por tanto, la integracion curricular deberia estar incluida en la planificacion junto
con las necesidades de los estudiantes y sus opiniones, puesto que los temas seleccionados
son recopilados de las experiencias. Lo anterior se puede evidenciar al incluir las
experiencias con los conocimientos, la vinculacion de la institucién con la comunidad, la
inclusion de los alumnos en la basqueda de soluciones a problemas y el disefio curricular

con relacién a la formulacion de aprendizajes que resulten de interés para los estudiantes.
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Por otro lado, para los docentes la integracién curricular demanda niveles
superiores de aprendizaje puesto que fomenta la indagacion, reflexion y experiencia, por
lo que las actividades deberan estar orientadas a desarrollar las potencialidades de los
estudiantes. Esto, con el propdsito de romper paradigmas de la educacion tradicional,
donde el docente era la Unica fuente del conocimiento (Barreto y Iriarte 2017, 20). En
conclusion, como manifiesta Beane (2010, 65), la integracion curricular tiene como
finalidad integrar la naturaleza del aprendizaje, los usos del conocimiento y la
significacion de la experiencia de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

En concordancia con lo expuesto, el curriculo de educacion inicial promueve la
integracion con el objetivo de mantener un equilibrio de los conocimientos para lograr la
formacion integral. Ademas considera los &mbitos del sentir, pensar y actuar de los nifios
en el proceso de aprendizaje (Ministerio de Educacion del Ecuador 2014, 17) y su accion
educativa desde los distintos contextos sociales donde se desenvuelven. Esto se evidencia
en los tres ejes de educacion inicial: Desarrollo personal y social, Expresion y
Comunicacién, y Descubrimiento natural y cultural. Ademas, como se sefiala en el perfil
de salida se pretende que los nifios y nifias se reconozcan como independientes, Unicos,
que actlien con empatia y solidaridad; que pueda expresar sus pensamientos, emociones
y sentimientos; valore las diversas formas de expresion y desarrolle sus destrezas
mentales y motrices.

Cabe adicionar que, bajo el enfoque de integracion curricular, se encuentra la
postura de Piaget sobre el aprendizaje: la teoria constructivista. Para Piaget el aprendizaje
se produce mediante la interaccién con personas eventos y cosas y el posterior
descubrimiento del conocimiento (Morrison 2004, 90). Asi, esta interaccidn es clave para
la integracion curricular al considerar la formacion cognitiva, afectiva y social que puede

producirse en diversos ambientes de aprendizaje.

3. Ambientes de aprendizaje

Los espacios donde los nifios y nifias se desenvuelven son relevantes para su
desarrollo, puesto que aportan con experiencias de aprendizaje significativas. Asi,
convierten a la escuela en el espacio donde el docente puede acomparfiar, motivar y dirigir
todas estas experiencias. Sobre esto se comprende a un ambiente de aprendizaje como el
camino a la construccion y apropiacion de un saber que pueda ser aplicado en las

diferentes situaciones que se le presenten a un individuo en la vida y las diversas acciones
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que este puede realizar en la sociedad (Paredes y Sanabria 2015). Por ello se considera
que la influencia de los entornos cercanos a los nifios contribuye en su desarrollo y
formacion social, cognitiva y evolutiva.

Se concibe al centro educativo como espacio social, donde se crean micro
sociedades que necesitan ser comprendidas y reconocidas; y como docentes, cambiar con
ellas, todo esto parte de las experiencias de los estudiantes y su asociacion en los espacios
educativos. Por otro lado, si se habla del aprendizaje significativo de Ausubel, el
procesamiento de la informacion tendra que ver con la estructura cognitiva presente en
cada sujeto. El sujeto podra aprender de manera significativa si logra que la nueva
informacion se relacione de manera no arbitraria con lo que ya sabe (Alegre 1997, 16).
Estas experiencias le permitiran afianzar sus conocimientos y es por esta razon que en
educacion inicial se maneja el trabajo educativo a través de los ambientes o rincones de
aprendizaje, espacios donde los estudiantes pueden consolidar sus conocimientos 0
experiencias a través de la interaccion con la realidad.

La asociacion entre los ambientes de aprendizaje y la educacién, prioriza una
atencion a las necesidades de interaccion, juego Yy relacion con el entorno fisico y social
inmediato (objetos, personas y situaciones) correspondiente a los primeros afios de vida
(Ministerio de Educacién de la Republica del Perd 2008, 47). Ademas, esto necesita un
uso adecuado de materiales y elementos que contribuyan en la formacién integral de los
nifios y nifas.

Si bien es cierto que en el nivel inicial la organizacion de clase por rincones es
una practica comun, la palabra “rincones” concreta diferentes formas o modelos
didacticos, resultado de las concepciones sobre los procesos de ensefianza y aprendizaje
gue manejan cada uno de los docentes. El objetivo de los rincones es promover el trabajo
colaborativo, el intercambio de experiencias y la intervencion pedagogica relacionada con
la concepcidn constructivista de la educacion. A lo largo del tiempo han sido modificados
y adaptados constantemente a los distintos contextos educativos, sociales y culturales.
Forero (2010, 55) menciona que en los ambientes escolares también debe existir espacios
para manifestaciones intuitivas y no racionales, que permiten al nifio del nivel inicial
crear, indagar y desarrollar aprendizajes a través de la utilizacion y manipulacién de
distintos materiales o recursos pedagdgicos. En estos espacios los docentes guiaran los
contenidos de una forma dindmica y lGdica, convirtiendo a los rincones en ambientes

comunicativos.
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Por otro lado, los procedimientos educativos de los nifios y nifias del nivel inicial
estdn enfocados en desarrollar sus habilidades para buscar, procesar y comunicar la
informacion receptada, y para lograr un conocimiento del ambiente en el que se
desenvuelven. Es asi que el objetivo de la educacion inicial es que los nifios y nifias
conozcan, comprendan y organicen la realidad (Martinet, Lafortiva y Martinet 2003, 37).
Ahora bien, el Curriculo de Educacion Inicial vigente se fundamenta en el derecho a la
educacion, atendiendo a la diversidad personal, social y cultural; e identifica los
aprendizajes basicos en este nivel educativo con criterios de secuencialidad (Ministerio
de Educacion del Ecuador 2014). Todo esto resalta la importancia de contar con espacios
donde los nifios y nifias desarrollaran su aprendizaje tomando en cuenta que el espacio
debe ser comodo, acogedor, grato y motivador, y que posibilite potenciar sus capacidades
con base en sus intereses y necesidades asociadas a sus experiencias.

Ademas, es importante conocer los distintos materiales de los que estan
compuestos los ambientes de aprendizaje. En este sentido, Froebel (en Garcia-Chato
2014, 67) propone que en el aula se configure un ambiente con material didactico que
estimule el desarrollo de sus capacidades motoras e intelectuales, ademas de las
condiciones de infraestructura que prioricen la comodidad de los estudiantes.

Finalmente, se determina la necesidad de crear ambientes estimulantes y
positivos, donde los nifios puedan acceder a experiencias de aprendizaje efectivas desde
sus primeros afios, para fortalecer el desarrollo infantil en todos sus &mbitos, lo cual
incidird a lo largo de su vida (Ministerio de Educacion del Ecuador 2014, 14). Lo anterior
les permitird aprender y relacionarse con personas u objetos novedosos como los
tecnoldgicos, con los que puede experimentar de forma directa. Ademas, podra aprender,
conocer y socializar con sus comparieros y docentes, a través de las distintas interacciones
que se manifiestan en los ambientes o rincones; siempre y cuando estas experiencias sean
propuestas en relacion con el aprendizaje y desarrollo de sus potencialidades.

Hay que notar también que los ambientes de aprendizaje se relacionan con los
conocimientos que deben ser aprendidos por los nifios y nifias. Sobre esto, el Curriculo
de Nivel Inicial (Ministerio de Educacion del Ecuador 2014, 20) sefiala que los
estudiantes deben desarrollar conocimientos y competencias en tres ejes y en sus
respectivos ambitos de desarrollo y aprendizaje:

e Dentro del eje Desarrollo Personal y Social, se involucran en el ambito de

identidad y autonomia, y de convivencia.
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e En el eje Descubrimiento del Medio Natural y Cultural, se aborda las
relaciones con el medio natural y cultural, y las relaciones
I6gico/matematicas.

e En el eje Expresion y Comunicacion se trabaja en la comprension y
expresion del lenguaje, expresion artistica y expresion corporal vy
motricidad.

Para estos conocimientos la institucion escolar y los docentes, tienen la libertad de disefiar
los ambientes de aprendizaje que crean convenientes siempre y cuando se acojan a los
lineamientos del Curriculo (Ministerio de Educacion del Ecuador 2014), para asegurar su
validez para la transmision del conocimiento. Asi, se trata de espacios que deben contar
con materiales y mobiliario distribuido y organizado en funcion de la seguridad de los
infantes, pero también de su accesibilidad y utilidad para los mismos. Funcionalmente
deben ser flexibles y facilitar la autonomia del infante, en la dimensién relacional, debe
existir claridad sobre los alcances y limites de la participacion de docentes y estudiantes
en el ambiente de aprendizaje.

En el caso de las TIC, plantean una concepcién diferente de los espacios de aprendizaje
al tratarse de entornos virtuales que pueden simular muchas de las caracteristicas de los
ambientes fisicos. Asi, el uso de un computador podria complementar al ambiente de
lectura, al de relaciones Idgico/matemaéticas, de musica, entre otros. En ese sentido, la
utilidad de las TIC siempre sera complementaria al aprendizaje adquirido en la
interaccion con la realidad, por lo que facilitaria reforzar los temas tratados en un
ambiente de aprendizaje o presentar temas que no pueden ser abordaros con facilidad sin

el uso de soportes multimedia.
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Capitulo segundo

Integracion y aplicacion de las TIC

1. Laimportancia de las TIC en educacion inicial

Conocer la incidencia de las TIC en la educacion inicial es fundamental puesto
gue son un conjunto de herramientas digitales disponibles para todos los individuos por
su accesibilidad; es asi que, segun Flores y otros (2017), en el aspecto educativo estan
relacionados con los aprendizajes o contenidos que permiten generar las situaciones
diversas de ensefianza y el desarrollo de capacidades. Lo anterior con relacion al
procesamiento de la informacidon disponible en los medios virtuales para una generacién
de nifios, jovenes y adultos que interactdan entre si en una misma sociedad de cambios.

En la actualidad existen diversas practicas sociales de lenguaje o comunicacién
inmersas en los espacios educativos en todos los niveles, ya que a través de las TIC se
produce, consume, distribuye, comparte, comenta y resignifica la informacion (Goldin,
Kriscautzky y Perelman 2012).

Ser parte de una cultura digital incluye adaptar los procesos de ensefianza
aprendizaje a los cambios sociales y la utilizacion de la tecnologia como herramienta para
fortalecer nuestras capacidades de interaccion en la era digital. Es por esta razén que los
recursos digitales tienen caracteristicas visuales llamativas y contenidos dinamicos, lo
que fomenta una actitud activa del estudiante frente a la exposicion de contenidos
(Fernandez 2010, 1), y genera una mayor implicacion directa en su formacion; mientras
que para el docente la utilizacion y aplicacion de herramientas TIC es considerada como
un instrumento de trabajo, con la que pueden generar recursos educativos en linea
relacionados con los requerimientos académicos de sus estudiantes, pudiendo lograr un
rendimiento mas eficaz en sus estudiantes y en su jornada laboral segin Fernandez
(2010).

Ademas, es importante reconocer el rol del docente y su formacién en el ambito
tecnologico educativo, que involucre a las TIC en la ensefianza de los estudiantes y los
oriente en un uso adecuado de ellas (Fernandez 2010, 2), todo esto asociado con el trabajo
escolar debidamente orientado al cumplimiento de metas y objetivos institucionales que

garanticen una entorno de ensefianza diversificado.



30

Ahora bien, existen distintas posturas de varios autores en relacion con el uso y

aplicacion de TIC en educacion inicial, entre ellas Fernandez (2010) destaca:

lustracién 2.
Ventajas e inconvenientes con las TIC

VENTAJAS

L, . INCONVENIENTES
*Motivacion, el estudiante se muestra . L
motivado e interesado al utilizar +Distraccion, el  proceso  de
distintas herramientas TIC, que le aprendizaje puede desorientarse con
permite aprender de distinta forma. el Juego. o
« Interatividad, la interaccion entre los *Adiccion, distintos espacios virtuales
contenidos y los estudiantes es pueden generar adiccion.
positiva. +Fiabilidad de la informacion, es
«Cooperacion, las TIC posibilitan la importante distinguir la informacion
realizacion de experiencias, trabajos o fiable.
proyectos en comudn, y fomenta la * Aislamiento, puede ., generar
relacion entre estudiantes y profesores. retraimiento en la realizacion de otras
«Iniciativa y creatividad, promueve el actividades. _
desarrollo de la imaginacion y el * Aprendizajes imcompletos y
aprendizaje por si mismo. superficiales, los estudiantes pueden
« Autonomia, los estudiantes aprenden a llegar a confundir el conocimiento
seleccionar los contenidos, con el con la acumulacion de informacion.

apoyo del tutor.

Por otro lado Quilaguy (2018) argumenta que las TIC pueden generar dafios
relacionados con la capacidad de atencion, reduccion del lenguaje, aislamiento o
deterioros de la salud visual, auditiva; y promocion de obesidad producto del
sedentarismo que genera estar frente a un equipo. También argumenta que los recursos
digitales que pueden ser utilizados en el aula generan movimientos corporales a través
del baile con la observacion de videos, asimismo pueden conocer distintos lugares o
animales que posiblemente por la distancia se tornan inimaginables.

Por lo expuesto el autor considera que “el problema de las TIC, es cuando el adulto
no promueve en el nifio una conciencia equilibrada en el uso de las mismas” (Quilaguy
2018, 2). Por lo que el acompafiamiento de los docentes a los estudiantes de los distintos
niveles educativos en el uso de herramientas tecnoldgicas forma una cultura digital
educativa.

Por otro lado, y con referencia a los sitios web destinados para los niveles de
educacion inicial, Levis (2000, 125) considera que la interactividad de estos sitios puede

resultar un obstaculo para utilizarlo en el aula; sin embargo, también destaca el desarrollo
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de habilidades en el uso de estos espacios y del mismo modo radica la importancia del
adulto como mediador.

En concordancia con la descrito, el rol del docente en el aprendizaje como
constructor de escenarios tecnoldgicos es importante, por lo que su formacion y auto-
formacion en el area de las TIC le permitird acompafiar el avance tecnoldgico, y entrar en
la sociedad de la informacion y del conocimiento con la objetividad de transformar e
innovar las préacticas en el contexto educativo (Santos y Osorio 2008, 9). Todo este
acompafiamiento pedagégico debe procurarse desde la educacién inicial hasta el
bachillerato y la educacion superior, y considera la generacion digital de la que son parte
docentes y estudiantes mediante la inclusion de tecnologias en la educacion.

Bajo estos criterios se considera que los cambios sociales son circunstanciales en
las practicas educativas del nivel de educacion inicial y que se pueden generar situaciones
positivas y negativas en el uso y aplicacion de las TIC. Al respecto las investigaciones en
el ambito de las TIC y educacion sefialan su influencia en los procesos de aprendizaje de
los estudiantes como en Hernandez (2017), Esteve (2009), Herrera (2015), Huertas y
Pantoja (2016), entre otros; sin embargo, el objetivo del Ministerio de Educacion,
mediante la agenda digital (Ministerio de Educacion 2017), es lograr la incorporacion de
las TIC en el aula como recurso y como contenido curricular que permita potenciar los

procesos de aprendizaje de los nifios y nifias.

2. Integracion de las TIC en el aula de educacion inicial

Los espacios educativos y las tecnologias cada vez estdn mas integradas entre si,
por lo cual las TIC son herramientas funcionales de educacion, lo que eleva la importancia
de conocerlas para el docente. Al respecto Cacheiro (2018) recomienda una integracién
progresiva de la tecnologia a lo largo de todos los niveles educativos. Si se considera el
nivel inicial, la integracion de las TIC es gradual y en la mayoria de los casos es conducida
por el docente. A medida que aumenta el nivel educativo el estudiante adquiere cada vez
mas conocimientos y capacidades para manejar de forma auténoma las TIC:

La integracién de las TIC en los espacios educativo conlleva distintos propdsitos,
uno de ellos segiin Romero (2008, 31) es que, al incorporar una nueva herramienta para
el aprendizaje, la misma podria adaptarse a distintas formas de concebir la ensefianza
manifestandose compatible con diferentes estrategias metodoldgicas. Para llegar a una

integracion de las TIC que permita la utilizacion efectiva de diversas herramientas



32

pedagdgicas, se parte desde una perspectiva curricular donde estén inmersos aspectos
relacionados con la organizacion, distribucion, metodologia, recursos y formacion
docente.

Desde la etimologia, el término ‘tecnologia’ se refiere al conjunto de
conocimientos propios del arte, ciencia y oficios: por otro también se refiere a la
interrelacion de conocimientos y practicas que acompafiaron al ser humano desde el
comienzo de su historia (Martinet, Lafortiva y Martinet 2003, 9), estableciéndola como
una forma de relacionarse con los objetos de su entorno para la satisfaccion de sus
necesidades.

Bajo este antecedente es importante conocer como en Ecuador la tecnologia y la
educacion han sido vinculadas. Si se parte desde el uso y aplicabilidad de herramientas
de gestion administrativa y académica, como herramienta educativa y como instrumento
de apoyo investigativo, se resumen estas experiencias en Ecuador desde los intentos de
introducir el computador a las instituciones escolares. De acuerdo con Jaramillo (2005,
25) esto inicié en los centros de educacion superior para fortalecer las necesidades
administrativas y mejorar la ensefianza en ciertas especializaciones, mediante la
constitucion de centros de computo (primeros afios de la década 70°s). Luego surgio la
necesidad de formar de profesionales en el area de informatica (desde 1975-1977).
Posteriormente, algunos establecimientos particulares introdujeron computadores en los
establecimientos educativos, como espacios de ensefianza-aprendizaje. En afios
posteriores su difusién en el sector laboral y en el hogar elevo su importancia dentro de
la educacién inicial, basica y bachillerato (Jaramillo 2005, 25).

Estos antecedentes son cruciales en la integracion de las TIC en el aula, puesto
que su proceso de aceptacion ha influido en su uso dentro y fuera de los espacios
educativos. Asi se refleja en la Encuesta Nacional de Empleo, Desempleo y Subempleo-
del INEC (2017) sobre el uso de TIC. Entre sus resultados se observa que el 52,0% de la
poblacion de 5 afios y mas utilizé computadora en el afio 2017, esto equivale a 13,3 puntos
mas que en el 2012. Con relacidn a la utilizacion de internet los resultados reflejan que el
58,3% de la poblacion de 5 afios y mas se conecto a la web, el 66,9% perteneciente al
area urbana frente al 39,6% del area rural (INEC 2017).

En sintonia con lo anterior, también es importante conocer los espacios donde se
usa frecuentemente la conexion de internet. En este caso los resultados mencionan que
entre la poblacion de 5a 17 afios, el 48,8% accede desde su hogar (INEC 2017). Los datos

expuestos muestran que cerca de la mitad de la poblacion mayor de 5 afios interactua con
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TIC, por lo que la ausencia de estas en el ambito educativo es contradictoria con la
sociedad actual.

En Ecuador la unica politica referente a la aplicacion de TIC en el aula es la
Agenda Educativa Digital (Ministerio de Educacion 2017), lo que es coherente con el
curriculo de educacion, el cual menciona que las TIC formaréan parte del uso habitual
como instrumento facilitador para el desarrollo del curriculo (Ministerio de Educacién
2016), es decir que las tecnologias son definidas como ejes transversales en los procesos
de ensefianza-aprendizaje.

Por otro lado, también es importante reconocer la formacién y capacitacion de los
docentes en el area informatica para una correcta integracion de las TIC en las aulas. Del
mismo modo en los ultimos afios han surgido iniciativas del Estado enfocadas en mejorar
el acceso a las TIC para la poblacion, como los programas Ecuador conectado, Ecuador
eficiente y ciberseguro; y Ecuador innovador y competitivo (Ministerio de
Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacion 2019); sin embargo, al momento
existe aun una brecha digital en la aplicacion de estas tecnologias, tanto dentro como fuera
del aula, por lo que se ven restringidas a la poblacion que no ha aprendido a usarlas y no
ha podido adquirirlas.

Sobre esto, vale mencionar que uno de los factores importantes en la integracion
de TIC al aula, lo constituye la actitud y apertura de los docentes. Segun Riera y otros
(2005) es habitual que un proceso de cambio genere altas expectativas, pero también
fuertes temores. En el caso de los docentes ante una inminente implementacién de TIC,
suelen temer a un aumento en el tiempo a dedicar para preparar la clase en la que usaran
TIC, poca disponibilidad de espacios destinados a las TIC, preocupacion por saber qué
modelo pedagdgico utilizar, entre otros aspectos (Riera, y otros 2005, 388). De manera
similar Lomba y Pino (2017) menciona como dificultades de los docentes ante la
innovacion escolar a la ausencia de lideres que realicen propuestas de cambio, falta de
tiempo para la planificacién de aula, ademas de considerar que, ante la falta de personal,
los procesos de cambio suelen provocar un aumento en las funciones que se le atribuyen
al docente.

Es importante conocer la aplicacion de las TIC en el aula, por eso Jaramillo (2005,
19) menciona varios escenarios en los cuales las herramientas tecnolégicas proveen un
beneficio educativo. Al respecto se menciona la simulacién que tiene como objetivo
potenciar la intuicion, favorecer el aprendizaje de tipo inductivo y profundizar los

aprendizajes y experiencias en los nifios y nifias. Del mismo modo, se puede aplicar la
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tecnologia para desarrollar las capacidades linglisticas y comunicacionales pues el
estudiante debe leer, analizar y comprender para poder usar un sitio web; debe generar
habilidades de seleccion y analisis de la informacién para hacer una consulta; todo esto a
través de medios audiovisuales.

Es decir, que en el campo educativo es facil encontrar el espacio y herramientas
tecnologicas que contribuyan en el quehacer educativo tanto dentro como fuera del aula.
No obstante, en la educacion inicial las ventajas se limitan a aquellos usos en los que no
se requiera del estudiante las capacidades de lectoescritura.

Sobre la integracion de las TIC en el aula, existen tres pilares fundamentales
establecidos por Pincheira y Parra (2004, 3):

lustracion 3.
Integracion de las TIC en el aula

CONECTIVIDAD

e Primero, el acceso y disponibilidad de internet en todos los espacios
sociales, entre ellos el educativo.

e Segundo, la posibilidad de modificar, potenciar y actualizar los ambientes
de aprendizaje en todos los espacios educativos a través del uso y
aplicacion de tecnologias.

e Tercero, el rol del docente en relacion con la necesidad de desarrollar
competencias TIC donde el educador utilice, integre y aplique en los

procesos de ensefianza y aprendizaje distintas herramientas tecnolégicas.

Bajo estos pilares Pincheira y Parra (2004) se refieren a la integracion curricular

de las TIC en los espacios educativos, por lo que Albornoz, Bustamante y Jiménez (2013)
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proponen que la integracion de TIC inicia desde la incorporacion de las TIC en el
curriculo de formacion inicial de los docentes con el fin de ejercitar aprendizajes
personalizados. En el aula promover entornos para aprendizaje interconectado, ademas
herramientas TIC en el curriculo y recursos educativos digitales. Finalmente estimular el
uso de las TIC en la gestion administrativa de los centros educativos, en proyectos de
informaética y en iniciativas con foco en la educacion (Albornoz, Bustamante y Jiménez
2013, 3).

Todo esto con el fin de generar espacios educativos incluidos en la sociedad de la
informacion generando una cultura de aprendizaje digital, desde el nivel inicial para su
conexién curricular con los niveles de basica y bachillerato del sistema educativo
nacional.

Por otro lado, el proceso de globalizacion y el permanente desarrollo de las TIC,
han montado un escenario de cambio acelerado en la sociedad que ha transcendido a la
educacion. Asi, han surgido una oferta diversa de soluciones para integrar tecnologia en
el aula (Goldin, Kriscautzky y Perelman 2012, 400), y es aqui donde las herramientas

computacionales e instrumentos forman parte de la integracion de las TIC en el curriculo.

3. Herramientas, portales y entornos educativos digitales para educacion inicial

Los espacios educativos y su relacion con los cambios sociales se extienden hacia
los procesos de ensefianza — aprendizaje, donde las TIC son un recurso innovador que
poco a poco va integrandose como elemento necesario en el curriculo. Todo esto a través
de la gestion publica del sistema educativo por parte del Ministerio de Educacién y la
gestion educativa desde las aulas con los docentes. Desde estos dos ambitos es importante
concebir la idea de la inclusion digital en los procesos educacionales en educacion inicial.

A nivel regional, en América Latina la integracion de las TIC en educacion se ha
realizado a través de la politica publica, mediante programas y proyectos: sin embargo,
en la actualidad no todos los paises de la regién poseen una politica formal de TIC en
educacion (segun la CEPAL Uruguay, Argentina y Colombia poseen politicas en TIC),
aunque la mayor parte esté desarrollando iniciativas diversas (CEPAL 2018).

Como fundamento general de la integracion de TIC y educacion, en Ecuador esta
vigente la Agenda Educativa Digital 2017-2021 (Ministerio de Educacion 2017) como

propuesta innovadora para “la inclusion de las tecnologias de la informacion y
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comunicacion en los procesos educativos”. Esta agenda estd orientada a desarrollar
competencias pedagogico-digitales que permitan lograr mayor calidad de los aprendizajes
en los estudiantes, con un enfoque que establece lineamientos para la inclusion de las
TIC, para producir cambios que apunten a la transformacion mediante el paso de las TIC
a las TAC (Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento). Como proceso de
innovacion pedagogica, el objetivo de la Agenda Educativa Digital es “Fortalecer y
potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el sistema educativo nacional a través
del incremento de practicas innovadoras que integren las tecnologias para empoderar el

aprendizaje, el conocimiento y la participacion” (Ministerio de Educacion 2017).

Esta propuesta esta constituida por 5 ejes que son:

lustracion 4.
Ejes agenda educativa digital
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Fuente: https://educacion.gob.ec/ejes-agenda-educativa-digital/

e Aprendizaje Digital, orientado a desarrollar en los estudiantes y docentes el
pensamiento critico, la creatividad y el protagonismo, mediante el uso de
objetos digitales de manera ludica, visual, intuitiva, que mejoren los procesos
de enseflanza-aprendizaje.

e Desarrollo Docente, encaminado a fortalecer las capacidades y competencias

digitales en los docentes a través de la formacién continua e inicial en
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estrategias tecno-pedagdgicas, elaborando practicas con enfoque digital,
innovador e inclusivo.

e Fomento y Comunicacion, propuesto para difundir las iniciativas de
innovacion educativa, sus alcances y beneficios, mediante espacios fisicos y
virtuales generados para la comunidad educativa.

e Innovacion, destinado a potenciar espacios, experiencias, metodologias,
estrategias y practicas que promuevan la transformacion y el surgimiento de
nuevas ideas que aportan al desarrollo de la educacion digital y los procesos
del aula, incentivando aprendizajes significativos en estudiantes y docentes.

e Fisico, planteado con el fin de experimentar el uso de equipos tecnoldgicos,
herramientas digitales y recursos educativos que permitan caracterizar y
analizar su aporte en el proceso de ensefianza y aprendizaje para los actores
educativos.

Conforme a lo establecido en la agenda educativa digital y su alineacion con el
mejoramiento pedagogico, la inclusion digital pretende entrelazar aspectos relevantes en
los procesos educativos y el aprendizaje digital, por lo cual se aborda el Curriculo desde
una perspectiva general que incluye las TIC como recurso innovador (Ministerio de
Educacidn 2017, 26). Con relacion al desarrollo curricular del nivel de educacion inicial
es posible destacar la utilizacion de recursos educativos, herramientas digitales y su
asociacion con técnicas, métodos y estrategias pedagdgicas vinculadas en la planificacién
micro curricular. Esto incluye las actividades propuestas por los docentes y socializadas
con los estudiantes, teniendo en cuenta su uso y contribucion positiva en los procesos de
ensefanza-aprendizaje.

Ademas, la Agenda Educativa Digital (Ministerio de Educacion 2017) propone
un curriculo dindmico, actualizado, conectado, adaptativo para el sistema educativo. Asi
mismo, se integra la asignatura relacionada con las ciencias de la computacion en el
curriculo nacional, por tanto, se toma a las TIC como un eje transversal en el sistema
educativo nacional.

Radica aqui la importancia de la participacion, formacion y profesionalizacion
docente, ademas del equipamiento necesario para poder lograr el objetivo de crear una
cultura digital. A partir de un enfoque pedagogico critico, pragmatico y significativo se
deben orientar los contenidos curriculares y sus lineamientos a desarrollar destrezas con
criterio de desempefio, considerando el rol que se puede asignar a las TIC en este caso.
Por esto, los docentes que construyen los aprendizajes bajo la base conceptual de
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curriculo, requieren de herramientas que les permitan desarrollar sus procesos en los
estudiantes para que estos alcancen los logros propuestos.

Entonces, la vinculacion de recursos educativos digitales en las propuestas micro
curriculares de los docentes toma un papel fundamental, puesto que la idea de insertar
recursos digitales en su planificacion de aula llegara a ser significativa. En educacion
inicial proponer experiencias de aprendizaje que integren las TIC le permitiran al
estudiante experimentar y asociar asi el nuevo conocimiento con aquello que conoce. Para
los docentes una integracion equilibrada de contenidos digitales y experienciales
dinamizaran sus actividades escolares. Por tanto, es l6gico pensar que los contenidos
estaran destinados a desarrollar las destrezas curriculares conforme al criterio del docente,
lo que hace importante socializar algunas herramientas educativas que pueden ser
incluidas por los docentes como parte de sus actividades en el aula.

En ese sentido, un aspecto importante es que los sitios web infantiles estén
orientados a potenciar acciones a través del juego, con palabras, nimeros, dibujos, mapas,
iméagenes, videos, entre otros; de forma que se trabajen las capacidades de observacion y
concentracion en los nifios y nifias. Estos son algunos de los componentes que intentan
desarrollar estos sitios, cuya finalidad reside en explotar los recursos multimedia como
apoyo al proceso de aprendizaje en educacion inicial (Levis y Gutiérrez 2000, 124).

Para que estos recursos sean eficaces el acompafiamiento del docente es
fundamental, ademas, la mayoria de sitios web orientados a nifios y nifias presentan
actividades orientadas que integran a docentes y padres de familia. A continuacion, se
citan varios recursos aplicables al nivel de educacidn inicial como herramientas
educativas, entornos virtuales y portales educativos (Ver anexo 1).

1. Herramientas educativas.- Se parte del fundamento de Levis y Gutiérrez (2000,
54), quienes sugieren que el potencial de las computadoras como herramientas Utiles para
la ensefianza surgid entre finales de los afios setenta y ochenta, a traves de diferentes
categorias de aprendizaje en las que se destaca:

o El aprendizaje programado.

e Los juegos didacticos

e Los sistemas de instruccion y preparacion

e El ordenador como laboratorio

Todo esto lleva a considerar al computador como una herramienta esencial para
la gestion educativa del docente en la estructuracion de sus actividades. Paulatinamente

el computador se ha vuelto una herramienta que promueve los procesos de ensefianza -
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aprendizaje en todos los niveles. En el nivel inicial el uso de TIC permite a los nifios y
niflas conocer las caracteristicas basicas de funcionalidad desarrollando competencias
digitales, motivarse por la presentacion multimedia e interactiva de los contenidos de
estudio, y para el docente, aporta con alternativas novedosas para afianzar el
conocimiento en sus estudiantes. Desde la gestion institucional las TIC permiten
optimizar varios procesos educativos. Por esto, cabe mencionar que existen distintos tipos
de herramientas tecnoldgicas que pueden ser aplicadas en el ambito escolar, por lo que es
importante mencionar sus caracteristicas (Louman 2013):
e Facilidad de uso
e Capacidad de motivacion
e Relevancia curricular
e Versatilidad
e Enfoque pedagdgico
e Orientacion
e Evaluacion
Ademas gracias a la estructura hipertextual de los programas multimedia, el
estudiante puede pasar facilmente de un texto a visualizar procesos abstractos e ir de un
esguema a una secuencia de imagenes con las que puede recorrer e interactuar libremente,
manteniendo acciones ludicas a través de procesos sistematicos (Levis y Gutiérrez 2000,
65).

Como ejemplos de herramientas educativas se mencionan los siguientes:

e Animaker: herramienta que permite crear videos con diversos caracteres y
animaciones, por lo que se considera una herramienta amigable para realizar
recursos audio visuales para fortalecer los aprendizajes en el aula.

e Kahoot: dirigido a docentes de todos los niveles que permite crear cuestionarios
dindmicos, para evaluar los contenidos tratados en el aula, su aplicacion es grupal
por lo que integra a todos los estudiantes.

e ClassDojo: herramienta amigable dirigida a docentes del nivel inicial para
gestionar su evaluacion en el aula y con los contenidos curriculares, misma que
asignas valores cualitativos a los que sus representantes tienen acceso.

e Scratch: es un lenguaje de programacion de cddigo abierto desarrollado por el

MIT Massachusetts Institute of Technology, muy intuitivo, que permite realizar
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programas basicos sin conocimientos de programacién, direccionado a docentes
y padres de familia.

o Makey Makey: es una placa electronica que simula las funciones de un teclado o
raton, con la ventaja de poder conectarse mediante cables y sensores a cualquier
objeto que toma el rol de botén. De esta forma puede enviar 6rdenes a un
computador. En este caso, se trata de Hardware y software.

e Office 365: permite fomentar el trabajo colaborativo institucional, por lo que los
docentes de todos los niveles pueden utilizar estas herramientas para gestionar sus
propuestas pedagadgicas a aplicar en el aula. No obstante, Office es una Suite de
oficina por lo que sus ventajas se concentrarian en las actividades de planificacion
o documentacion en el caso de Word, y en PowerPoint para la elaboracion de
presentaciones dinamicas y atractivas para los infantes a partir de imagenes, video

y audio.

2. Entornos virtuales.- Los entornos virtuales son espacios constructivistas que
plantean un aprendizaje colaborativo, donde los estudiantes pueden trabajar juntos
ayudandose unos a otros, usando una variedad de instrumentos y recursos informativos
que le permitan la busqueda de objetivos de aprendizaje y actividades para la solucion de
problemas (Gros y Verdejo 1997, 92), esta significacion permite ampliar la idea de incluir
actividades con TIC en los procesos educativos. Por esto, es primordial conocer los
componentes de un entorno de aprendizaje como detallan Gros y Verdejo (1997, 92-93):

e Bancos de informacion.

e Soportes simbolicos

e Simulaciones

¢ Kits de construccion

e Actividades directoras

Como detallan Gros y Verdejo (1997) estas actividades estan familiarizadas con
las acciones que ejecuta el docente en el aula, por lo que los estudiantes asumen
independencia en el desarrollo de la actividad y el docente cumple con su rol de tutor
intermediario entre el contenido y su desarrollo. A su vez, estos recursos pueden ser
adaptativos a las metodologias educativas del docente, en el caso de educacion inicial la
metodologia juego-trabajo puede ser desarrollada con la aplicacion de distintos entornos

educativos.
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Vale destacar la diferencia de un entorno virtual con un portal educativo. El

entorno virtual suele agrupar actividades, recursos y herramientas para educacion;

mientras que el portal suele funcionar como un directorio que remite a diversos sitios

sobre un tema en comun. Es decir, que dentro de un portal puede encontrarse el link a un

entorno virtual.

A continuacion, se presentan algunos ejemplos:

Mundo Primaria: Plataforma educativa que permite el acceso a varios recursos
educativos disponibles en distintos formatos, por lo que sus contenidos esta
orientados a ampliar contenidos relacionados con asignaturas del nivel educativo
primario, siendo un espacio amigable y llamativo.

Pipo Club: Sitio educativo que contiene juegos interactivos para nifios y nifias del
nivel inicial, los contenidos estan orientados a desarrollar diversas destrezas como
son la comprension lectora, coordinacion ojo mano, vision espacial etc. Esto a
través de la utilizacion de recursos educativos digitales abiertos.

ArbolABC: Espacio educativo que fomenta el aprendizaje a través de la
utilizacion de distintos recursos educativos digitales en varios formatos con
contenidos destinados para nifios y nifias a partir de los 3 afios, donde existen
recursos que permitan desarrollar distintas habilidades en base a la teoria de las
inteligencias maltiples.

Sesame Street: tiene como objetivo ayudar mundialmente a los nifios y nifias de
una forma recreativa, utilizando medios de comunicacion y titeres para contribuir
en el desarrollo de las habilidades y destrezas de los nifios y nifias de educacion

inicial.

3. Portales educativos.- Litwin (2005, 2) define a los portales educativos como

puertas que abren entornos virtuales para acceder a sitios y paginas educativas conectadas

con internet, cuya finalidad es facilitar el acceso al conocimiento, integrando distintos

aspectos educativos entre ellos:

e Blusqueda de informacion

e Socializacion entre actores educativos
e Recursos educativos

e Gestidn educativa

e Espacios de intercambio

e Publicaciones
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e Espacios de formacién

Un claro ejemplo en Latino América es la Red Latinoamericana de Portales
Educativos de la que forman parte los portales educativos-autbnomos, nacionales de
servicios publicos y gratuitos, determinados por el Ministerio de Educacion de los 16
paises latinoamericanos (Organizacion de Estados Iberoamericanos 2017). Es decir, los
portales son espacios de intercambio e interaccion entre miembros de la comunidad
educativa, donde es posible participar y utilizar los distintos servicios que se difunden, en
el contexto educativo de la educacion inicial los docentes pueden utilizar los distintos
recursos educativos que se difunden con sus estudiantes, mientras que los padres de
familia pueden acceder a informacion relevante en relacion al desenvolvimiento de su
nifio, asi mismo la gestion institucional es optimizada por este medio.

Como ejemplos de portales educativos se muestran los siguientes:

e Educ.ar: El Ministerio de Educacion de Argentina opera este portal educativo
como un sitio que aporta contenidos relacionados con las diversas areas del
conocimiento, para promover la ensefianza y el aprendizaje de calidad.

e Educar Ecuador: portal educativo del Ministerio de Educacion de Ecuador,
dirigido a la comunidad educativa con distintos servicios orientados a mejorar la
calidad de la gestion institucional mediante el uso de herramientas tecnolégicas.

e CRISTIC: Portal educativo que permite acceder a multitudinarios recursos
educativos en distintos formatos, que son accesibles para nifios y nifias de
educacion infantil, asignados segun las tematicas curriculares y destrezas.

e INTEF: espacio abierto del Ministerio de Educacion y formacion profesional de
Espafia, orientado a impulsar el cambio metodolégico en las aulas, el
mejoramiento de los espacios escolares y el desarrollo de competencias digitales.

e Colombia aprende: sitio destinado a la comunidad educativa, cuyos contenidos
son abiertos para su utilizacidn en los espacios escolares, contiene distintas areas
de formacion y gestion institucional del Ministerio de Educacién de Colombia.

De acuerdo con lo visto hasta el momento, la integracion de las TIC en el ambito

educativo se puede lograr mediante una gran multitud de herramientas, y dia a dia este
tipo de recursos aumenta; sin embargo, los entornos educativos digitales aun no se
aprovechan en su maximo potencial debido a limitaciones de acceso o incluso,
conocimiento para su uso. Por esto, es necesario evaluar y determinar el uso que

actualmente se hace de estas herramientas por parte de los docentes.
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Capitulo tercero

Metodologia de la investigacion

La metodologia que se utilizd en el desarrollo de esta investigacion tiene un
enfoque mixto, puesto que se partié de la revision bibliografica sobre el curriculo de
educacion del nivel inicial, en este analisis se contempl6 aportes de varios investigadores
en la rama de la tecnologia y su integracion con la educacién como: Fabian Jaramillo y
Romero Tena, en lo que respecta al uso y aplicacion de herramientas tecnolégicas en el
aula, asi mismo la revision del curriculo de educacion, del nivel inicial del Ecuador,
vigente en el sistema educativo.

Posteriormente en la investigacion de campo, se aplicaron encuestas dirigidas a
las docentes de educacidn inicial, del mismo modo se aplicaron fichas de observacion a
estudiantes correspondientes al nivel inicial 2, con el fin de obtener informacién relevante
sobre la integracion de TIC en el desarrollo curricular dentro del nivel de educacion
Inicial.

La aplicacion de estos instrumentos se los desarrolld con la colaboracion y
apertura de la institucién CDI Amaguafia, donde se recopilaron los datos registrados por
las docentes, y se constatd su familiarizacion con herramientas tecnolégicas y su posterior
uso y aplicacion en las actividades escolares; ademas, se evidencio el trabajo que se
realiza con los estudiantes, docentes y la integracion de herramientas tecnolégicas en el

aula; para posteriormente realizar el analisis cualitativo de los datos registrados.

1. Tipo de investigacion

El trabajo de investigacion es de carécter descriptivo, pues se busco analizar el
uso de las TIC en el nivel inicial a través de la aplicacion desde el curriculo de educacién.

En el desarrollo de la investigacion se han analizado a los actores educativos,
docentes y estudiantes del CDI Amaguafia y como integran las herramientas e
instrumentos tecnoldgicos en los procesos educativos, es por eso que la investigacion
busca especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles de personas, grupos,
comunidades, procesos o cualquier otro fendmeno que se someta a un analisis; ademas,

es Util para mostrar con precision los angulos o dimensiones de un fenémeno, suceso,
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comunidad, contexto o situacion, con el fin de describir los eventos y hechos registrados

en el proceso investigativo (Hernandez, Fernandez y Baptista 2010, 85).

2. Enfoque de investigacion

Las investigaciones con enfoque mixto consisten en la integracion sistemética de
la metodologia cuantitativa y cualitativa en un solo estudio con el fin de obtener una
“fotografia” mas completa del fenomeno, todo esto bajo el paradigma socio-cCritico
(Hernandez, Fernandez y Baptista 2010, 86).

El estudio cualitativo pretende conocer el fendmeno que estudia en su entorno
natural, a partir de la comprension del mismo. Para esto, se vale de argumentos y
explicaciones no cuantificables.

Mientras que el disefio cuantitativo se refiere al uso de datos e informacion que
puede ser expresada en nimeros. Asi, los datos pueden compararse, procesarse, evaluarse,
entre otros aspectos. No obstante, el valor para el estudio radicé en el uso de ambos

enfogques de manera complementaria.

3. Poblacion y muestra

Para la realizacion de la presente investigacion, se selecciono a los estudiantes y
docentes del nivel inicial del Centro de Desarrollo Integral Amaguafia, de sostenimiento
fiscal, ubicado en la parroquia de Amaguafia, canton Quito, creado en el afio 1977 como
centro de educacidn infantil, actualmente cuenta con una poblacion de 193 estudiantes en
ambos niveles de educacion inicial y 9 docentes. La poblacion definida para el presente
proyecto de investigacion fue de 80 estudiantes que se encuentran el subnivel inicial 2 (4
afios) y 7 docentes del subnivel inicial 2 (3 y 4 afios). Debido a que se trabajo con toda la

poblacidn de nivel subinicial 2 no se aplicé una muestra, sino un censo.

Tabla 1.
Poblacion
Informantes Poblacion Muestra
Estudiantes 80 80
Docentes 7 7

Elaborado propia
4. Técnicas e instrumentos
Entre las técnicas que se utilizaron en el presente trabajo de investigacion esta la

encuesta, y como instrumento se aplico un cuestionario y banco de preguntas dirigido a
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las docentes del nivel inicial de la institucion. Por otro lado, se utilizé la técnica de la
observacion dirigida a los estudiantes del nivel inicial (4 afios), con una ficha de
observacion.

a) Encuesta para docentes.

La encuesta tiene como finalidad el obtener informacién que sustente la
investigacion realizada, para lo cual se debe aplicar en un momento, lugar y personas
destinadas para que la informacion sea valedera y sea utilizada en el desarrollo y sustento
de la investigacion (Leiva 2008, 44).

Para las 7 docentes se utilizo el cuestionario con un banco de preguntas (Anexo
2) que consta de 12 preguntas cerradas y 1 pregunta abierta.

b) Observacion a nifios y nifias de educacion inicial

Se utilizo la técnica de la observacion al ser la mejor manera de registrar y manejar
la informacion por ser de primera mano (Leiva 2008, 48).

Para los estudiantes se utiliz6 una ficha de observacién (Anexo 3) con datos
generales y subdivididos en 4 dimensiones que son:

1.- Tecnologia en el aula, compuesta por 5 items,

2.- Tecnologia en la institucién, compuesta por 5 items.

3.- Curriculo de Educacion Inicial, compuesta por 5 items.

4.- Actividades curriculares innovadoras mediadas con TIC, compuesta por 6

items.

5. Variables de investigacion
Variable independiente

1. Las TIC en educacion

Variable dependiente

1. EIl Desarrollo Curricular del nivel Inicial
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Tabla 2.

Operacionalizacion de variables

VARIABLES

DEFINICION
CONCEPTUAL

DIMENSION

INDICADORES

PREGUNTAS

Variable independiente
TIC

Tecnologias de la
informacion
comunicacion, utilizadas
como herramientas para
la indagacion e
interrelacion social.

Tecnologia en el aula

Tipos de recursos o herramientas digitales
aplicadas

Aplica en su practica educativa herramientas
digitales.

Docentes con experiencia y conocimiento en
el uso de TIC en el aula

Considera que las TIC facilitan su trabajo diario.

Motivacion de los docentes en el uso de las
TIC

Actualiza sus conocimientos en el uso de TIC
para aplicar en el aula.

Motivacion de los estudiantes en el uso de
las TIC

Se entusiasma con el uso de TIC en la

institucion.

Uso y aplicacion de herramientas TIC en el
aula

Visita sitios web para mejorar su préactica
docente.

Tecnologias en la

Instrumentos tecnolégicos de la institucion

Utiliza algin instrumento tecnoldgico para
mejorar los procesos de ensefianza.

Plataformas institucionales para la gestion

Considera que las plataformas institucionales

Variable dependiente
Desarrollo curricular

institucion educativa son faciles de manejar.

Interaccion de docentes y autoridades con | En la institucion se utilizan espacios de

TIC comunicacion y cooperacion que integren TIC
Proceso que relaciona, Aplicacion del curriculo de educacién | Aplica el curriculo de educacion inicial
disefia, planifica, i inicial integrando las TIC
desarrolla e integra Curr!(,:ulc.) Qe_ Identifica que experiencias curriculares son | Lee articulos relacionados con el uso y
mé_togjos, estrate_gias y educacion inicial Optimas para integrar las TIC. aplicacién de TIC en los procesos educativos.
actividades  curriculares PCA v actividades con TIC Elabora el PCA teniendo en cuenta experiencias
en los procesos de

ensefianza — aprendizaje.

de aprendizaje que integren TIC

Actividades
curriculares
innovadoras mediadas
conTIC

Propuestas innovadoras realizadas por el
docente o la institucion

Investiga  sobre  propuestas  innovadoras

aplicadas en el nivel inicial.

Docentes y autoridades capacitados en el
uso y aplicacion de TIC

Realiza cursos de actualizacion para mejorar su
habilidad en el uso de TIC

Es convocado a cursos de formacién en uso y
aplicacion de TIC en el aula por parte del
Ministerio de Educacion

Motivacion en los docentes y autoridades
para mejoramiento tecno pedagogico.

Utiliza espacios académicos on-line en su
formacion continua.

Contribuye en la formacion de colegas para
mejorar el uso y aplicacion de TIC

Elaboracién propia
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6. Presentacion de resultados

De acuerdo con los resultados obtenidos en la aplicacion de la ficha de
observacion, el 52.5% de los estudiantes casi siempre reciben actividades escolares con
el uso de TIC, mientras que el 30.1 % siempre recibe actividades escolares en las que se
aplica e integra TIC. Por otro lado, en el 15.9% de casos algunas veces los docentes
aplican e integran TIC, y el 1.6% muy pocas veces se aplica e integra TIC en sus
actividades escolares (\Ver anexo 4).

A continuacion, se detallan las dimensiones apreciadas en la visita a la clase:

Con relacion a la tecnologia en el aula (items del 1 al 5), la mayor parte de los
docentes aplican herramientas digitales en el aula lo que, segun opinién de los educadores,
activa los conocimientos previos de los nifios y nifias ajustdndose a un aprendizaje
constructivista y significativo, esto de acuerdo con el postulado de Ausubel (Alegre
1997). Mencionan que esto lo evidencian cuando los infantes pueden realizar las
actividades propuestas, las cuales casi siempre promueven la creatividad al ser de caracter
ludico. De acuerdo con la mayoria de docentes, durante las clases se apoyan en recursos
tecnologicos para el cumplimiento de los objetivos de aprendizaje, aunque es casi nulo el
uso de sitios web o recursos en linea, por lo que estan enfocados en proyectar archivos
con formato de audio y video lo que puede reflejar parte del problema en la aplicacion de
las TIC, la falta de capacitacion docente en este ambito (Ministerio de Educacion 2017).

La segunda dimension referente a tecnologia en la institucion (items del 6 al 10)
indica que los docentes casi siempre visitan los espacios tecnologicos del Centro de
Desarrollo infantil, es decir, un rincdn de computacién. Ademas, la mayor parte sefiala
gue a veces Yy casi siempre los instrumentos utilizados con los estudiantes son llamativos
pues con frecuencia se usan iconos y graficas adecuadas para el nivel de los nifios y nifias
de educacion inicial. Asi, se pretende motivar al uso de tecnologias como recurso
motivador y que estimule el aprendizaje, acorde con lo propuesto por Froebel (en Garcia-
Chato 2014, 67). Sefialan también que los nifios reconocen los espacios virtuales
educativos por la familiaridad que generan hacia formas, colores e imagenes durante el
uso recurrente. Cabe mencionar que la red de conectividad WIFI permite utilizar recursos
tecnologicos en distintos formatos en todos los espacios de la institucion, pero los

recursos utilizados se limitan principalmente a videos.
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Los resultados de la tercera dimension referente al curriculo de educacion inicial
(items del 11 al 15) muestran que casi siempre el uso y aplicacion de TIC esta relacionada
con los contenidos de la actividad, ademas de que los docentes indicar aplicar
instrumentos de evaluacién para apoyar el aprendizaje. Destaca ademas el que la mayor
parte de los estudiantes se entusiasme cuando se utilizan actividades con el uso de TIC.

Finalmente, la cuarta dimension sobre actividades curriculares innovadores
mediadas con TIC (items del 16 al 21) muestra que, segun las docentes, planifican
actividades para el desarrollo del pensamiento critico y sus contenidos se enmarcan en
contextos reconocibles por el estudiante; ademas indican que se proponen con frecuencia
proyectos de aprendizaje colaborativo al trabajar actividades grupales guiadas. Estos
proyectos participativos evidencian la integracion curricular sugerida por Beane (2010)
ayudando al desarrollo de destrezas cognitivas a la vez que sociales. No obstante, es
menor el porcentaje que indica plantear experiencias y sensaciones desde entornos
virtuales debido, segun las docentes, al desconocimiento en este tema. Pero fuera de esto,
la mayor parte indica desarrollar secuencias de actividades variadas, flexibles y
novedosas, y de esta forma se despierta y mantiene el interés en los estudiantes.

Todo lo observado en las visitas se pudo plasmar con los datos registrados; sin
embargo, es importante mencionar que los recursos tecnoldgicos con los que se cuenta en
la institucidn no son suficientes para la poblacién estudiantil. Durante la observacion se
llevaba a cabo la experiencia “Me comunico con mis amigos”, por lo que la experiencia
estaba asociada con los medios y tipos de comunicacion, por lo que fue factible evidenciar
los conocimientos previos que manejan los estudiantes y como ampliaron sus
aprendizajes.

Por otra parte, la encuesta aplicada a docentes muestra que la aplicacion de

herramientas digitales se da algunas veces en la mayoria de los casos:

Tabla 3.
Practica docente y herramientas digitales

Siempre 0 0%
Casi siempre 2 29%
Algunas veces 4 57%
Muy pocas veces 1 14%

Nunca 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Encuesta
Elaboracion propia
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lustracion 5.
Préctica docente y herramientas digitales
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Conforme con los resultados obtenidos el 57% de la poblacion menciona que algunas
veces aplica en su practica docente herramientas digitales; el 29% de la poblacion casi
siempre aplica en su practica docente herramientas digitales; y el 14% de la poblacion
muy pocas veces aplica en su practica docente herramientas digitales.

Al tratarse de una poblacién reducida en el caso de las docentes, se pudo
profundizar en sus respuestas. En relacion con los resultados la mayoria de las
encuestadas manifiestan que al menos dos veces a la semana visita el aula virtual de la
institucion, con el objetivo de utilizar distintas herramientas digitales en la aplicacién de
los contenidos, por otro lado, las docentes con poca frecuencia utilizan el aula virtual. En
este sentido su gestion se estaria concentrando en la gestion administrativa y académica
mediante TIC como sugiere Jaramillo (2005), dejando de lado su capacidad como
herramienta educativa e instrumento de apoyo investigativo.

Al preguntar a las docentes si integran las TIC en el Plan curricular anual (PCA)

como experiencia de aprendizaje, se tuvo lo siguiente:

Tabla 4.
Las TIC en el PCA como experiencia de aprendizaje

Escala Frecuencia Porcentaje

Siempre 0 0%
Casi siempre 3 43%
Algunas veces 2 29%
Muy pocas veces 2 29%
Nunca 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Encuesta
Elaboracion propia
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lustracion 6.
Las TIC en el PCA como experiencia de aprendizaje
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Conforme con los resultados obtenidos el 43% casi siempre integra las TIC en el
Plan Curricular Anual como experiencia de aprendizaje; mientras que el 29% muy pocas
veces lo hace; y el 28% algunas veces integra las TIC en el Plan Curricular Anual como
experiencia de aprendizaje.

Segun las docentes, en el Plan Curricular Anual, se orientan experiencias de
aprendizaje asociadas con la integracién de TIC; sin embargo, estas son limitadas pues se
considera el acceso restringido que existe por la poca cantidad de computadores en
comparacién con el nimero de estudiantes. No obstante, el uso de las TIC, aunque en
menor medida, se integra al curriculo en concordancia con lo planteado por el Curriculo
de Educacion Inicial (Ministerio de Educacién del Ecuador 2014) y la Agenda Educativa
Digital (Ministerio de Educacion 2017).

En cuanto a la falta de capacitacion para el manejo de TIC, se pregunté a las
docentes si realizan cursos de actualizacion para mejorar su habilidad en el uso de TIC en

el aula:

Tabla 5.
Cursos de actualizacién en TIC

Escala Frecuencia Porcentaje

Siempre 0 0%
Casi siempre 0 0%
Algunas veces 1 14%
Muy pocas veces 5 71%
Nunca 1 14%
TOTAL 7 100%

Fuente: Encuesta
Elaboracion propia
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llustracién 7.
Cursos de Actualizacion en TIC
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De acuerdo con los resultados el 72% de las docentes muy pocas veces ha
realizado cursos de actualizacion para mejorar su habilidad en el uso de TIC en el aula;
por otro lado, el 14% de la poblacion algunas veces lo ha hecho; mientras el 14% de la
poblacion nunca ha tomado cursos ningun tipo para el uso de TIC en el aula.

El interés por participar en cursos de actualizacion o educacion continua para mejorar
su habilidad en el uso y aplicacién de TIC en el aula es minimo, a lo que las encuestadas
acotaron gue no existe la iniciativa desde el Ministerio de Educacion, en proponer cursos
de actualizacion para las docentes y su desenvolvimiento en el aula. Al respecto, se
observa que si bien existen programas y politicas en temas de TIC (Ministerio de
Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacion 2019), estdn ain no abarcan a
toda la poblacion docente. .

Se indagd también el interés que los docentes tienen para informarse sobre TIC:

Tabla 6.
Revistas académicas relacionadas con TIC

Escala Frecuencia Porcentaje

Siempre 0 0%
Casi siempre 0 0%
Algunas veces 3 43%
Muy pocas veces 4 57%
Nunca 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Encuesta
Elaboracion propia
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llustracion 8.
Revistas académicas relacionadas con TIC
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Segun la ilustracion, el 57% de la poblacion encuestada muy pocas veces lee
articulos de revistas académicas relacionados con el uso y aplicacion de TIC; mientras
que el 43% de la poblacidon algunas veces lo hace.

Las docentes se muestran poco interesadas en indagar sobre el uso y aplicacion de
TIC dentro de los procesos de ensefianza-aprendizaje; en parte puede ser por el
desconocimiento mencionado en la pregunta previa, o simplemente por la falta de acceso
a este tipo de material. En todo caso, el interés del docente es vital si se pretende que las
herramientas tecnoldgicas tengan una aplicacion coherente, responsable y frecuente. Al
respecto el interés para integrar las TIC en el aula se basa en la necesidad de que los

infantes aprendan contenidos segun las docentes encuestadas:

Tabla 7.
Motivacion para integrar TIC

Escala Frecuencia Porcentaje

Que los nifios/as aprendan 3 43%
¢Qué los nifios/as desarrollen

destrezas? 2 29%
¢Qué los nifios/as se entretengan o

diviertan? 2 29%
No considera importante integrar

TIC 0 0%
TOTAL 7 100%

Fuente: Encuesta
Elaboracion propia
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Considerando los resultados presentados en la ilustracion previa, al 43% de las

docentes les motiva para integrar las TIC en el aula que los nifios y nifias aprendan un

contenido tedrico; mientras que al 29% se inclina por lograr que los nifios y nifias

desarrollen destrezas practicas. Por ltimo, el 28% de las docentes muestran interés en las

TIC como recurso para entretener o divertir a los estudiantes.

Los intereses manifestados por las docentes reflejan sus expectativas respecto de

las TIC para educacion, sin embargo, si se desarrollan destrezas o se adquieren

conocimientos depende del planteamiento que se haya realizado en el curriculo al ser un

instrumento flexible (Ministerio de Educacion del Ecuador 2014, 17). Por otra parte, mas

alla del interés que despierta, se pregunté si el curriculo tiene integradas la TIC, ante lo

cual se obtuvo lo siguiente:

Fuente: Encuesta

Tabla 8.
Integra TIC en el Curriculo de educacion inicial

Escala Frecuencia Porcentaje

Sl 5 71%
NO 2 29%
TOTAL 7 100%

Elaboracion propia
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lustracion 10.
Integra TIC en el Curriculo de educacion inicial
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Conforme con los resultados obtenidos, el 71% de la poblacion docente
encuestada dice aplicar el Curriculo de Educacion Inicial integrando TIC; mientras que
el 29% no lo hace. En principio este resultado parece contradictorio, pues la gran mayoria
dice, en preguntas previas, que no manejan estas practicas; sin embargo, cerca de las tres
cuartas partes sefialan integrar las TIC en el curriculo de aula. Al profundizar en estas
respuestas y sondar a las docentes, estas mencionaron como TIC a reproductores de dvd,
televisores, radiograbadoras y otros recursos para trabajar mediante audio y video de
forma que su uso suele limitarse a un medio expositivo, y no se aprovecha su valor
didactico, e incluso para evaluacion de los contenidos como proponen Navarro, Ricardo
y Astorga (2018).

En consecuencia, si los docentes no aplican las TIC en educacion vale observar si

aplican otras actividades innovadoras en el aula:

Tabla 9.
Interés por propuestas innovadoras en educacion inicial

Escala Frecuencia Porcentaje

Sl 3 43%
NO 4 S57%
TOTAL 7 100%

Fuente: Encuesta
Elaboracion propia
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[lustracion 11.
Interés por propuestas innovadoras en educacion inicial
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Los resultados obtenidos en la encuesta muestran que el 57% de la poblacion
docente no se interesa sobre propuestas innovadoras aplicadas en el nivel Inicial; mientras
que el 43% dice interesarse sobre esto.

Cerca de la mitad de las docentes muestran poco interés en abordar propuestas
innovadoras, lo que puede deberse por miedo al cambio segin Lomba y Pino (2017, 135),
y que se caracteriza por las “barreras que encuentran los docentes a la hora de cambiar su
actividad profesional diaria en las aulas”. Sin embargo, la otra mitad de docentes muestra
una mayor apertura, lo que, segin Riera y otros (2005), beneficia los procesos de
implementacion de TIC.

En este punto es importante tomar en cuenta que, entre los factores de desinterés
ante la innovacion segun los autores mencionados, se encuentra una percepcion comun
de que cualquier cambio aumentara la carga de trabajo del docente y por ende, tendréa
menos tiempo para la planificacion de aula. Por lo mismo cerca de la mitad de docentes
no considera que las TIC faciliten su trabajo diario:

Tabla 10.
Las TIC facilitan la practica docente

Escala Frecuencia Porcentaje

Sl 4 S5S7%
NO 3 43%
TOTAL 7 100%

Fuente: Encuesta
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Elaboracion propia
llustracion 12.
Las TIC facilitan la practica docente
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Segun los datos de la encuesta, el 57% de las docentes si considera que las TIC
facilitan su trabajo diario. En este caso existe una division entre docentes, tanto en el
interés por innovar mostrado en la pregunta anterior, como en la percepcion de las TIC
como un recurso de apoyo. Es de destacar que una de las encuestadas considera que las
TIC no permitirian trabajar la motricidad gruesa.

Como sugieren Lomba y Pino (2017) toda innovacion requiere que el personal se
capacite para aprovecharla. De ahi que, en principio, el tiempo requerido para conocer y
aprender a usar una herramienta tecnoldgica puede provocar dificultad méas que facilidad.
Por eso, un proceso de implementacion de TIC debe acompafarse de una capacitacion a
los docentes que les permita expandir su dominio sobre los instrumentos tecnoldgicos,

que, al momento del estudio, se concentrd en los siguientes:

Tabla 11.
Instrumentos tecnoldgicos para la ensefianza

Escala Frecuencia Porcentaje

Computador 5 38%
Proyector 7 54%
Tablet 0 0%
Pizarra Digital 0 0%
Otro 1 8%
TOTAL 13 100%

Fuente: Encuesta
Elaboracion propia
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Los resultados de la encuesta mostraron que el 54% de la poblacion docente utiliza

el proyector como instrumento tecnolégico para mejorar los procesos de ensefianza;

mientras que el 38% de la poblacion utiliza el computador y un ultimo 8% indicé utilizar

otro tipo de instrumento tecnoldgico como recurso educativo, entre los que se halla el uso

de una grabadora y un televisor.

En la institucion donde se aplico la investigacion, se cuenta con recursos para el

docente como computador, proyector, pizarra digital y conectividad WIFI; no obstante,

la pizarra digital no fue mencionada por ninguna docente, como tampoco el uso de

recursos en linea. En este caso las “dificultades o problemas aparecen cuando el

profesorado no se siente formado en este ambito” (Fernandez, Hinojo y Aznar 2002, 255)

por lo que, aun cuando existen recursos disponibles, estos no se aprovechan. Esto se

demuestra también en el dominio que tienen en las plataformas institucionales:

Tabla 12.
Domino de plataformas institucionales
Plataformas Medianamente
institucionales Alto Bajo Total
CARMENTA 0 6 1
Educar Ecuador 0 6 1
PORCENTAJE 0% 86% 14%

Fuente: Encuesta
Elaboracion propia
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llustracion 14.
Domino de plataformas institucionales
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Sobre la base de los resultados obtenidos el 86% de la poblacion tiene un nivel de
dominio medianamente alto con las plataformas institucionales; mientras que el 14% de
la poblacidn tiene un nivel de dominio bajo en las mismas.

Es relevante sefialar que en la institucion se manejan actualmente dos plataformas
educativas: el gestor educativo CARMENTA y Educar Ecuador, por lo que su uso y
funcionalidad influye con el nivel de dominio de parte de las docentes. No obstante, al
tratarse de herramientas institucionales su uso es obligatorio y, por ende, el dominio sobre
las mismas se ha ido adquiriendo con la practica.

En la siguiente tabla se presentan los canales de comunicacion y cooperacion mas

utilizados en la gestion educativa:

Tabla 13.
Canales de comunicacién y cooperacion en gestion institucional

Escala Frecuencia Porcentaje

Correo institucional 7 29%
Office 365 6 25%
Twitter oficial 0 0%
Correo personal 7 29%
Redes sociales 0 0%
WhatsApp 4 17%
OTRO 0 0%
TOTAL 24 100%

Fuente: Encuesta
Elaboracion propia
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lustracion 15.
Canales de comunicacidn y cooperacién en gestion institucional
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Segun los resultados obtenidos el 29% de la poblacion docente utiliza el correo
institucional como medio de comunicacion y cooperacion para promover la gestion
educativa en la institucién; mientras que el 29% de la poblacién utiliza su correo personal,
el 25% utiliza Office 365; y el 17% usa WhatsApp como medio de comunicacion y
cooperacién. No obstante, se trata de herramientas de uso comun pero que tienen impacto
solamente a nivel de gestion administrativa o de comunicacion entre el docente y la
institucién, con la excepcion del uso de WhatsApp que es usado como medio de
comunicacion directo entre padres de familia y docentes.

En cuanto a las herramientas digitales que se han abordado en este estudio,

aquellas que han sido utilizadas por los docentes se presentan a continuacion:

Tabla 14.
Sitios web o aplicaciones para mejorar la integracién de las TIC en el aula

Escala Frecuencia Porcentaje

ClassDojo 0 0%

Educacioninicial.com 3 21%
Educar Ecuador 3 21%
Youtube 8 57%
Otro 0 0%
TOTAL 14 100%

Fuente: Encuesta
Elaboracion propia
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llustracion 16.
Sitios web o aplicaciones para mejorar la integracion de las TIC en el aula.

0% 0%

22%

= Class dojo
Educacioninicial.com

= Educar Ecuador

S7% Youtube

= Otro

De acuerdo con los resultados obtenidos, el 57% de la poblacion recomienda
Youtube como sitio web para mejorar la integracion de TIC en el aula; por otro lado, el
22% de la poblacion recomienda Educacioninicial.com y el 21% de la poblacién
recomienda Educar Ecuador.

Youtube es el sitio mas conocido, en otros casos, el Unico que conocen los
docentes de la lista de sitios mencionados por lo que es el que se menciona con mayor
frecuencia, el resto de sitios, de entre aquellos abordados en el presente documento, son
desconocidos para los docentes. En este punto se observa que, a méas de capacitar al
docente en el uso de nuevas tecnologias, es necesario proveerle de un listado inicial de

recursos a los que pueda acceder y usar con facilidad en sus clases.

Los resultados que se han presentado reflejan que uno de los principales
obstaculos para aplicar las TIC en el aula, es el desconocimiento por parte de los docentes
sobre los recursos disponibles o como utilizarlos. Esto se observo en los items que
muestran poco interés de los docentes por informarse respecto a las TIC, o incluso, en
tomar cursos de actualizacion sobre estas. A su vez, esto influye en que estos recursos
no sean considerados dentro de las planificaciones o actividades en el aula y sean poco
usados y aprovechados con los estudiantes. No obstante, de forma contradictoria los
docentes valoran a las TIC como un instrumento para la ensefianza o el entretenimiento
de los estudiantes, pero existen opiniones divididas sobre el interés en una propuesta

innovadora; misma que se presenta en el capitulo siguiente.
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Capitulo cuarto

Propuesta de innovacion

1. Titulo

TALLER: “Las TIC en la préactica docente del nivel de educacion inicial”

2. Descripcion

La presente propuesta estd orientada a desarrollar las capacidades y habilidades
pedagdgicas en los docentes del nivel inicial a través de actividades o estrategias que
promuevan la cooperacion, conocimiento y experiencia en relacién al uso y aplicacion de
herramientas tecnoldgicas en el desarrollo curricular del nivel inicial.

En el curriculo de educacién inicial uno de sus objetivos es lograr un aprendizaje
integral a través de distintos aspectos como son el cognoscitivo, procedimental y
actitudinal a través del modelo socio constructivista. Es asi que la propuesta permitira
socializar con las docentes del nivel inicial la importancia y ventajas de utilizar y aplicar
herramientas tecnoldgicas en sus actividades pedagogicas y cdmo estas logran trascender

en los procesos educativos de los nifios y nifias del nivel inicial de educacion.

3. Justificacion

Con base en la investigacién y los resultados obtenidos se pudo evidenciar que el
uso y aplicacién de las TIC en los procesos de ensefianza - aprendizaje en los nifios y
nifias del nivel de educacion inicial trasciende en su ensefianza y en los docentes influye
en su practica pedagogica. Se considera que vincular las actividades curriculares a las
TIC permiten potenciar los procesos de aprendizaje que se dan en el nivel inicial, gracias
a distintos recursos educativos digitales que resultan interesantes para los estudiantes y
los motivan a aprender en los distintos contenidos. Ademas, estos recursos se convierten
en apoyos didacticos para los docentes en sus actividades escolares diarias, por lo que
conocer como integrar las TIC en los procesos educativos se convierte en una necesidad.

Asi, dentro de la construccion del conocimiento estdn inmersos tres actores
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trascendentales que son los estudiantes, los contenidos de estudio que se presentan en el
curriculo del nivel inicial y el docente, quien orienta a construir el aprendizaje para que
este sea significativo.

Bajo estas circunstancias se propone este taller con el fin de fortalecer la practica
pedagdgica en el nivel inicial con la aplicacion de diversos insumos pedagdgicos
aplicables; sin embargo, es importante mencionar que el trabajo debe ser paralelo entre
todos los actores de la comunidad educativa para que su aprovechamiento sea integral en
relacion con los requerimientos curriculares del sistema educativo.

La propuesta se asienta en los siguientes aspectos, como factores que promoveran

la inclusion de TIC en el proceso educativo:

e Capacitacion al docente para el manejo de TIC.

e Brindar recursos al docente que constituyan un referente inicial para ser
utilizados en el aula.

e Proponer ejemplos de actividades que integren las TIC como modelo para sus

propias planificaciones de aula.

4. Objetivo

Apoyar la formacion de los docentes del nivel inicial, con el fin de fortalecer sus
habilidades en el uso y aplicacion de herramientas tecnoldgicas que permitan potenciar
los procesos de ensefianza-aprendizaje de los nifios y nifias del nivel de educacién inicial,

a través de la aplicacion de distintas estrategias pedagogicas.

5. Contenidos, estrategias y actividades

Las estrategias que conforman esta propuesta estan orientadas a fomentar en el
docente del nivel inicial la indagacion, uso, aplicacion y desarrollo de habilidades
pedagogicas con el uso de las TIC. Mediante una capacitacion inicial se construyen
espacios de aprendizaje e intercambio de conocimientos entre docentes con el fin de
aprovechar la experiencia y vincular estas ventajas con las expectativas y necesidades
respecto al uso de TIC en el aula.

Por otro lado, las actividades que se desarrollan en la ejecucion del taller incluyen

la presentacion de herramientas e instrumentos tecnoldgicos que permitan a los docentes
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integrarlas en el desarrollo curricular y que estos recursos sean utilizados de una forma
Ilamativa para los estudiantes.

Es importante tener en cuenta que las actividades que se propongan con los
estudiantes con relacion a la destreza establecida en el curriculo deben estar entrelazadas
con el rincon en el que se trabaje y la experiencia de aprendizaje. Al respecto, las
actividades y recursos presentados son solo un referente, pues la gran diversidad de estos,
ademas de los distintos usos que cada uno tiene, proveen al docente de una gran
flexibilidad a la hora de planificar y ejecutar actividades mediante estas tecnologias. Es
decir, que estos recursos varian en funcion del tipo de tarea que puede ser dirigida o libre,
el tipo de agrupamiento individual o cooperativo entre otros. Asi mismo, es posible
utilizar recursos que estén disponibles en la red o también el docente puede ser el creador

de su propio recurso digital bajo ciertas plataformas como Scratch, Moodle, entre otras.

6. Taller de capacitacion a docentes

Los contenidos a desarrollar en el taller estan orientados al desarrollo y disefio
curricular, y la integracién de TIC en los ambientes de aprendizaje especificamente del
nivel de educacién inicial, a continuacién, se detalla los contenidos a abordar:

Tabla 15.
Cronograma taller

Taller

“Las TIC en la practica docente del nivel de educacion inicial”

Destinatarios

Docentes del nivel Inicial

Tiempo estimado

4 horas

Objetivo Apoyar la formacion de los docentes del nivel inicial, con el fin de fortalecer
sus habilidades en el uso y aplicacién de herramientas tecnoldgicas que
permitan potenciar los procesos de ensefianza-aprendizaje de 10s nifios y
nifias del nivel de educacién inicial, a través de la aplicacion de distintas
estrategias pedagdgicas.
Tiempo Objetivo Procesos y actividades Recursos Responsable
. Saludo y bienvenida
Brindar la y
informacion .
. Se explica el tema del taller y
necesaria sobre el S .
se da nocion de las ventajas de
desarrollo de la L
.. las TIC, para esto, se inicia
actividad. con preguntas a los docentes:
10° breg " | Amplificacién | Expositor

Despertar la
curiosidad e interés
de los docentes sobre
el uso de TIC en el
aula

¢Utilizan tecnologia fuera de la
escuela?, ¢Qué facilidades les
presenta estas tecnologias?,
¢Creen que estas facilidades
podrian beneficiar también el
proceso educativo?
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Taller

“Las TIC en la practica docente del nivel de educacién inicial”

Destinatarios

Docentes del nivel Inicial

Tiempo estimado

4 horas

Objetivo

Apoyar la formacion de los docentes del nivel inicial, con el fin de fortalecer
sus habilidades en el uso y aplicacién de herramientas tecnoldgicas que
permitan potenciar los procesos de ensefianza-aprendizaje de los nifios y
nifias del nivel de educacion inicial, a través de la aplicacién de distintas
estrategias pedagogicas.

Tiempo Objetivo

Procesos y actividades

Recursos

Responsable

5 interrelacion entre
los participantes.

Proponer espacios de

Dinamica de integracion

Materiales del
entorno

Expositor

Desarrollar los
60’ contenidos
propuestos.

A partir de la primera
actividad donde se preguntd
sobre TIC, se introduce el
tema:

-Concepto de TIC

-Utilidad de las TIC en
Educacion

-Caracteristicas de la
ensefianza en educacién inicial
(aqui se motiva a que sean los
docentes los que mencionen
estas caracteristicas)
-Considerando lo gue hayan
dicho los docentes se aborda el
tema de Ensefiar con TIC en
educacion inicial

- Como integrar las TIC en la
planificacion curricular

Presentacion
Proyector
Computador
Amplificacion

Expositor

Solventar dudas e
20° inquietudes que
puedan surgir.

Preguntas y respuestas

Amplificacion

Asistentes y
Expositor

15° RECESO

RECESO

RECESO

RECESO

Organizar espacios

10° colaborativos que

aplicacion del taller.

fomente la practica y

Trabajo colaborativo tema 1

Se arman tres grupos de
docentes.

Cada grupo debe identificar
los contenidos que mas
dificultad se les presenta al
abordarse en clase. Cada grupo
tomara como tema una de las
dimensiones curriculares:
-Descubrimiento natural y

- Desarrollo cultural y social

- Expresion y Comunicacién
Ademés, deben mencionar qué
actividades podrian realizar
utilizando multimedia para
promover el aprendizaje

Materiales del
entorno

Asistentes y
Expositor
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Taller

“Las TIC en la practica docente del nivel de educacién inicial”

Destinatarios

Docentes del nivel Inicial

Tiempo estimado

4 horas

Objetivo

Apoyar la formacion de los docentes del nivel inicial, con el fin de fortalecer
sus habilidades en el uso y aplicacién de herramientas tecnoldgicas que
permitan potenciar los procesos de ensefianza-aprendizaje de los nifios y
nifias del nivel de educacion inicial, a través de la aplicacién de distintas
estrategias pedagogicas.

Tiempo

Objetivo

Procesos y actividades

Recursos

Responsable

15°

Presentar lo
desarrollado en
conjunto conforme a
los contenidos
tratados.

Exposiciones abiertas

Cada grupo expone lo
realizado y se rescatan los
aspectos mas importantes

El guia del taller pregunta si
estan en capacidad de poner en
practica lo propuesto mediante
el uso de multimedia.
Introduce entonces la
necesidad de capacitarse en el
uso de diversas TIC

Presentacion
Proyector
Computador
Amplificacion

Asistentes

80°

Desarrollar los
contenidos
propuestos.

Se parte desde la idea de que
los docentes deben saber
utilizar un computador,
navegador y suite de oficina
(Word, PowerPoint) de forma
béasica.

- Se presentan términos
bésicos en TIC:

- Link, hipervinculo,
cddigo abierto, aplicacion,
login, usuario, password,
enlace, entre otros.

- Se presenta un listado con los
recursos digitales haciendo una
pequefia introduccion sobre
cada uno y las utilidades que
prestan:

-Animaker, Kahoot,
ClassDojo, Scratch, Makey
Makey, Office 365

-Mundo Primaria, Pipo
Club
ArbolABC, Sesame Street

-Educ.ar, Educar Ecuador,
CRISTIC, INTEF, Colombia
aprende

Se presentan ejemplos de
como utilizar estos recursos
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Taller

“Las TIC en la practica docente del nivel de educacién inicial”

Destinatarios

Docentes del nivel Inicial

Tiempo estimado

4 horas

Objetivo

Apoyar la formacion de los docentes del nivel inicial, con el fin de fortalecer
sus habilidades en el uso y aplicacién de herramientas tecnoldgicas que
permitan potenciar los procesos de ensefianza-aprendizaje de los nifios y
nifias del nivel de educacion inicial, a través de la aplicacién de distintas

estrategias pedagogicas.

Tiempo Objetivo

Procesos y actividades Recursos Responsable

Concluir el taller con

5 las actividades Conclusiones Amplificacion | Expositor
planteadas.
Motivar en los
participantes la

15 aplicacion de los Cierre Amplificacién | Expositor

el taller.

temas abordados en

El taller estd programado a desarrollarse aproximadamente en 280 minutos, por lo que

se proponen distintas actividades en varios momentos donde las docentes interactuaran

con espacios que fomenten el trabajo colaborativo, del mismo modo existiran espacios

abiertos de dialogo para solventar cualquier duda o inquietud que pueda surgir a lo largo

de la revision de contenidos.

7. Actividades sugeridas dentro de las actividades del Curriculo de Educacion

inicial

A continuacion, se presentan varias sugerencias de actividades que podrian desarrollarse

como parte del curriculo nacional:

Tabla 16.
Ejemplos de actividades integradas en el curriculo con el uso de TIC
Eie de Ambito de
] desarrolloy Actividad sugerida
Desarrollo .
aprendizaje
Se pide a los estudiantes, con apoyo de los
padres, que traigan un objeto o juguete que
Desarrollo . les guste y hablen de él a la clase. Se
Identidad y ; : :
personal y . realiza un video (puede ser incluso con un
. autonomia .
social celular) de estas presentaciones y se lo
edita con Animaker, dias después se
trabaja el tema de identidad y autonomia
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Eje de
Desarrollo

Ambito de
desarrolloy
aprendizaje

Actividad sugerida

mostrando el video a los nifios y haciendo
que estos identifiquen a cada compafiero/a
COMO una persona con gustos propios.

Se hace énfasis en el respeto a las
diferencias individuales.

Convivencia

Se ubica a los nifios en grupos de tres en
cada computador. Se accede a Mundo
Primaria donde se presentan diversos
juegos educativos. Se escoge un juego
(puede ser relacionado con cualquier otro
contenido) y se sefialan las reglas: cada
estudiante tendra dos oportunidades antes
de que le toque al siguiente compariero.
Cada compafiero debera respetar el turno.
Después de que hayan jugado los tres
conversaran sobre lo que estan haciendo
bien y mal en el juego antes de jugar otra
ronda.

Descubrimiento
del medio
natural y
cultural

Relaciones con el
medio natural y
cultural

En Scratch el docente crea una imagen
donde coloque fotos de animales
domeésticos y salvajes. Usando las
herramientas de Scratch convierte en
botones estas imagenes para que, cuando el
nifio de clic a cada una, le dirija a un video
en Youtube sobre el animal en cuestion.
(Scratch no requiere conocimientos en
programacion)

Ademas, puede combinarse esta aplicacion
con el hardware Makey Makey para
conectar el controlador a figuras de juguete
de dichos animales. De forma que el video
se enciende cuando el estudiante toca el
juguete.

Nota: Makey Makey es un kit que puede
ser adquirido en Ecuador a un valor de
USD 40,00 aprox, lo que lo hace accesible
y posee una gran versatilidad para
desarrollar actividades en las que se
interactle con el computador mediante
cualquier objeto

Relaciones logico /
matematicas

Se realizan grupos de nifios segun el
numero de computadores. Cada grupo pasa
a la computadora y el docente les guia para
que escojan un juego de Idgica en
ArbolABC (debe ser un juego acorde a su
edad y el tema planteado), y les dard 5
minutos para que lo jueguen. El grupo que
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Ambito de
desarrolloy Actividad sugerida
aprendizaje

Eje de
Desarrollo

no esta en la computadora realizara un
juego de logica similar con objetos. Por
ejemplo. “Juego de bingo con formas”
Con esto se busca que los nifios y nifias
observen la relacion entre actividades
digitales y en espacios fisicos. El recurso
puede ser compartido con los padres de
familia para su préactica en el hogar
mediante WhatsApp, o Correo
electronico

Acceder a SesameStreet y acceder a
juegos para trabajar el lenguaje. Los
estudiantes acceden a un juego de
reconocimiento de letras. Entre estos
juegos escogen “Conecta los puntos”
mediante el cual observan como se va
formando cada letra. Al mismo tiempo
escriben en una hoja la letra que reconocen
en el computador.

Comprension y
expresion del
lenguaje

Se accede a ArbolABC y se escoge uno de
los juegos de la seccion “diversion” sobre
Expresiony reconocimiento de colores o “colorea tu
Comunicacion obra de arte”. En este espacio el nifio
Expresion artistica puede jugar libremente. Luego se
complementa la actividad conversando con
el estudiante sobre su opinidn respecto a su
dibujo, y se refuerza el conocimiento de
los colores

Mediante el uso de Youtube se busca
videos con bailes o coreografias sencillas
en canciones infantiles. Se promueve en
los estudiantes la participacidn activa,
deben repetir el baile que observan
tratando de mantener el ritmo de la
cancion.

Expresion corporal y
motricidad




Ejemplos de las actividades propuestas aplicadas en clase:

Actividades para el ambito de identidad y autonomia
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Objetivo: identificar sus caracteristicas individuales y fisicas, y respetar las

diferencias individuales.

Tabla 17.

Actividades &mbito identidad y autonomia

Experienci

aprendizaje

ade

Mi identidad

Grupo

Inicial 2 -4 afios

Tiempo estimado

1 semana

FECHA: 07 al 11 de enero de

2019

Descripcién general
de la experiencia

Mediante la visién de si mismo en video, el estudiante reconoce sefias propias de

su identidad y aprende el respeto hacia otros.

Ao - Recursos y Tecnlcas € Indicadores
Ambitos | Destrezas Actividades ; instrumentos de
materiales s, para evaluar
evaluacion
Identidad | Comunicar | INICIO Animaker Técnica Comunica
y algunos Se pide a los estudiantes, Teléfono Observaciony | algunos datos
autonomia | datos de su | con apoyo de los padres, celular dialogo. de su
identidad que traigan un objeto o identidad,
como: juguete que les guste y Instrumento identifica sus
nombres hablen de el a la clase. Portafolio gustos y los de
completos, | DESARROLLO sus
edad, Se realiza un video (puede comparieros.
nombres de | ser incluso con un celular)
familiares | de estas presentaciones y Respeta los
cercanos, se lo edita con Animaker, gustos ajenos,
lugar dias después se trabaja el aungue sean
donde vive. | tema de identidad y diferentes a
autonomia mostrando el los suyos
Respetar video a los nifios y
las haciendo que estos
diferencias | identifiquen a cada
individuale | compafiero/a como una
S que existe | persona con gustos
entre sus propios.
compariero | CIERRE
S como: Se dialoga con los nifios
género, haciendo énfasis en el
diversidad | respeto a la identidad y
cultural, autonomia
necesidade
S
especiales,
estructura
familiar,
entre otros
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Actividades para el ambito de convivencia

Objetivo: Colaborar en actividades que se desarrollan con otros nifios respetando

las reglas del juego.

Tabla 18.

Actividades ambito de convivencia

Experiencia de
aprendizaje

JUGUEMOS POR TURNOS

Grupo

Inicial 2 -4 afios

Tiempo estimado

1 semana

FECHA: 07 al 11 de enero de

2019

Descripcién general
de la experiencia

Se promueve el respeto a las reglas y a sus comparieros mediante un juego
grupas por turnos, y mediante el dialogo constructivo

Técnicas e

Ambitos Destrezas | Actividades Recurg oSy instrumentos Indicadores
materiales q S para evaluar
e evaluacion

Participar |INICIO Computador | Técnica Participa en
juegos Se ubica a los nifios en Observaciony |juegos con sus
grupales grupos de tres en cada dialogo. comparieros
siguiendo  |computador. respetando las
las reglas y | DESARROLLO Instrumento reglas
asumiendo |Se accede a Mundo Ficha valorativa

Convivencia |[roles que le |Primaria donde se
permitan presentan diversos juegos
mantener  |educativos. Se escoge un
un juego (puede ser
ambiente  [relacionado con cualquier
armoénico | otro contenido) y se
con sus sefialan las reglas: cada
pares. estudiante tendra dos

oportunidades antes de
gue le toque al siguiente
compariero. Cada
compariero debera
respetar el turno.
CIERRE

Después de que hayan
jugado los tres
conversaran sobre lo que
estan haciendo bien y mal
en el juego antes de jugar
otra ronda.
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Actividades para el ambito de relaciones con el medio natural y cultural

Objetivo: reconocer los seres vivos de su entorno y las caracteristicas de los

animales que pueden cumplir elrol de mascota.

Tabla 19.

Actividades &mbito relaciones con el medio natural y cultural

Experiencia de
aprendizaje

CONOZCO LOS ANIMALES

Grupo

Inicial 2 -4 afios

Tiempo estimado

1 semana

FECHA: 07 al 11 de enero

de 2019

Descripcién general
de la experiencia

El nifio o nifia interact(a con imagenes de animales que enlazan a videos u

otros recursos con informacién multimedia sobre dicho animal

Técnicas e
Ambitos | Destrezas | Actividades Recur_sos y instrumentos | Indicadores
materiales de para evaluar
evaluacion

Relacion |Identificaa |INICIO Computador |Técnica Identifica las
conel los seres En Scratch el docente crea Observacion |los animales y
medio vivos de su |una imagen donde coloque y dialogo. sus
natural y |entornoa |fotos de animales domésticos |OPCIONAL: caracteristicas
cultural.  |través de la |y salvajes. Makey Instrumento

exploracion |DESARROLLO Makey Ficha

del mundo | Usando las herramientas de valorativa

natural Scratch convierte en botones | Animales de

estas imagenes para que, juguete

Identifica  |cuando el nifio de clic a cada

las una, le dirija a un video en

caracteristic | Youtube sobre el animal en

as de los cuestion.

animales (Scratch no requiere

gue pueden |conocimientos en

cumplirel  |programacion)

rol de CIERRE

mascota Los estudiantes responden

preguntas sobre los animales

VARIACION DE LA
ACTIVIDAD

Ademas, puede combinarse
esta aplicacion con el
hardware Makey Makey para
conectar el controlador a
figuras de juguete de dichos
animales. De forma que el
video se enciende cuando el
estudiante toca el juguete.
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Actividades para el ambito de relaciones l6gico/matematicas

Objetivo: Identificar objetos de formas similares en el entorno.

Tabla 20 Actividades &mbito relaciones l6dgico/matematicas

Experiencia de
aprendizaje

Reconocimiento de Formas

Grupo

Inicial 2 -4 afios

Tiempo estimado

1 semana

FECHA: 07 al 11 de enero de

2019

Descripcion general
de la experiencia

El estudiante realiza un actividad similar tanto en digital como en fisico, para
reforzar la identificacion de formas similares

P - Recursos y Tecnlcas ¢ Indicadores
Ambitos |Destrezas | Actividades materiales mstrument_o§ para evaluar
de evaluacion
Relacion |ldentificar [INICIO Computador | TECNICA Reconoce las
l6gico objetos de  |Se realizan grupos de nifios : Observacion y |formas
matematic |formas segun el nimero de diélogo. similares sin
a similares en |computadores. Figuras importar el
el entorno. |DESARROLLO geométricas | INSTRUMEN |soporte en que
Cada grupo pasa a la en cartulina |TO se encuentran.
computadora y el docente les | (se necesita |Portafolio
guia para que escojan un juego |tanto la
de l6gica en ArbolABC (debe |figura como
ser un juego acorde a su edad |el espacio

y el tema planteado), y les dara
5 minutos para que lo jueguen.
El grupo que no esta en la
computadora realizard un
juego de l6gica similar con
objetos.

Por ejemplo. “Juego de bingo
con formas”

CIERRE

Con esto se busca que los
nifios y nifias observen la
relacion entre actividades
digitales y en espacios fisicos.
El recurso puede ser
compartido con los padres de
familia para su practica en el
hogar mediante WhatsApp, o
Correo electrénico

que deja en
la cartulina)
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Actividades para el ambito de comprension y expresion del lenguaje

Objetivo: Reconocer letras y relacionar su imagen con el sonido que producen.

Tabla 21.

Actividades &mbito comprensién y expresion del lenguaje

Experiencia de

aprendizaje

Reconocimiento de letras

Grupo

Inicial 2 -4 afios

Tiempo estimado

1 semana

FECHA: 07 al 11 de enero de

2019

Descripcion general
de la experiencia

Los estudiantes trabajan el reconocimiento de letras y aprenden a escribirlas

Técnicas e

Ambitos | Destrezas Actividades Recur_sos y instrumentos Indicadores
materiales q .. |paraevaluar
e evaluacion

Comprensi | Identificar  |INICIO Técnica Identifica

ony “auditivame | Acceder a SesameStreet o Computador |Observaciény |auditivamente

expresion |nte” el ArbolABC y acceder a juegos diélogo. el fonema

del fonema para trabajar el lenguaje. inicial de las

lenguaje  [(sonido) DESARROLLO Instrumento | palabras que
inicial de las |Los estudiantes acceden a un Ficha describen a los
palabras mas | juego de reconocimiento de valorativa miembros de su
utilizadas.  |letras. Entre estos juegos familia.

escogen “Conecta los puntos”
mediante el cual observan
como se va formando cada
letra. Ademas, al terminar la
letra esta suena para que
enlace la letra con su sonido.
Al mismo tiempo escriben en
una hoja la letra que
reconocen en el computador.
CIERRE

Se refuerza el reconocimiento
de cada letra mencionando su
sonido
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Actividades para el ambito de expresion artistica

Objetivo: Fomentar la creatividad en los estudiantes a través de distintas

actividades graficas y la utilizacion de materiales.

Tabla 22.
Actividades &mbito expresion artistica

Experiencia de
aprendizaje

Colorea tu obra de arte

Grupo

Inicial 2 -4 afios

Tiempo estimado

1 semana

FECHA: 07 al 11 de enero de

2019

Descripcion general
de la experiencia

Motivar la expresion libre y el reconocimiento de los colores mediante juegos

gue promuevan su creatividad

Ao . Recursos y _Tecnlcas € Indicadores
Ambitos Destrezas | Actividades ] instrumentos de
materiales y para evaluar
evaluacion
Expresar  [INICIO Computador |Técnica Representar a
Expresién |sus Se accede a ArbolABC y se Observaciony |través de la
artistica vivencias y |escoge uno de los juegos de dialogo. dramatizacion
experiencia |la seccion “diversion” sobre los roles que
satravés |reconocimiento de colores o Instrumento cumplen sus
del dibujo |“colorea tu obra de arte”. Ficha familiares.
libre. DESARROLLO valorativa

En este espacio el nifio
puede jugar libremente.
CIERRE

Luego se complementa la
actividad conversando con
el estudiante sobre su
opinion respecto a su
dibujo, y se refuerza el
conocimiento de los colores
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Actividades para el ambito de expresion corporal y motricidad

Objetivo: Desarrollar habilidades motrices gruesas y delgadas, a través de

movimientos precisos Yy dirigidos.

Tabla 23. A
Actividades ambito expresion artistica

Experiencia de
aprendizaje

Repito el baile

Grupo

Inicial 2 -4 afios

Tiempo estimado

FECHA: 07 al 11 de enero de

1 semana 2019

Descripcion general
de la experiencia

Mediante el uso de videos se promueve el aprendizaje de bailes que ayuden a
trabajar la motricidad gruesa.

AL . Recursos y Tecnlcas € Indicadores
Ambitos Destrezas Actividades ; instrumentos
materiales q .. |paraevaluar
e evaluacion
Expresién  |Realiza varios INICIO Computador. |Técnica Realiza
corporal y | movimientos y Mediante el uso de Observaciony |desplazamiento
motricidad |desplazamientos |Youtube se busca diédlogo. Sy
combinados a videos con bailes o movimientos
diferentes coreografias sencillas Instrumento  |combinados
velocidades en canciones infantiles. Portafolio

corto).

(rdpido, lento), DESARROLLO
duracion (largos y | Se promueve en los

estudiantes la
participacion activa,
deben repetir el baile
gue observan tratando
de mantener el ritmo de
la cancion.

CIERRE

Se motiva a los
estudiantes a practicar
movimientos y bailes en
su hogar con sus padres

Elaboracién propia

8. Evaluaciony seguimiento

La evaluacion se aplicara con el fin de conocer el desarrollo y factibilidad del taller

en la formacion de

las docentes del nivel inicial, y como este incidira en el mejoramiento

de la practicas educativas a través de la integracion de las TIC en el desarrollo curricular.

Por otro lado, es i

mportante determinar las dificultades o inconvenientes que puedan

suscitarse en el desarrollo del taller a través de las preguntas y respuestas que se formulen,
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para asi poder conocer con claridad las necesidades e inquietudes que surjan de los
docentes al aplicar las TIC en el desarrollo de sus actividades escolares diarias.

La evaluacion de las actividades que involucre TIC debe ser la misma que si se
hubiera aplicado una actividad con otros recursos, hay que considerar que las TIC
modifican el soporte mediante el cual se presenta el conocimiento, y provee ventajas
como la interactividad, pero las destrezas a desarrollarse son las mismas.

En cuanto a la evaluacion de la propuesta se propone realizar una encuesta a docentes
al término del afio donde se identifique lo siguiente:

e UsodeTICenelaula
e Planificacion de actividades curriculares con el uso de TIC
e Opinion respecto al papel de las TIC en la ensefianza de educacion

inicial
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Conclusiones

La propuesta curricular actual en educacién inicial considera de forma breve la inclusién
de las TIC, sin embargo, la Agenda Educativa Digital 2017-2021 promueve su integracion
en todos los &mbitos. De esta forma, se observo una desconexidn entre las politicas y
programas del Estado que esperan reducir la brecha digital, y su verdadera aplicacion en
las aulas, limitada por factores como el desconocimiento de los docentes, o el miedo al
cambio por el tiempo que requeririan dedicar, tanto a aprender a usar estos recursos como

para planificar actividades con los mismos.

Los docentes del Centro de Desarrollo Integral Amaguafia aplican las TIC de forma
limitada, y se concentran en tecnologias mas tradicionales como el proyector, o
dispositivos de audio y video. Asi, no se aprovecha todo el potencial que proveen los

recursos digitales por la interactividad que pueden aportar a las actividades didacticas.

La integracion curricular de las TIC provee flexibilidad para la planeacion de actividades,
pero no puede considerarse a estas como una solucién definitiva; al contrario, su uso es
enriquecedor si se complementa de forma coherente con las actividades tradicionales,
ademas de que debe existir un control constante para se mantenga como un recurso de

trabajo y no como un distractor en clase.
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Recomendaciones

Como recomendacion al Ministerio de Educacién, y considerando la
Agenda Digital y la alta penetracion de las tecnologias en la sociedad, seria
beneficioso para estudiantes y docentes que exista una integracion formal
de las TIC como parte del curriculo, de modo que la computacién no se
considere una asignatura o un tema aislado, sino que su manejo y dominio

se desarrolle en el quehacer educativo cotidiano.

A las instituciones escolares se recomienda apoyar la integracion de TIC,
lo que demanda de capacitacion docente. Asi, existen multiples recursos
de acceso gratuito que pueden ser utilizados en cualquier terminal, pero

uno de los mayores limitantes es el desconocimiento del docente.

En el caso de estudiantes de educacion inicial el uso de las TIC es
provechoso en cuanto los estudiantes pueden interactuar con imagenes y
sonidos, sin embargo, esto limita las posibilidades de estos recursos debido
a que no poseen aun las destrezas de lectoescritura. Asi, existe una alta
dependencia del docente cuando el infante utiliza el computador, lo que
puede dificultar el trabajo con grupos grandes de estudiantes, por lo que se
recomienda el uso de estos recursos fraccionando el grupo de estudiantes
en grupos de trabajo menores que permitan combinar actividades digitales

con actividades tradicionales.
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Anexos
Anexo 1: Capturas de pantalla de los recursos digitales presentados en el capitulo
segundo

Herramientas educativas:

MO} Animaker procios  Inciodesesse NN ¢

Srsptirenads Y

Hacer clic y elegir. Arras!rar y soltar. Editar y
50 es Animakes ~ 10 veces mejor que otros paquctes de software para c mac

Video-animacion ibien hecho!

Animaker
Fuente: https://www.animaker.es/

Kmt! Blog Explorar juegos jintroduce el PIN del juego! Iniciar sesion @

Escuelasv Lasempresasv Amigos delafamilia Editores Aplicacion movil Més v

Haz queel
aprendizaje sea
increible!

Kahoot
Fuente: https://kahoot.com/


https://www.animaker.es/
https://kahoot.com/
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@ ClassDojo

Lleva a cada familia a
tu aula

Inscribirse como un...
~ -
| 4 ! B n
Maestro Padres Estudiante Lider de la escuela

ClassDojo
Fuente: https://www.classdojo.com/

Create stories, games, and animations
Share with others around the world

o S

v

Scratch
Fuente: https://scratch.mit.edu

Proyectos Destacados

Shop How To Educators Blog Company OQ & E

&

Let’s Invent!

MAKEY MAKEY

ORDER NOW!

Makey Makey
Fuente: https://makeymakey.com



https://makeymakey.com/

B2 Microsoft | Office #r

oleriedamostla bienvenida denuevo.

Cambiar a ofra cuenta

Olvidar esta cuenta

Office 365
Fuente: https://www.office.com/

Entornos virtuales:

c 0

Juegos c Mitos y leyendas Fabulas Dibujos Adivinanzas

P
Canc Chistes RGN niograias  TUURECIEGTT  Trabalenguas Biog

= CURSOS
Mundo Primaria

@ https;//www.mundoprimaria.com

TIENDA

@ mundo primaria .. Mundoprmaria

Mundo Primaria, el mayor portal de material educativo gratuito [ P

En los Gltimos afios, Internet se ha convertido en una herramienta imprescindible. Con las TIC's cada vez més ntegradas en la
educaci6n, Mundo Primaria surge como una fuente de juegos y otros recursos didacticos gratuitos de gran calidad para nifios
deentre tresy doce afios.

Google ha

Google ha cerrado el a

Nuestros Juegos
s

7l
Mundo primaria
Fuente: https://www.mundoprimaria.com/

@ No es seguro | www.pipociub.com/juegos-para-ninos-gratis/index.htm|

PIPOCLUB.COM

JUEGOS EDUCATIVOS PARA NINOS Y NINAS

| wicio T JuEGos «] ACTIVIDADES ~ | SOPORTE ~ | COMPRAR

Inicic » Juegos para nifios gratis
Juegos Para Nifios Gratis
j jElige uno de estos juegos gratuitos y descubre cémo Pipo ayuda a los
nifios a repasar mientras se divierten en su NAVE ONLINE!
LAS MEDUSAS

Completa las palabras con B o V.
Recomendado para nifios de 6 a 8 afios.

©

onito

LAS NUBES

Pulsa sobre las nubes y aprende las

Pipo club
Fuente: http://www.pipoclub.com/
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http://www.pipoclub.com/juegos-para-ninos-gratis/juego-nubes-2.html

88

@ https;//arbolabc.com

ArbolABC
Fuente: https://arbolabc.com/

Sesame street
Fuente: https://www.sesamestreet.org/

Portales Educativos:

educ@ Recursos  Novedades Formacion  Especiales Buscar... Q
| series Educativas '
Aprender Conectados
ZNNEQ

63 ) weo

Educ.ar
Fuente: https://www.educ.ar/


https://www.sesamestreet.org/
https://www.educ.ar/

IA un click, fus

Educar

Nuestros canales de atencion
#1800 EDUCACION

Todos los servicios en un solo lugar

Ecuador Cpp—

*soportecel@educacion.gob.ec

Educar Ecuador
Fuente: https://www.educarecuador.gob.ec/

@ No es seguro | www.cristic.com/infantil/juegos/

?:Q crisfic Infantil  1° y 2° de Primaria  3° y 4° de Primaria
Juegos divertidos

Juegos divertidos para alumnos de Infantil

A continuacién encontrards un listado de juegos divertidos online y gratis para nifios
y nifas de 3 a 6 afios.

Los alumnos del segundo ciclo de Infantil se divertiran con los juegos de Halloween,
juegos de Navidad, juegos de encajar, juegos de encontrar diferencias, etc.

Puedes ordenar los juegos segln 4 criterios: por orden alfabético, Ultimos afadidos,
mejores puntuados y mas valorados.

Selecciona el juego que mas te interese y jdiviértete aprendiendo!

Todos Carnaval Halloween La Castanada Navidad Sant Jordi

Varios

5° y 6° de Primaria

Cristic
Fuente: http://www.cristic.com/

ane

Actusiments no tenemos prormas erent

Ver todos los eventos

Video de la semana

[

Tweets
(g Sovescion WTEF ©

Snas Boques. apeende 2 progama

Intef
Fuente: https://intef.es/
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https://www.educarecuador.gob.ec/
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https://intef.es/
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Colombia aprende
Fuente: http://aprende.colombiaaprende.edu.co/cainicio


http://aprende.colombiaaprende.edu.co/cainicio
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Anexo 2: Encuesta
UNIVERSIDAD ANDINA SIMON BOLIVAR
ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

Objetivo: Obtener informacion relevante para conocer el uso de las TIC en la educacion inicial
como herramientas pedagdgicas y su aplicacion desde el curriculo.

Apreciada docente del CDI AMAGUANA, me encuentro realizando una investigacion sobre el
“Desarrollo Curricular del nivel Inicial y las TIC”, por lo que su contribucion es de gran
importancia.

Marque con una “X” los espacios de la informacion solicitada, seleccionando una sola respuesta,
misma que serd utilizada Unicamente con fines académicos, ademas de ser estrictamente
confidencial. Se solicita absoluta sinceridad en sus respuestas, pues de ellas depende el éxito de

esta investigacion.

\ 1.| ¢Con qué frecuencia aplica en su préactica docente herramientas digitales? |

Siempre GO )
Casi siempre Goerenn )
Algunas veces GO )
Muy pocas veces (ceeeenn )
Nunca (P )
\ 2. \ Integra TIC en el PCA como experiencia de aprendizaje.
Siempre GO )
Casi siempre Goerenn )
Algunas veces GO )
Muy pocas veces (G )
Nunca (G )
3. | Realiza cursos de actualizacidn para mejorar su habilidad en el uso de TIC en
el aula.
Siempre (G )
Casi siempre GO )
Algunas veces (G )
Muy pocas veces (evenn. )
Nunca (T )
| 4. | Lee articulos de revistas académicas relacionados con el uso y aplicacion de TIC.
Siempre GO )
Casi siempre Goenenn )
Algunas veces GO )
Muy pocas veces (ceeeenn )
Nunca (..v.... )
| 5. ¢Qué le motiva para integrar las TIC en el aula?
Qué los nifios/as aprendan. (e )
Qué los nifios/as desarrollen destrezas. (GO )
Qué los nifios/as se entretengan o diviertan. [T )
No considera importante integrar TIC Goenenn )

6. | Aplica el Curriculo de Educacion Inicial integrando TIC. (En el caso de que su
respuesta sea afirmativa indique como)
Sl (ceeeenn ) NO (....... )




7. | Se interesa sobre propuestas innovadoras aplicadas en el nivel Inicial. (En el
caso de que su respuesta sea afirmativa indique cual fu su Gltima propuesta)

SI (o) NO (...

B 1) 1410 P
8. | Considera que las TIC facilitan su trabajo diario, como docente en el aula de
clases.
Sl (ceveenn ) NO (....... )

9. | Cual de estos instrumentos tecnoldgicos utiliza para mejorar los procesos de

ensefianza.
Computador U )
Proyector (evenn. )
Tablet (ceeeenn )
Pizarra digital GO )
1013 {0 ST
10. | Indique el nivel de dominio de las siguientes plataformas institucionales:
ESCALA ALTO MEDIANAMENTE BAJO
ALTO
CARMENTA
EDUCAR ECUADOR

11. | Sefiale cual es el canal de comunicacion y cooperacion, que se utiliza
principalmente en la gestion educativa de la institucion.

Canales oficiales Canales no oficiales
Correo institucional Correo personal
Office 365 Redes sociales
Twitter oficial WhatsApp

Otro:

12. | Seleccione cual de estos sitios web o aplicaciones recomienda usted para
mejorar la integracion de las TIC en el aula.

ClassDojo (ceevens )
Educacidinicial.com (....... )
Educar Ecuador GO )
Youtube (e )
Otros...coovevviiiiinnn.

13. | ¢Qué experiencia de aprendizaje considera usted es mas factible para integrar
TIC en el aula de educacion inicial?

iGracias por su colaboracion!
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Anexo 3: Ficha de observacion
UNIVERSIDAD ANDINA SIMON BOLIVAR
FICHA DE OBSERVACION
Objetivo: Obtener informacion relevante para conocer el uso de las TIC en la educacion
inicial como herramientas pedagdgicas y su aplicacién desde el curriculo.
Marque con una “X” los espacios de la informacion solicitada, segun el criterio asigne un

valor considerando que 5 es el valor mas alto.

DATOS GENERALES

Nivel Educativo:

Docente:

NUmero de estudiantes:

DESCRIPCION GENERAL DE LA ACTIVIDAD

Experiencia de
aprendizaje:

Objetivo de aprendizaje:

Sefale el eje de desarrollo y aprendizaje:

Desarrollo personal y social Descubrimiento del medio natural y cultural Expresion y comunicacion

Sefale el &mbito de desarrollo y aprendizaje:

Identidad y Convivencia | Relaciones con el Relaciones Comprension y expresion Expresion Expresion
autonomia medio natural y l6gico/matematicas del lenguaje artistica corporal y
cultural motricidad

Sefiale qué procesos se estimulan en la aplicacion de la actividad propuesta:

Cognitivos | Emocionales Interaccién Social Otras:

Sefale qué enfoque o teoria pedagdgica que se evidencia en la aplicacion de la actividad
propuesta:

Conductist | Cognitivista Constructivista Aprendizaje Por
a significativo Descubrimiento

¢ Qué tipo de recurso tecnoldgico se aplica?

Cédigo Abierto Cerrado Observaciones:
fuente:
Modode Uso: | Local (off- Web (on-line) Observaciones:
line)
Formato de | PDF Interactivo Vide Otro:
Recurso: 0
Tecnologia en el | Laescala valorativa es: 5:Siempre; 4:Casi siempre; 3:Algunas veces; 2: Muy
aula pocas veces; 1:Nunca
ORDEN INDICADOR 5 |4]13(|2 |1
1 Aplica en su préctica educativa herramientas digitales.
2 Activa los conocimientos previos del estudiante.
3 Las actividades propuestas promueven la activacion a la creatividad
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4 Se apoya con recursos tecnolégicos para cumplir con los objetivos de
aprendizaje.
5 Aplica sitios web para fortalecer los aprendizajes.
Tecnologia en la | La escala valorativa es: 5:Siempre; 4:Casi siempre; 3:Algunas veces; 2:
institucion Muy pocas veces; 1:Nunca
ORDEN INDICADOR 51432 |1
1 Visita el espacio tecnolégico de la institucion.
2 Los instrumentos tecnoldgicos que son utilizados por los
estudiantes son llamativos.
3 Se presentan iconos y graficas adecuados a nivel de los
estudiantes.
4 Los estudiantes reconocen facilmente espacios virtuales
educativos.
5 Se utilizan recursos educativos llamativos para los estudiantes.
Curriculo de Educacion | Laescala valorativa es: 5:Siempre; 4:Casi siempre; 3:Algunas veces;
Inicial 2: Muy pocas veces; 1:Nunca
ORDEN INDICADOR 514132 |1
1 Los contenidos propuestos en la actividad estan relacionados con
el uso y aplicacion de TIC.
2 Aplica instrumentos de evaluacion para apoyar los aprendizajes
del estudiante.
3 La experiencia de aprendizaje aplicada emplea el uso y aplicacion
de TIC.
4 Propone actividades curriculares y tecnologicas que orienten al
estudiante en los procesos de aprendizaje.
5 El estudiante se entusiasma con las actividades que promueven el
uso de TIC en el aula
Actividades curriculares | La escala valorativa es: 5:Siempre; 4:Casi siempre; 3:Algunas
innovadoras mediadas con TIC | veces; 2: Muy pocas veces; 1:Nunca
ORDEN INDICADOR 5(4(3]|2 |1
1 Presenta actividades que desarrolle el pensamiento critico del
estudiante.
2 Los contenidos aplicados muestran contextos reconocibles por el
estudiante.
3 Propone desarrollar proyectos de aprendizaje colaborativo.
4 Plantea experiencias y sensaciones desde entornos virtuales
5 Desarrolla secuencias de actividades variadas, flexibles y
novedosas.
6 Las actividades permiten despertar y mantener el interés de los
estudiante, previo al desarrollo del aprendizaje

OBSERVACIONES:

iGracias por su colaboracion!
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ESCALA| e | @ @
VALORATIVA| 5 £ So|8gl 8 g =
= 2 S Q| @9 £ o B
P T 2 12228 2 | Sk
L (%) e | < o
| INDICADOR S = =
1 g\igli![:?ein su practica educativa herramientas 0% | 100% | 0% | 0% | 0% |100%
2 eAsFt:Sc\i/; rll(:: conocimientos previos del 100% | 0% 0% | 0% | 0% |100%
3 Las_ act!yldades propuestas promueven la 0 100% | 0% | 0% | 0% |100%
activacion a la creatividad.
4 Se apoya Con recursos tecnologicos para 33% | 67% | 0% | 0% | 0% |100%
cumplir con los objetivos de aprendizaje.
5 ,;\Oprgggiszlé}gz web para fortalecer los 0% 0% | 67% | 33% | 0% |100%
6 I\élsstll';i Ceilc,;;spauo tecnologico de la 0% | 67% | 33% | 0% | 0% |100%
- Los instrumentos tecno_loglcos que son 33.3% 33.39% 133.3% | 0% | 0% |100%
utilizados por los estudiantes son llamativos.
8 S_e presentan iconos y gréficas adecuados a 33% | 67% | 0% | 0% | 0% |100%
nivel de los estudiantes.
9 Los e_studlgntes reconocen facilmente 33% | 67% | 0% | 0% | 0% |100%
espacios virtuales educativos.
10 SngtII:;;zrs]tLedﬁgLStzz educativos llamativos 67% | 33% | 0% | 0% | 0% |100%
Los contenidos propuestos en la actividad
11 | estan relacionados con el uso y aplicacionde | 0% | 67% | 33% | 0% | 0% |100%
TIC.
12 Aplica instrumentos _de evaluamo_n para 33% | 67% | 0% | 0% | 0% |100%
apoyar los aprendizajes del estudiante.
13 | L@ experiencia de aprendizaje aplicada 33.3%33.3% | 33.3% | 0% | 0% |100%
emplea el uso y aplicacion de TIC.
Propone actividades curriculares y
14 | tecnoldgicas que orienten al estudiante en 33% | 67% | 0% | 0% | 0% |100%
los procesos de aprendizaje.
El estudiante se entusiasma con las
15 | actividades que promuevenelusode TICen | 33% | 67% | 0% | 0% | 0% |100%
el aula
16 Presentg actlvw!a_des que desa_rrolle el 67% | 33% | 0% | 0% | 0% |100%
pensamiento critico del estudiante.
17 Los contenidos ap_llcados muestran_ 33% | 67% | 0% | 0% | 0% |100%
contextos reconocibles por el estudiante.
18 E(;(I)apt?or}ztcij\(/a(s)arrollar proyectos de aprendizaje 33.3%133.3% 1 33.3% | 0% | 0% |100%
19 z’r!z:(r)r:iz :)\(/f)ﬁurjlaelréglas y sensaciones desde 0% | 33% | 67% | 0% | 0% |100%
20 De§arrolla secuencias de actividades 33% | 67% | 0% | 0% | 0% |100%
variadas, flexibles y novedosas.
Las actividades permiten despertar y
21 | mantener el interés de los estudiante, previo |33.3%|33.3% | 33.3% | 0% | 0% |100%
al desarrollo del aprendizaje
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