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Resumen

El estudio tuvo como objetivo analizar cdbmo perciben los docentes el uso del
juego como estrategia para el desarrollo de la lectura critica en los estudiantes de
secundaria, dado que comprender dichas percepciones permite conocer las ideas,
valoraciones, creencias y experiencias que orientan la manera en que los
profesores interpretan e integran esta estrategia en el aula. El enfoque
metodologico de la investigacion fue cualitativo de tipo descriptivo e
interpretativo con un disefio de caso situacional de uno solo. Las unidades de
analisis estuvieron conformadas por las clases de la asignatura de “lectura critica”
de tercero de bachillerato, las planificaciones microcurriculares de los tres
trimestres y seis docentes que impartian esta asignatura. Para recolectar la
informacion se utilizé la observacion no participante estructurada, grupo focal y
revision documental. Los datos obtenidos mediante cada instrumento se revisaron,
agruparon en categorias y triangularon. Los resultados muestran que la mayoria
de profesores tienen una percepcion positiva sobre el juego para el desarrollo de
la lectura critica, porque reconocen su potencial pedagdgico. En conclusion, estos
hallazgos muestran que, los docentes perciben al juego como una estrategia
adecuada, sin embargo, no se integra de manera sistematica en las lecciones de
lectura critica, lo cual se debe a factores contextuales, institucionales, pedagdgicos
y personales.

Palabras clave: juego, estrategia, lectura critica, percepcion docente, integracion,

bachillerato
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Introduccion

Hoy en dia, las personas estdn expuestas a una gran cantidad de informacion, lo
que supera su capacidad de interpretacion. Por tanto, no basta con saber leer, es necesario
desarrollar habilidades que permitan discernir y extraer datos relevantes. En este sentido,
la lectura critica adquiere valor, ya que segin Cubides, Rojas y Cardenas (2017) el lector
en lugar de recibir al texto como una informacion dada se pregunta quién habla, desde
qué posicion y qué pretende conseguir de él. De ese modo, actla de forma analitica, y en
vez de aceptar todo lo que dice el autor empieza a identificar sesgos en el texto. Por ello,
el desarrollo de esta competencia es fundamental, debido a que permite profundizar en el
escrito, ademas de fortalecer la capacidad para reflexionar, argumentar y emitir juicios de
valor.

En tal sentido, la lectura critica ha sido considerada en los curriculos educativos
como una competencia transversal que se inicia paulatinamente en Educacion General
Baésica y se profundiza en Bachillerato. Pese a ello, segiin Ronquillo (2023) en Ecuador
los estudiantes de tercer afio de bachillerato presentan dificultades en este nivel de lectura.
Asimismo, segun los reportes del Gltimo afio lectivo 2023-2024 del Instituto Nacional de
Evaluacién Educativa, INEVAL, (2025) se evidencia que la mayoria del alumnado que
fueron evaluados muestran un nivel elemental en el desarrollo de aprendizajes
relacionados con las habilidades de lectura critica. Sin embargo, este no es un problema
exclusivo de este pais, puesto que los resultados de evaluaciones realizadas a nivel
internacional y local muestran que existe un déficit de lectura en el nivel critico a escala
global. La Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos, OECD, (2023),
destaca este hecho al sefialar que los sistemas educativos latinoamericanos obtuvieron un
desempefio basico en las pruebas PISA 2022, lo que significa que el nivel de comprensién
de los jovenes se centra entre la extraccién de informacion literal , pero con baja
complejidad.

Ante esta problematica, los investigadores han centrado su atencion en la
basqueda de estrategias para fortalecer la lectura critica. Entre sus propuestas se ha
encontrado que las estrategias ludicas como el juego tienen un impacto positivo en el
desarrollo académico y social de las personas. Al respecto, Gallardo (2018) explica que

integrar el juego en las aulas de clase ofrece a los estudiantes mayores oportunidades de

aprendizaje a traves de diversos medios, esto permite adaptar el aprendizaje de la lectura
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critica a los distintos estilos, ritmos y niveles de aprendizaje; ampliando asi las formas de
interactuacion con los textos. Sin embargo, investigaciones como la de Salas et al. (2022)
revelan divergencias en las percepciones de los docentes respecto a la aplicacion del juego
en el aprendizaje.Por otra parte, estudios como los de Solis (2015) y Ardila (2013),
explican que el uso y la eficacia de cualquier estrategia metodoldgica depende de las
actitudes, creencias y percepciones de los docentes. Por tanto, conocer las percepciones
docentes permiten comprender las razones que subyacen a sus decisiones.

En términos generales, tal como plantea Pajares (1992), las percepciones de los
docentes actian como un filtro desde el cual deciden como ensefiar. Desde esta
perspectiva, resulta pertinente analizar cémo los docentes perciben el uso del juego en la
lectura critica en el nivel de bachillerato. Este interés cobra importancia, ya que la
integracion de tales estrategias en las practicas lectoras no solo depende de las
posibilidades pedagogicas, sino también de las percepciones de los docentes. Asi este
estudio adquiere relevancia, ya que permite identificar los factores, la idoneidad, las
creencias Yy las actitudes asociadas a la integracion del juego en las actividades lectoras
facilitando de este modo una guia para mejorar las practicas docentes. Por otra parte, cabe
mencionar que el analisis de la lectura critica, en la investigacion tomo6 como referente el
curriculo nacional vigente de esta asignatura, el cual se inclina en el abordaje profundo
del texto, ademas de que el (Ministerio de Educacion 2016) reconoce fundamental el
desarrollo de operaciones mentales para la reconstruccion de los significados. En cuanto
al enfoque metodoldgico fue de tipo cualitativo con un disefio de estudio de caso
situacional, en el que participaron seis docentes del area de Lengua y Literatura de la
Unidad Educativa Cardenal Carlos Maria de la Torre. La recoleccion de datos se lo realizo
mediante el grupo focal, la observacion y el analisis de documentos. Los resultados
obtenidos evidencian que los docentes perciben positivamente el uso del juego en el
desarrollo de procesos de analisis e interpretacion requeridos en la lectura critica, sin
embargo, su integracion didactica es escasa. Por lo que respecta a la estructura, este
trabajo se compone de cinco capitulos: en el primero esta el planteamiento del problema,
los objetivos y la justificacion; en el segundo los antecedentes, ademas de las teorias que
sustentan las categorias de andlisis; en el tercero se describe la metodologia que se empleo
en el proceso investigativo, en el cuarto se presentan los hallazgos obtenidos con su
respectivo analisis, asi también la discusion; y finalmente en el quinto se presentan las

conclusiones, al igual que se formulan varias recomendaciones.
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Capitulo primero
Dificultades en el desarrollo de la lectura critica y nuevas posibilidades

de fortalecimiento desde la perspectiva docente

En la actualidad, las personas estan expuestas a gran cantidad de informacién que
proviene de multiples medios. Segiin Camacho (2023),esta sobrecarga ha ocasionado que
la mayoria de los individuos simplifiquen el procesamiento del contenido, lo cual genera
una comprension superficial. De este modo, es necesario aprender a priorizar, organizar
y filtrar los textos de lectura. En este sentido, la clave esta en desarrollar habilidades de
lectura critica, dado que este nivel permite acceder activamente a esta sobreabundancia
de datos, ademas de desarrollar competencias necesarias para la formacion académica en
todos los niveles educativos. Tomando en cuenta su importancia y considerando que es
una actividad bésica, Risco (2023) sugiere que las practicas de lectura iniciales sienten
las bases para que el estudiante pueda abordar con una mirada critica hasta los textos mas
complejos.

En este marco y partiendo de que todo ciudadano debe aprender a leer criticamente
se han planteado diversas apuestas para mejorar la lectura critica. A nivel mundial varias
regiones han optado por politicas integrales, en funcion a sus contextos y situaciones

historicas. En Europa, por ejemplo, las iniciativas se han centrado en:

Implementar métodos personalizados para la deteccion y correccién de dificultades
lectoras, elaborar programas individualizados de aprendizaje lector basados en nuevos
modelos educativos, ofrecer acompafiamiento de profesionales extras-logopedas y
psicélogos para los alumnos con problemas lectores, distribuir materiales didacticos
disefiados especificamente para brindar una atencidén personalizada y eficaz a cada
estudiante, asi como llevar a cabo procesos de formacion docente centrados en el
desarrollo de habilidades para recuperar la lectura. (Agencia Ejecutiva en el Ambito
Educativo, Audiovisual y Cultural 2011, 121-9)

En América Latina, por su parte se ha dado prioridad a lo comunicativo en la
ensefianza de la lectura critica, al disefio e implementacion de planes nacionales y
programas para el fomento de la lectura, a la promulgacion de leyes centradas en el acceso
a material bibliografico y en la actividad editorial, también al desarrollo de directrices
para implementar un modelo de gestion de bibliotecas escolares (Centro Regional para
el Fomento del Libro en América Latinay el Caribe 2017).No obstante, en muchos casos
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estas intervenciones fueron insuficientes para transformar las practicas lectoras y avanzar
en el fortalecimiento de las competencias de lectura critica.

Esta situacion evidencia una desconexion entre las politicas educativas
gubernamentales implementadas y los resultados de aprendizaje obtenidos. En este
sentido, a nivel mundial, el desempefio en la lectura critica es preocupante. Segun datos
del Banco Mundial (2022) mas de la mitad de la poblacion estudiantil tiene dificultades
en la lectura de textos narrativos sencillos. Esta caida en el rendimiento de los estudiantes
si se interpreta en funcion a los niveles de logro de las pruebas PISA 2018 dejaria en
evidencia que esta proporcion de alumnos ni siquiera todavia ha desarrollado habilidades
basicas de comprension (Palomares 2025). En cambio, como sefiala la Agencia de
Calidad de la Educacion (2024) en paises como Singapur, Canada y Estados Unidos los
niveles de desempefio lector son altos extendiéndose hacia procesos de lectura critica. Sin
embargo, en algunas regiones persisten las dificultades en la comprensién lectora.

En particular, en América Latina el rendimiento promedio de las pruebas PISA a
partir del 2015 ya reflejaban deficiencias en el desarrollo de la competencia lectora.
Luego con el COVID-19 la situacion empeor6 aun mas y afectd de manera considerable
a los estudiantes de los niveles socioecondmicos mas bajos (Diaz 2023).Mientras que, de
acuerdo con la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la
Cultura, UNESCO, (2024) en las pruebas PISA 2022 la region presentd un nuevo
descenso en los resultados quedando por debajo del promedio de los paises miembros de
la OCDE. Esta crisis educativa coloca a Latinoamérica en el segundo peor lugar a nivel
mundial. Si bien es cierto, los resultados muestran una disminucion generalizada, hay
paises que se destacan en el continente americano como Chile y Costa Rica que se ubican
en el nivel tres de logro de los seis (Arias et al. 2023).

En consonancia con lo anterior, Ecuador a pesar de no haber participado en las
pruebas PISA 2022, también se ve afectado por la reduccién del rendimiento lector. Asi
lo evidencian los resultados de la evaluacion Ser Estudiante 2023-2024 del Ineval.
Especificamente de cada diez estudiantes, en promedio dos logran un desempefio
avanzado en los estandares de aprendizaje de lectura (Ecuador Instituto Nacional de
Evaluacion Educativa 2025). Esto indica que, mas de la mitad no domina las destrezas

requeridas para desarrollar habilidades de lectura critica. Particularmente de los dos
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estandares evaluados E.LL.5.4. y E.LL.5.5,% por el Instituto Nacional de Evaluacion
Educativa (2025) el primero no se ha desarrollado de forma adecuada por el 52,9 % de
estudiantes. Ello refleja que existe una limitada capacidad para establecer relaciones
significativas de contenido, estructura, puntos de vista y valoraciones criticas. Aunque,
este estandar segun el Ineval requiere mayor atencion no se debe restar importancia al
segundo, ya que un 43,6 % presenta dificultades para leer criticamente utilizando medios
digitales, lo cual es necesario en la actualidad.

Dicho inconveniente, también se presenta en la Unidad Educativa Cardenal
Carlos Maria de la Torre de la parroquia de ElI Quinche. Si bien la mayoria de los
estudiantes puede decodificar y responder preguntas literales, no todos son capaces de
analizar y reflexionar sobre el contenido del texto, lo cual limita su capacidad para
cuestionar, evaluar y contrastar su punto vista con el del autor. Esta situacion se evidencia
en la forma en como abordan los textos en clases, las tareas y evaluaciones. Es por eso
que, Tubay y Frutos (2025) afirman que la falta de desarrollo de habilidades de lectura
critica los compromete el rendimiento escolar en las diferentes areas del conocimiento.
Ante esta situacion se hace imprescindible analizar las principales causas que lo estan
originando.

Una primera causal seria la inadecuada implementacion de la politica Juntos
leemos, el Plan lector y el programa Yo leo que el Ministerio de Educacion, Deporte y
Cultura de Ecuador ha establecido para el fomento de la lectura. Aunque, resulta
paraddjico, porque el Estado ecuatoriano ha emitido lineamientos para su adecuada
inclusion y aplicacion en todos los niveles del sistema educativo nacional. De esto se
puede inferir que, cada docente ejecuta el proyecto lector de acuerdo con la forma que
considera mas adecuada. En este sentido, Ramos et al. (2025) sugieren que esta situacion
se debe porque varios maestros desconocen o tienen un dominio parcial sobre como
ejecutar y disefiar el plan lector de forma que se ajuste a los requerimientos de sus aulas;
por lo que algunos terminan por elaborarlo a forma de planificacién como una clase mas;
mientras que otros optan por no realizarlo. Por otra parte, las estrategias pedagdgicas
propuestas en el plan lector no responden a la realidad contextual del estudiantado. Como
sefialan Vasquez, Guaman y Pérez (2024) una de las principales limitaciones dentro de

la propuesta es la escasa presencia de obras de autores ecuatorianos en los acapites de

“E.LL.5.4. Valora, recoge, compara y organiza los contenidos explicitos e implicitos [...].
E.LL.5.5. Consulta bases de datos y otros recursos de la web [...]” (Ecuador Ministerio de Educacién,
Deporte y Curtufa, Minedec, 2025, 85-6).
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lectura, lo cual dificulta que el estudiante conecte con su cultura a través de la literatura.
De este modo, el plan lector pierde su valor como herramienta practica al desarticularse
de la vida cotidiana del estudiantado. A ello se le suma, el acceso limitado a espacios,
recursos y materiales necesarios para la lectura. Si bien, la politica Juntos leemos
reconoce esta problematica como uno de los ejes estratégicos, las acciones encaminadas
a la promocion de la lectura dificultaron todavia mas durante la pandemia. Esto ocasion6
que algunas bibliotecas publicas en Ecuador cerraran definitivamente. Asi para el 2023
se redujo su numero y apenas seis de cada 100 instituciones publicas contaba con un lugar
para la lectura (La Hora 2023). Esto da cuenta de que; no se ha garantizado de forma
equitativa el acceso a la lectura.

Otra situacion que incide es la escasa planificacién institucional para la creacion
de espacios de lectura donde se fomente la reflexién, analisis y discusion de los textos.
Esta omision refleja la falta de liderazgo, compromiso e interés de los equipos directivos
sobre la importancia del desarrollo de habilidades lectoras y de las acciones de animacion,
mediacion y promocion de la lectura. Asi, Flores y Garcia (2022) sefialan que en algunos
casos se prioriza la ensefianza de aquellas asignaturas que se consideran de mayor
importancia en el aprendizaje, dejando a la lectura critica a un plano secundario. Por tanto,
las précticas de lectura se reducen a actividades sin acompafiamiento pedagdgico. En
efecto, las acciones y estrategias para organizar actividades y programas de lectura
mediante alianzas con universidades y ONG se ven limitadas y se complejizan ain mas
por la falta de recursos; especialmente en zonas rurales.

También, se identifica la implementacién de métodos tradicionales en el
desarrollo de la lectura critica. Como consecuencia de ello, Valero (2024) menciona que
las actividades de lectura se vuelven méas mecanicas y se centran en aspectos formales del
texto, por lo que la interpretacion del lector queda de lado. Este enfoque actualmente sigue
siendo relevante en contextos educativos donde los grupos de trabajo son numerosos y
que requieren de mayor orden y el control, por lo que la gestion de actividades ludicas
podria resultar mas dificil (Arguello et al. 2024). Aunque, estas practicas de ensefianza
tradicional permiten regular la conducta obstaculizan la adquisicion de habilidades de
andlisis y razonamiento requeridas para ser un verdadero lector critico. Por ello, los
docentes deben contar con buenas bases teoricas para reorientar el desarrollo de la lectura
critica. Sin embargo, las oportunidades de formacion sobre estrategias efectivas para la
lectura critica que ofrece el Ministerio de Educacién, Deporte y Cultura de Ecuador a

través de la plataforma Mecapacito son minimas. De los cursos que se encuentran en el
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catédlogo 2026 unicamente existe solo uno que se llama “Animacion lectora en el aula:
estrategias para docentes”(Ecuador Mecapacito 2026). Este programa de capacitacion,
aunque propone herramientas précticas para fomentar el comportamiento lector, limita a
los docentes a adquirir conocimientos teoricos y metodologicos para orientar a sus
estudiantes hacia una lectura reflexiva.

Esta situacion trae serias repercusiones en el desarrollo de la lectura critica. Una
de ellas es la dificultad para interpretar de forma fundamentada un texto. Al respecto
Oliveras y Sanmarti (2009) sefialan que una gran parte de estudiantes de secundaria
aceptan la informacion sin cuestionar su validez y confiabilidad. Esto revela un enfoque
pasivo centrado en el valor del contenido del escrito més que en sus propias creencias.
Dicha actitud, limita la capacidad para sintetizar, evaluar la informacién y emitir juicios
de valor. Esto se debe a que la lectura de algunos alumnos se encuentra en niveles basicos
centrados en la decodificacion y busqueda de datos, lo que impide avanzar hacia la
construccion del significado global del texto (Mateus et al. 2012). Por tanto, se ven
forzados a releer el escrito consumiendo mas tiempo y afectando directamente a su
comprension (Mina et al. 2022). De este modo, se refleja un desorden y estancamiento en
el progreso de la lectura.

Otra consecuencia, es la limitada capacidad de analisis y reflexion del alumno, lo
cual dificulta su interaccion con el contenido del texto. De ahi que, su lectura tienda a ser
simple sin alcanzar procesos cognitivos complejos como el andlisis, la evaluacion, el
contraste, entre otros (Oliveras y Sanmarti 2009). Asimismo, su capacidad de produccién
textual puede verse afectada, porque al no haber asimilado la estructura, vocabulario y las
ideas durante la lectura se disminuyen los recursos para crear su propio escrito. Asi, segun
Carlino (2013) es comun que los estudiantes reproduzcan o imiten estructuras textuales
que tienen a su disposicién en lugar de crear sus propios modelos. Este tipo de préactica,
no activa procesos mentales que permitan asimilar conceptos y adoptar una postura sobre
el tema. Por lo tanto, se evidencian problemas para realizar actividades donde se requiere
emitir comentarios sobre la lectura, ya que se restringen Gnicamente a sus experiencias
sin aportar ningin tipo de argumentos (Castro 2011). En este sentido, la falta de
conciencia critica repercute en la capacidad para cuestionar la validez y detectar
argumentos erréneos o engafiosos en la informacion.

Ahora bien, ante el exceso de informacion, una de las tareas del lector actual es
evaluar la confiabilidad de las fuentes. Sin embargo, Castells et al. (2022) advierten que
muchos jovenes e incluso adultos no son capaces de valorar la validez y calidad de la
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informacion. Lo cual, los lleva a tratar con el mismo nivel de fiabilidad a todas las fuentes
de consulta aumentando el riesgo de utilizar datos incorrectos o sesgados. De modo que,
no solo se ve afectada la calidad del escrito, sino que también los hace susceptibles de
difundir contenido falso. En consecuencia, compartir ese tipo de material puede crear
confusion, desinformacidn y guiar a los receptores a tomar decisiones basadas en datos
erroneos, lo cual aumenta el riesgo de que esas incorrecciones se propaguen sin control y
se normalicen.

Dichas consecuencias evidencian la importancia de la lectura critica no solo en el
ambito académico, sino también en el ejercicio ciudadano. De ahi que, resulta
imprescindible fomentar la ensefianza y la practica de habilidades de orden superior, las
cuales son fundamentales para comprender, evaluar y utilizar la informacién que se
recibe. Por todo esto, conviene utilizar estrategias adecuadas que potencien un ambiente
educativo enriquecedor y que estimulen la interpretacion profunda de cualquier tipo de
texto. Al respecto, la evidencia empirica ha encontrado que el aprendizaje basado en
métodos ludicos como el juego impacta positivamente en el fortalecimiento de las
habilidades lectoras criticas. En este sentido, Chisag et al. (2024) sostienen que el juego
permite transformar a la lectura en una experiencia dindmica, emocional, activa y
placentera, que favorece el interés, la participacion, el pensamiento critico, la interaccion
con el texto, entre otros. Mas alla de la evidencia disponible, se requiere conocer cdmo
perciben los docentes el uso de juego como estrategia para el desarrollo de la lectura
critica en el nivel de bachillerato, ya que de sus valoraciones depende su integracion en
el aula. Esto con el fin de analizar la percepcion docente, ya que comprender desde la
mirada de quienes aplican esta estrategia se puede identificar de manera contextualizada
las barreras, potencialidades y la planificacion que conlleva su implementacion. En
funcion a lo expuesto se plantean los siguientes objetivos especificos:

e Describir qué tan efectivo y pertinente es para los docentes utilizar el juego

para el desarrollo la lectura critica.

e Explorar qué factores o desafios influyen en el uso del juego para el desarrollo

de la lectura critica.

e Examinar las creencias y actitudes de los docentes frente al uso del juego para

el desarrollo de la lectura critica.
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1. Justificacion

La lectura es una herramienta fundamental que facilita el acceso a la informacion
y posibilita la participacion activa en la sociedad. Desde esta perspectiva, el concepto de
lectura trasciende de un enfoque puramente mecanico. Asi, desde un punto de vista mas
cientifico, Cassany (2006) explica que leer implica comprender el sentido del texto dentro
de su contexto. Este proceso exige que el lector desarrolle procesos cognitivos y
conocimientos socioculturales que le permitan no solo entender lo que el autor expresa,
sino también situar el escrito en su contexto discursivo. Este modo de aproximarse al
texto abre paso a una forma de lectura mas elaborada, que, mas alla de comprender busca
analizar, interpretar y cuestionar los significados del discurso. Es en este marco donde la
lectura critica adquiere relevancia, pues busca llegar a la comprension e incluso a la
transformacion de la realidad humana y social mediante el texto. Para llevar a cabo este
proceso, el lector critico no acepta la informacion tal cual como se la presenta, por el
contrario, cuestiona el texto en cuanto a quién es el autor, qué postura tiene, cuéles son
los intereses subyacentes, qué mensaje pretendio, entre otros aspectos. En consecuencia,
el desarrollo de estas habilidades lectoras resulta crucial para la formacion de los
estudiantes, ya que le permite interactuar con el texto, reaccionar ante él, formarse
opiniones y comprometerse con su contenido. No obstante, la adquisicion de estas
competencias no es un proceso automatico, ni facil, puesto que, requiere un nivel de
reflexion profunda que no todos logran alcanzar. Al respecto el, Instituto Nacional de
Evaluacion Educativa (2025), en su informe nacional de resultados de las pruebas Ser
Estudiante 2023-2024 reveld0 que un porcentaje considerable de estudiantes de
bachillerato presenta dificultades para interpretar, comparar y organizar la informacion
cuando lee un texto. Estos resultados ponen de manifiesto los desafios que implica el
desarrollo de la lectura critica, especialmente si hablamos de los contextos rurales, donde
la mayoria de las practicas lectoras mantienen formas escolares convencionales que no
siempre se alinean con las demandas de la lectura critica.

Por tanto, ante la exigencia misma de desarrollar la lectura critica y de responder
a las demandas de dicho proceso, diversos pensadores y pedagogos desde hace décadas
han venido planteando nuevas estrategias que favorezcan la participacion activa y
conscientemente con el texto. En este sentido, segiin Moya (2024) el juego constituye una

herramienta relevante en el proceso de ensefianza aprendizaje, y su integracion en la
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lectura critica posibilita el desarrollo de procesos cognitivos y del pensamiento critico,
ademaés de promover el interés por la lectura, facilitar la particion activa con el texto y la
comunicacion. Desde esta perspectiva el interés por el juego trasciende su valor ladico,
ya que genera las oportunidades para que los estudiantes activen habilidades cognitivas
que les permitan interpretar, cuestionar, comparar, argumentar y generar sus propias ideas
entorno a los textos. Por tanto, su incorporacion en el aula resulta relevante, sin embargo,
depende de varios factores relacionados con el contexto, los estudiantes, el disefio y el
docente. De estos, este tltimo cumple una funcién central antes, durante y después de la
experiencia ludica, porque es quien determina para que se usa la estrategia ladica en sus
practicas pedagdgicas. En consecuencia, segun Melo (2020) conocer las percepciones
docentes permite comprender como se interpreta el uso de la estrategia, qué posibilidades
y limitaciones le atribuyen y cémo esas interpretaciones influyen en sus decisiones. Por
consiguiente, la presente investigacion busca analizar como los docentes perciben el
juego para desarrollar la lectura critica en los estudiantes de bachillerato. Esto con la
finalidad de entender sus percepciones y obtener una evaluacién realista e integral de
cémo funciona el juego en el aula. De esta forma, es posible identificar con mayor
precision los factores que influyen en su implementacion, asi como las fortalezas, desafios
y las necesidades de formacién que se derivan de ella. Ademas, al recoger estas
valoraciones se podra obtener un diagnostico de como se ha implementado el juego en
las précticas de lectura critica dentro de un contexto educativo especifico. Esta
informacién podra orientar a los docentes en el disefio de actividades lectoras que
incluyan al juego, incluso permitirdn formular recomendaciones pedagogicas concretas
sobre los aspectos que requieren atencion para que su integracion responda a las
necesidades del proceso de ensefianza aprendizaje.

De igual manera, este estudio servira para aportar con evidencia empirica que
sustente la pertinencia y la aplicabilidad del juego para mejorar el desarrollo de la lectura
critica en los estudiantes de bachillerato. Aunque, tradicionalmente se ha asociado el
juego con la infancia, los jovenes también podrian beneficiarse de esta estrategia. Dado
que, la implementacién de la ludica en el aprendizaje abre la posibilidad de ir mas alla de
los limites tradicionales de la ensefianza de la lectura critica. En este sentido, Palma y
Molina (2022) sostienen que el juego permite enriquecer las practicas lectoras, porque en
lugar de que el estudiante se limite a responder preguntas sobre el texto, estas actividades

ludicas lo obligan a involucrarse con el texto y a colaborar. De esta forma, se genera una



27

mayor satisfaccion y gusto por la lectura; lo que favorece el desarrollo académico y
profesional.

Finalmente, esta investigacion tiene como beneficiario principal a los docentes de
la Unidad Educativa Cardenal Carlos Maria de la Torre, pues al reflexionar sobre sus
practicas y experiencias podran reconocer nuevas formas para potenciar la lectura critica
e identificar &reas que se deben fortalecer en el disefio de actividades lectoras. Lo cual,
posibilita a los directivos a implementar normativas, capacitaciones 0 proyectos
institucionales que fomenten el uso de estrategias ludicas. Ademas, los estudiantes de
bachillerato no solo podran mejorar sus niveles de lectura critica, sino que también
tendrén la oportunidad de involucrarse en un entorno educativo méas colaborativo. Este
beneficio no se limita a la institucién participante, ya que estos resultados pueden servir
como referencia para otras instituciones que deseen fortalecer las competencias de la
lectura critica. También, al fomentar la adopcién de estrategias lGdicas para potenciar la
lectura critica se ofrece una alternativa para el desarrollo de competencias
socioemocionales, las cuales son necesarias para participar en la sociedad. Finalmente,
en lo académico contribuye con nuevos datos de como se percibe el uso del juego en el
mejoramiento de la lectura critica y que pueden ser usados como base para nuevas

investigaciones.
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Capitulo segundo
Bases tedricas y conceptuales de la percepcion docente sobre el uso del

juego en la lectura critica

En este apartado se expone algunas investigaciones previas relacionados con el
juego, la lectura critica y la percepcion docente. Seguidamente se presentan las
principales teorias de cada categoria, asi como las definiciones conceptuales de cada una

de ellay sus principales dimensiones que surgieron del estudio.

1. Panorama investigativo de la perspectiva docente, el juego y la lectura critica

El desarrollo de la lectura critica se plantea como un desafio para la educacion
actual. Justamente por ello, se han disefiado nuevas estrategias didacticas para potenciar
esta habilidad en los estudiantes. Sin embargo, los cambios en las practicas pedagdgicas
dependen en gran parte de los docentes. Puesto que, ellos son quienes deciden en funcién
a sus percepciones y experiencias como organizar las actividades en el aula. Por lo
general, los maestros al planificar actian de forma inconsciente influenciados por lo que
conocen y consideran confiable, por esta razén, aunque existen metodologias innovadoras
persisten las préacticas tradicionales de lectura. En este sentido, Solis (2015) recalca la
importancia de estudiar las percepciones de los docentes, porque permiten entender mejor
su comportamiento. De ahi que, es necesario revisar los principales antecedentes
investigativos que han explorado el uso del juego para motivar y promover el desarrollo
de las competencias lectoras criticas.

En este sentido, Gallardo et al. (2024) destacan que la forma tradicional de trabajar
con la lectura genera dificultades en el logro de la comprension lectora., ya que explican
que este enfoque, aunque refuerza la capacidad para identificar informacion basica no
asegura que los estudiantes comprendan e interpreten los detalles méas profundos de los
textos. Asimismo, reconocen que algunos docentes consideran importante aplicar los
niveles de lectura, pero en la practica no logran hacerlo de manera efectiva. Incluso,
sefialan que la falta de tiempo, la insuficiente capacitacion docente y la precisién por
cubrir mas contenidos reduce el espacio para generar actividades innovadoras de
comprension lectora. Por otro lado, los autores demuestran que la aplicacién de

estrategias ludicas incide en el interés y en la participacion del proceso de lectura.
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Ademaés, reconocen que las actividades que ofrecen mayores beneficios en términos de
mejora en las habilidades lectoras es el crucigrama interactivo que permite reforzar el
vocabulario, mientras que el juego de pelotas favorece la fluidez, la comprension y el
razonamiento critico.

De manera similar, Zea et al. (2024) sefialan que las estrategias pedagdgicas de
tipo ludico amplian la posibilidad de crear nuevos entornos de aprendizaje mas flexibles,
interactivos y adaptados a los diferentes estilos de aprendizaje. Ademas, destacan que este
tipo de actividades fomenta la construccién activa del significado del texto mediante la
interaccion constante con su contenido. En este sentido, demuestran que los juegos
tradicionales como el bingo, jenga, al igual que la culebrita lectora les interesan a los
estudiantes y al integrarlos en la lectura se consiguen cambios significativos. También,
encontraron que estos dos primeros son mas efectivos para el fortalecimiento del nivel
critico de lectura, puesto que en cada fase del juego se activan procesos de analisis,
reflexion y toma de decisiones que les ayuda a mejorar su capacidad para formular
argumentos mas solidos y estructurados para participar eficazmente en debates sobre las
situaciones narradas en los cuentos. Con ello, evidencian que las actividades basadas en
el juego son una forma creativa y novedosa para fomentar el interés por la lectura, ademas
que permiten mejorar los procesos cognitivos vinculados con la comprension y reflexion
critica.

Asimismo, Rojas et al. (2025) coinciden en que se debe integrar enfoques
innovadores en el desarrollo de la lectura critica. Porque, al igual que los otros autores
reconocen que los métodos tradicionales limitan al estudiante la oportunidad de
interactuar activamente con el texto. En este sentido, plantean el uso de estrategias ludicas
para motivar a la lectura. Ademas, sefialan que las actividades como el juego de roles,
debates y resolucién de problemas impactan positivamente en el fortalecimiento de
habilidades de andlisis, evaluacion y comparacion. Estas metodologias permiten a los
estudiantes adoptar distintas perspectivas, argumentar con evidencias, comparar y aplicar
conocimientos de manera reflexiva, lo que favorece la comprension lectora critica, sobre
todo que estas tienen un alto nivel de aceptacion por el alumnado.

En la misma linea, Reyes y Guerrero (2025) sostienen que la integracion de
estrategias ludicas y de recursos tecnoldgicos en la lectura critica potencian procesos de
analisis y valoracién textual. Al combinar la lectura con el juego, se abre la posibilidad
de crear nuevas formas de interaccion con el texto, permitiendo al estudiante pasar de una

lectura mecanica a una mas reflexiva y argumentativa. En este marco, los autores
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encontraron que PowerPoint es una herramienta viable y accesible para disefiar juegos
interactivos; argumentando que este recurso, ademas de favorecer la presentacion de
contenido visual, permite incluir elementos interactivos. A su vez, reconocen que
mediante la implementacion de misiones y trivias se pueden crear actividades de lectura
desafiantes e interactivas; que permiten mejorar la autonomia y la capacidad para emitir
juicios argumentados, los cuales son dificiles de activar a través de métodos tradicionales.
De esta manera, confirman que, si las herramientas técnicas se aplican con creatividad,
propdsito y adaptandolas al contexto, pueden generar cambios significativos en la
comprension lectora critica.

Por otra parte, Diaz et al. (2024) afirman que el juego contribuye positivamente a
la formacion escolar especialmente en los primeros afios de educacion. Dado que esta
estrategia didactica actta en las diferentes areas de desarrollo del nifio. Ademas, muestran
que el juego utilizando la lectura se constituye en un instrumento valioso para afianzar el
habito lector y la comprension de textos, puesto que a través de estos recursos los
estudiantes pueden experimentar el aprendizaje de una manera mas dinamica, interactiva
y con un valor personal. Por altimo, indican que las actividades que mas han impactado
a la lecturay al desarrollo del pensamiento critico son las dramatizaciones de fabulas y la
creacion de finales a partir de similitudes, asi como de diferencias.

Segun, Salas et al. (2022) durante la pandemia del COVID-19 los dispositivos
moviles y los juegos web empezaron a ser valorados por su potencial pedagogico.
Afirmando que dichos recursos ofrecian nuevas funcionalidades para cubrir las demandas
de la ensefianza a distancia. En este sentido, destacan el uso de la plataforma Kahoot,
como una herramienta que facilita la ensefianza. Sin embargo, no existe un consenso sobre
sus beneficios. Estas divergencias en la valoracion se deben, en gran medida, a la
influencia de la edad y el grado de estudios en la percepcion de los docentes sobre la
eficacia de esta herramienta. Particularmente, los maestros que tienen una edad promedio
de 56,5 afios y con un nivel de estudio de doctorado consideran que esta herramienta
facilita enormemente la participacion y la creacion de actividades; mientras quienes
tienen 35 afos perciben un impacto reducido.

Del mismo modo, Molina y Chéavez (2025) coinciden en que la edad y la
experiencia influyen en la predisposicion hacia el uso de ciertas metodologias. Segun
ellos, los docentes mas jovenes y con una trayectoria mas o menos considerable perciben
el juego como una estrategia eficaz que se debe implementar en todos los niveles
educativos especificamente en las asignaturas de Matematicas, asi como en Lengua y
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Literatura. Y destacan que la confianza que tienen en esta metodologia se debe a las
ventajas pedagdgicas que ofrece, entre ellos el aumento del involucramiento y el interés
por el proceso de aprendizaje. Adicionalmente, indican que las actividades que son méas
atractivas para la lectura son aquellas que requieren de la participacion activa, trabajo en
equipo y competencia entre estudiantes; tal es el caso de las tareas en linea, juegos de rol
y juegos de tablero. Sin embargo, los autores reconocen que existen barreras en su
implementacién como, por ejemplo, la falta de recursos tecnolégicos y la escasa
formacion docente, lo que limita su efectividad.

Bajo este mismo enfoque, Ros (2025) sefiala que el juego pese a ser una estrategia
efectiva para el aprendizaje presenta ciertos desafios y criticas en su aplicacién. Uno de
los riesgos que sefiala es generar dependencia en los estudiantes hacia la obtencion de
recompensas sin desarrollar un verdadero interés por aprender. Otro desafio que
concuerda con lo planteado por Molina y Chavez (2025) es la falta de recursos en las
instituciones educativas. También advierte que un juego mal disefiado puede ocasionar
una competencia desmedida y provocar frustracion, especialmente en los alumnos que no
se destacan. Ademas, indica que una gran parte de docentes piensa que planificar
actividades ludicas demanda mas tiempo y esfuerzo; aunque hay otros que ponen de
manifiesto su confianza en el potencial que tiene el juego y lo integran formalmente en el
curriculo escolar.

En este sentido, Magafa et al. (2024) enfatizan en que gamificar no significa
incluir actividades ludicas al azar en el aula, sino en aplicar elementos, estructuras,
disefios y mecanismos propios de los entornos lddicos a la practica educativa. De este
modo, establecen que la gamificacidn cuando se integra con fines pedagogicos concretos
deja de ser un recurso recreativo y pasa a tomar funciones formativas. Asi, sostienen que
cuando esto se logra, incluso los errores dentro del juego constituyen una oportunidad
para aprender, reflexionar y corregir los comportamientos en futuras intervenciones.
Ademas, muestran que, las percepciones de los docentes sobre el juego en general son
mas positivas en el aprendizaje y estimulacion de los procesos cognitivos, que en la
transmision e interaccion social con los contenidos. Sin embargo, existen variaciones en
las evaluaciones segun el género, que revelan que los hombres valoran mas el juego;
porque se sienten mas capaces que las mujeres para implementar esta estrategia.

Por Gltimo, Ardila (2013) plantea que la efectividad educativa de cualquier
estrategia no solo depende de su disefio, sino también de las actitudes, creencias y
aptitudes que el docente tiene sobre su uso. En este sentido, advierte que no sirve de nada
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implementar una metodologia si no existe una actitud favorable frente a la misma. En este
marco, sefiala que, los maestros sostienen juicios favorables sobre el uso de las estrategias
ludicas y reconocen los aportes que estas hacen al desarrollo de las capacidades cognitivas
de los estudiantes. No obstante, el nivel de intencion conductual para ponerlo en préactica
es bajo; y en las pocas ocasiones en las que lo utilizan se destina exclusivamente al
refuerzo de contenidos. Por otra parte, la utilizacién del juego les genera una actitud
afectiva positiva que se acompafia de emociones de alegria y satisfaccion que se
incrementa al corroborar su efectividad en el logro de los objetivos de aprendizaje. De
acuerdo con el autor, la actitud de los maestros no estd determinada solo por las
capacidades cognitivas, sino también de otros factores como la experiencia que ha
adquirido durante su practica profesional.

En general, estos antecedentes respaldan el uso del juego como una herramienta
ludica para potenciar el aprendizaje. Asi, la presente investigacion se apoya de estas
evidencias que sustentan la importancia de innovar hacia nuevas formas de ensefianza
mas dinamicas, motivadoras y efectivas. Sin embargo, hay pocas investigaciones que han
explorado de manera especifica como las percepciones que tienen los docentes sobre el
uso del juego influyen en la mejora del desarrollo de la lectura critica. Esto genera un
vacio importante en la literatura que deja en evidencia la necesidad de investigar los
factores que determinan la actitud de los docentes para utilizar estrategias ludicas. De
forma que, analizar estos elementos permitird reconocer los aspectos que dificultan su

integracion y limitan el mejoramiento de las competencias lectoras criticas.

2. Fundamento tedrico

Para entender como se sustenta y configura la perspectiva docente entorno al uso
del juego para el desarrollo de la lectura critica es necesario abordar diversos enfoques
tedricos. Desde esta perspectiva, se examinan tres ejes conceptuales: juego, lectura critica

y percepcion docente.

2.1. Del homo ludens al aprendiz ludico, una aproximacion cultural,

psicoldgica y pedagbgica

El juego ha sido considerado como una actividad importante para el desarrollo
humano y cultural a lo largo del tiempo. Dada su relevancia, varios autores han planteado
ideas respecto a su naturaleza e implicaciones en el aprendizaje. Uno de los primeros

referentes fue Huizinga (1972), quien en su teoria cultural sostiene que el juego ha
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acompafado al ser humano desde antes de que desarrollara su capacidad para razonar. Lo
que significa que, el juego es una manifestacion natural originada por un impulso
bioldgico y que surge como una necesidad no solo en el ser humano, sino también en los
animales. A partir de esta idea se puede comprender que, el juego nace de un deseo interno
y cumple funciones fundamentales en el crecimiento personal, social, emocional, asi
como cultural de las personas.

Desde esta perspectiva, el juego a mas de proporcionar entretenimiento es un
medio que favorece el aprendizaje, la comunicacion y la interrelacion. Esto es porque al
jugar se ponen en préactica facultades cognitivas, comunicativas, asi como sociales.
Ademas, en el juego existen reglas, desafios, al igual que decisiones que deben ser
comprendidas, asumidas y resueltas. Cada uno de estos elementos hacen que cada practica
sea una experiencia formativa en la que el jugador aprende a pensar, expresarse e
interactuar con otros. En este sentido, el juego no debe limitarse a un momento de
diversion, sino mas bien debe ser considerado como una herramienta central de la
educacion, porque favorece el aprendizaje integral.

Por lo tanto, la institucion educativa debe ofrecer las condiciones, los momentos
y espacios necesarios para que los estudiantes puedan jugar. No obstante, eso no significa
que los docentes a través de normas estrictas van a ejercer presion en el alumnado para
que participe de las experiencias ludicas. Por el contrario, deben plantearse como una
actividad voluntaria y libre; porque si se fuerza se pierde el potencial ludico, asi como
educativo del juego (Huizinga 1972).

Entonces, solo si se cumplen estas dos condiciones el juego funciona. Esto se debe
a que, estos factores permiten al participante actuar por su propio interes, ser libre y estar
seguro para probar nuevas estrategias sin el miedo de recibir un castigo o una evaluacion
externa. De hecho, Reyes (2022) asegura que el verdadero valor del juego esta en la
experiencia que genera y no en las recompensas 0 sanciones que se presentan como
consecuencia de las acciones del jugador. Sin embargo, para que todo juego sea posible
es necesario cumplir con ciertas reglas, porque caso contrario no seria juego.

En sintesis, Huizinga tiene una perspectiva del juego mas filosofica y cultural que
pedagogica, sin embargo, ofrece un marco conceptual solido que justifica la integracion
de metodologias ludicas en el aprendizaje. Incluso, aporta con una vision amplia del juego
dandole un sentido mas general y universal. A diferencia de este autor, que considera al
juego como un fendmeno cultural, Piaget sostiene que es un indicador evolutivo. De ahi

que, en su teoria del desarrollo cognitivo plantea que el juego es un proceso que avanza
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desde la imitacién hasta formas mas abstractas conforme se construyen nuevas estructuras
mentales (Piaget etal. 1982). Esto significa que en cada etapa se practican nuevas
habilidades y que a medida que el nifio se desarrolla van adquiriendo valor.

Pues bien, para Piaget (1960), el juego no es una simple distraccion, sino un medio
que estimula el desarrollo intelectual. Esto quiere decir que, al jugar, el nifio no solo se
entretiene, sino que sus estructuras cognitivas se reorganizan, ejercitan y amplian. De
modo que al evolucionar hacia nuevas formas de juego los mecanismos cognitivos de
asimilacion? y acomodacion® se transforman hasta alcanzar un estado de equilibrio
(Martinez 2012). En este proceso la informacion obtenida de las experiencias ludicas se
integra a los conocimientos previos y luego son ajustadas para interpretar los nuevos
datos. De esta forma, segun Landeira (1998), el infante en la etapa sensoriomotor y
preoperacional a través de los juegos de ejercicio y de tipo simbdlico se prepara para
asimilar la realidad conforme a sus esquemas mentales, para después en el estadio de
operaciones concretas mediante el juego de construccion y reglado ir modificando esas
ideas para adaptarse a las exigencias del medio. De manera que el juego madura junto
con el pensamiento, pasando de una forma egocéntrica e imaginativa a una propia del ser
socializado y adaptada a la realidad.

Esa transicion no significa la desaparicion de formas anteriores del juego, sino su
maduracion. Desde la teoria piagetiana el salto al juego de construccion marca una
posicién intermediaria entre el pensamiento concreto, 16gico y abstracto que se inicia con
los juegos reglados. En este sentido, Diaz y Balmaceda (2008) afirman que en esta
modalidad de juego el infante empieza a organizar su pensamiento, analiza los objetos y
acontecimientos desde diversas perspectivas, predice, ademas modifica su opinion. De
ahi que su actuacion ya no depende de los estimulos visuales, sino por lo que estos
representan para él. Por lo tanto, de acuerdo con Garcia (2005), a medida que las reglas
se hacen méas complejas el jugador debe recurrir a procesos mentales que le permitan
razonar, establecer deducciones e hipotesis. Por lo que, una vez que se llega a este punto
del juego el aprendizaje se produce de la interaccion social y de la internalizacion de
normas, lo cual permite al nifio entrenar su mente para procesar la informacion de manera

critica.

2Asimilacion: Proceso en el que el sujeto incorpora nueva informacion a las estructuras mentales
preexistentes.

3Acomodacion: Reestructuracion de los esquemas de asimilacion para integrar nueva informacién
(D" Ahiardi et al. 2025, 1892).
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Si bien, la teoria de Piaget permite entender cdmo se da el desarrollo cognitivo en
los nifios, su enfoque subestima la influencia de factores personales, sociales y
contextuales en la adquisicion de las etapas del juego. Esto indica que Piaget mantiene
una vision limitada del juego, centrada en la maduracion cognitiva; lo que lo lleva a
referirse al jJuego como un simple reflejo del resultado de las habilidades alcanzadas. Por
su parte, Vygotsky desde un enfoque mas integrador concibe al juego como un medio que
facilita la adquisicion de competencias.

En efecto, segin Baquero (1997), Vygotsky en su teoria sociocultural de la
formacion de las capacidades psicoldgicas superiores sefiala que el juego al crear espacios
para la interaccion social posibilita la adquisicion de habilidades cognitivas,
comunicativas, motrices, entre otras. De manera que, al relacionarse con otros, se puede
aprender nuevas formas de pensar, asi como de actuar, de ahi que con el tiempo estas se
interiorizan hasta convertirse en reguladoras del comportamiento. Dicho de otro modo, lo
que se da en el entorno social pasa a ser parte del individuo.

Bajo esta perspectiva, Baquero (1997) sostiene que el juego es una de las
actividades iniciales donde el nifio tiene la oportunidad para aprender a relacionarse de
manera afectiva, simbolica y normativa con otras personas. Esto debido a que el juego
por sus caracteristicas crea las condiciones necesarias para que el infante pueda
desarrollarse de manera integral. En este mismo sentido, Montafiés et al. (2000) afirman
que el juego por si mismo exige al individuo adquirir ciertos comportamientos, como
seguir reglas, practicar manifestaciones culturales y formalismos sociales. Es asi como,
el juego pone al nifio en un nivel preparatorio casi elaborativo de sus habilidades
cognitivas, sociales y autorregulatorias. De forma que Vigostky (2009) sostiene que el
juego adelanta al nifio a realizar tareas que todavia no puede hacerlas, porque estan por
encima de su nivel madurativo Asi, el autor reconoce que esa amplitud en el juego permite
que el nifio actie como si ya tuviera habilidades mas elaboradas para su edad.

De esta manera, el nifio avanza hacia el dominio de nuevos procesos evolutivos
que se formaron dentro de la zona de desarrollo proximo. En este espacio, segin Diaz y
Balmaceda (2008), el juego ofrece mecanismos que funcionan como andamiaje para
ayudarlo a ir méas alld de sus posibilidades y alcanzar el desarrollo de sus funciones
superiores. Y finalmente, a través de la préctica y la interaccion social estas operaciones
mentales se van consolidando hasta formar parte del nivel de desarrollo real. De acuerdo
con Baquero (1997), Vygotsky considera que el juego tematico o de roles tiene mayor
potencial para generar la zona de desarrollo préximo, dado que permite practicar
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conductas y habilidades que aln no se posee. Sin embargo, la mediacién que hace otro
mas conocedor a través de apoyos temporales es lo que potencia el desarrollo cognitivo
del nifio.

En sintesis, la teoria de Vygotsky destaca la funcion formativa del juego en la
infancia; pero no especifica como se trasfieren estos procesos a etapas posteriores de
desarrollo. Sin embargo, no se puede descartar esta misma logica en los juegos con los
jévenes, porque, las actividades ludicas, aunque mas elaboradas requieren de
planificacion, toma de decisiones y negociacion de reglas. Asi, aunque el juego ya no sea
simbolico sigue creando zonas de desarrollo proximo que permiten la adquisicion de
habilidades cognitivas. Por otra parte, Bruner (1986) en su teoria del aprendizaje por
descubrimiento concibe al juego como un recurso que estimula y permite la exploracion.
De este modo, las experiencias ludicas crean los medios para motivar al nifio a actuar
activamente.

Asi, cuando el nifio juega explora, inventa y resuelve conflictos se apropia de
herramientas culturales, asi como de valores sociales, puesto que el juego actia como un
banco de pruebas donde se combina el pensamiento, el lenguaje y la fantasia. En este
sentido, Brougére (2020) sefiala que, los problemas que se plantean en el juego exigen de
procesos mentales superiores. En consecuencia, el alcance del juego trasciende su
componente ludico y actia como un facilitador de competencias. Por tanto, desde la
perspectiva de Bruner la actividad lGdica no se restringe a una etapa especifica del
desarrollo, ya que su papel, también es preparar para afrontar situaciones de la vida diaria.

En esta misma linea, Bruner reconoce al juego libre como la base inicial que tiene
el nifio para aprender de su entorno. Asimismo, la intervencion adulta es un elemento que
hace que esta actividad sea mas elaborada, prolongada y orientada. No obstante, Bruner
(1986) advierte que, si el docente toma el control total o instrumentaliza demasiado el
juego, éste puede dejar de ser libre y convertirse en una actividad aburrida. Por lo tanto,
el rol del maestro no es dirigir la actividad, sino estar al alcance de los estudiantes para
proporcionarles seguridad y facilitar estimulos cognitivos, sociales o comunicativos. En
este sentido, la mediacion del docente, a traves del didlogo y la retroalimentacion,
proporciona al estudiante instrumentos y técnicas para actuar con autonomia, mientras
que la interaccion con los comparieros prolonga su valor formativo. En este marco,
incluso el uso de materiales amplia las posibilidades de construccidn de los alumnos sobre

su propio conocimiento.
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A pesar de que Bruner destaca el uso del juego en la educacién, no profundiza en
cémo adaptarlo a las distintas edades, ni explica como equilibrar su caracter exploratorio
con los objetivos de aprendizaje. Ademas, su énfasis en la experimentacion puede resultar
algo idealista si no se proporciona los objetos ni el entorno adecuado. En cambio, Dewey,
en su teoria del aprendizaje experiencial ofrece una perspectiva mas amplia sobre el
juego, ya que lo considera como una actividad seria que se mantiene hasta en la edad
adulta. Porque, segin Rodriguez (2018) Dewey considera que la ludica, en lugar de que
desaparezca durante la adolescencia y la edad adulta, esta adquiere otras formas mas
estructuradas de representacion. De este modo, el juego se va transformando de forma
gradual hasta convertirse en trabajo.

En ese sentido, en algin momento el juego espontaneo basado en la imaginacion
deja de tener sentido. Y nace en el nifio el deseo por involucrarse en las actividades de
los adultos. Como sefiala Dewey (1998) al inicio este actta movido por el disfrute que
encuentra en las cosas que hacen los mayores, pero al crecer su interés se basa en la
obtencion de resultados tangibles. De forma que esa imitacion inicial lo lleva a
experimentar tareas reales que le permiten conocer el mundo exterior. Por eso, el jugar
ayuda al crecimiento del organismo humano, ya que exige una serie de esfuerzos de tipo
intelectual y atencional.

A partir de lo expuesto, cada una de las teorias abordadas reconoce al juego como
un recurso que contribuye al desarrollo cognitivo, emocional y social. Sin embargo, la
mayoria de ellas se limita al analisis del juego durante la etapa de la infancia, ademas
ofrecen descripciones muy generales sin proporcionar pautas claras para disefar
experiencias ludicas que integren objetivos concretos de lectura critica. Aun asi, ofrecen
una base conceptual que permite reconocer que el juego no es solo una actividad que se
realiza por diversion, sino que es medio que puede utilizarse para logar fines pedagdgicos
a través de la exploracion. De ahi que estas teorias se hayan tomado como base para
introducir el aprendizaje basado en el juego (ABJ). Asimismo, estos constructos teoricos
han permitido consolidar un enfoque innovador que ha transformado el juego en un

método pedagdgico estructurado, extendiéndose a nuevos usuarios de diferentes edades.

2.2. La lectura critica, una préactica que integra lo social, lo cognitivo y el
contexto
Para hablar de lectura critica es necesario comprender que leer es un proceso

complejo en el que se construye un sentido a partir del texto. En este marco, es necesario
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revisar y entender cuéles son las teorias que han aportado con bases conceptuales que
expliquen cémo ocurre esta actividad. Asi, la teoria critica de Freire (1984) sostiene que
la lectura critica no es solo comprender las letras, sino también la situacion comunicativa
donde surge el texto. Desde esta perspectiva, esto implica realizar una lectura profunda
donde se analice la relacién entre el texto y el contexto. Dicho de otro modo, es ir mas
alla de lo que dice la informacion para reconocer los intereses e ideologias que atraviesan
al escrito.

En este sentido, Freire (2005) sostiene que leer criticamente requiere de un cierto
nivel de conciencia sobre la realidad y el contenido explicito e implicito del texto. Sin
embargo, la enajenacion del ser humano con su entorno es una limitacion que reduce la
capacidad para comprender, lo que hace de la lectura una practica memoristica y
superficial. Segin Morales (2018) para salir de esta posicion Freire propone que la
alfabetizacion es una de las opciones para mejorar el entendimiento del medio. De forma
que la persona adquiere una actitud critica que le permite acceder al conocimiento de
manera reflexiva. Asimismo, lo hace capaz de asumir un rol activo en la transformacion
social.

Para este cambio el sujeto lector debe dejar de ser individualista y ser mas social.
Porque, segun Freire (1984) establecer vinculos con otros ayuda a mejorar la comprension
individual del entorno. En este sentido, la lectura, ademas de ser un medio para
profundizar en el conocimiento permite promover la tolerancia y el reconocimiento del
otro en una relacién compartida. Dicho de otra manera, la lectura critica permite integrar
nuevas perspectivas a través del dialogo, lo que hace posible obtener una vision mas
amplia del mundo desde diversos enfoques. Asi, este modo de leer ofrece multiples
formas para entender cdmo otros interpretan las dindmicas sociales.

Si bien, Freire consider0 a la lectura critica como parte central de la educacion, su
planteamiento no ofrece una guia clara para que el educador aplique y forme lectores
criticos. Incluso, no contempla las nuevas formas en que los jovenes hoy en dia leen. Por
su parte, desde la teoria del pensamiento critico, propuesta por Facione y desarrollada
tanto por Richard Paul como por Linda Elder, la lectura critica se sitda dentro del campo
cognitivo. Ademas, Facione (1989) sefiala que este nivel de lectura es exigente, dado que
requiere de la intervencion de multiples habilidades, asi como de ciertos elementos del
pensamiento critico. En este marco, reconocen que la competencia critica esta presente

de forma transversal en el proceso lector.
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De ahi que lo autores afirman que la lectura critica y el pensamiento critico son
dos competencias que dependen una de otra. Bajo esta perspectiva, Facione (1989) sefiala
que no basta con identificar las ideas para comprender un texto, sino que es necesario que
se activen las competencias del pensamiento critico, al igual que los estandares
intelectuales para evaluar la calidad del texto y el nivel de comprensién alcanzado. Por lo
tanto, la lectura critica requiere de un esfuerzo cognitivo consciente y voluntario para
realizar estas tareas. Ademas, segun Facione(1989) es importante que se lleven a cabo
procesos que permitan autorregular la comprension para que el sujeto lector observe,
evalué y corrija su proceso, porque sin supervision interna, aunque él se esfuerce
mentalmente no lograra entender en su totalidad el contenido del texto. Respecto a estos
mismos postulados, Richard y Elder (2003) complementan la idea al sefialar que este
gjercicio requiere de interés y autocontrol.

En términos generales, tanto Facione como Richard y Elder limitan la lectura
critica a un plano racional, dejando de lado elementos contextuales que se consideran
importantes para comprender el texto. Estas perspectivas, si bien permiten generar
autonomia en el lector, reducen al escrito a una unica interpretacion valida, que es la que
el autor ya da de forma literal. Por otra parte, Van Dijk, en lugar de negar la influencia de
la sociedad en el discurso, reconoce que éste es el resultado del reflejo de la vision que
tiene el autor sobre la realidad. Ademas, Van Dijk (2017) reconoce en su teoria del
analisis critico del discurso (ACD) que la lectura critica permite obtener una visién mas
amplia sobre el mundo. Por consiguiente, comprender criticamente un texto no consiste
Unicamente en decodificar e interpretar, sino en encontrar y reconocer los significados
que estan presentes en el contenido.

Asi, para interpretar el discurso es necesario examinar el modelo mental del autor
de la situacion comunicativa. Dado que, segin Van-Dijk (2016), el texto es producto del
proceso cognitivo que hace el escritor, ademas reconoce que el pensamiento del lector
influye en como es interpretado y entendido. Por ello, en su modelo del contexto de
construcciéon de significados destaca lo individual como un factor principal en la
comprension del lenguaje. Por lo tanto, el contexto y el conocimiento del lector facilitan
la elaboracién de los significados. De forma que el analisis del discurso propuesto por
Van Dijk permite crear una representacion significativa propia del contenido del escrito,
Ilegando incluso a identificar intenciones del autor dentro del texto. Puesto que ningun
discurso es neutro, sino que muchas veces se minimizan ciertos datos; es por eso que el

lector critico debe profundizar en el por que y para qué se lo expresa.
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Desde esta perspectiva, el discurso no es solo texto, sino una practica social y
comunicativa en la que intervienen la percepcion, la interpretacion, ademas de las
ideologias. Por ello, Van Dijk (2017) en su modelo conceptual triddico establece que el
discurso se compone a partir de tres dimensiones: cognicion, discurso y sociedad. En esta
estructura la cognicién actia como mediadora entre la sociedad y el discurso. Esto debido
a que, la mente es la que encarga de transformar la sociedad en significados. En términos
generales, este enfoque socio cognitivo de Van Dijk permite comprender la importancia
de la cognicion en la interpretacion y elaboracion del discurso, sin embargo, no ofrece las
herramientas necesarias para identificar las estructuras mentales individuales y colectivas
que posee un hablante en un texto. En consecuencia, se puede caer en la especulacion o
en una interpretacion errénea, ya que el lector podria atribuir al autor ideologias que no
estan explicitamente presentes en el escrito. En esta misma direccion, pero desde un
enfoque sociocultural, Street (1984) amplia la consideracion del contexto en la lectura
propuesta por Van Dijk en su modelo socio cognitivo.

Bajo este enfoque la lectura no puede reducirse al dominio del cédigo ni
desvincularse del contexto, ya que leer implica mucho mas. Si bien el conocimiento del
cddigo permite acceder al texto, no garantiza necesariamente la comprension de su
significado, porque segln Street (1984) el sentido de la lectura esta ligado al contexto
social, cultural y politico en el que este se produce y se lee. Esto quiere decir que las
practicas lectoras estan determinadas por la sociedad. En consecuencia, leer un mismo
texto en todas las partes no es igual. De hecho, Barton y Hamilton (1998) afirman que,
aunque el texto sea idéntico la practica determina las acciones del lector.

Por esta razon, un mismo cuento, por ejemplo, se lee de manera diferente si esta
en un examen o en una actividad de recreacion. En una prueba, el objetivo es demostrar
la comprension siguiendo las normas establecidas por el docente. En la lectura de ocio, la
finalidad es disfrutar y poder comentar. Barton y Hamilton (1998) explican que esto se
debe a que cada dominio o contexto estructura la experiencia lectora, determinado qué se
lee, el proposito, y los valores e intereses implicados. Asi, aunque estos autores explican
que la lectura esta influenciada por la sociedad, no sugieren que acciones deba tomar el
lector ante ello. Sobre esta misma base sociocultural Cassany (2006) reconoce que los
hablantes construyen sus significados de las palabras dentro de una comunidad discursiva.
Por ello, un mismo término en una lectura puede ser entendido desde diversos enfoques

dependiendo del contexto comunicativo al que pertenece el sujeto.
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Bajo esta perspectiva, ni en las palabras ni en el texto se encuentra el sentido total
del escrito. Por el contrario, se crea en la mente del lector a partir del conocimiento previo
que éste trae de las situaciones vividas en la comunidad. En este sentido, Cassany (2006)
sostiene que, para comprender un discurso se debe analizar la ideologia, asi como la
intencion comunicativa del texto en funcion al ambito social al cual pertenece. Debido a
que, las practicas discursivas estan regidas por un sistema cultural donde el autor, el lector
y el texto son piezas clave que aportan en la construccién de los significados. De este
modo, la lectura critica abarca la comprension en un sentido amplio, es decir, no se limita
al contenido textual, sino que evalUa otros elementos que estan presentes en el discurso.

Al respeto, Cassany (2006) plantea la necesidad de aprender a leer més alla del
plano literal para identificar los elementos que subyacen a cada enunciado. Dado que,
siempre existe algo que el autor no ha expresado directamente, pero debe ser interpretado
para que el discurso sea plenamente comprendido. Por ello, el autor reconoce la
importancia de hablar de significados implicitos, ya que estos ocultan el verdadero
mensaje. Ademas, sostiene que las formas de comunicacién tienden a cambiar, por lo que
no se puede decir, que los usos y los significados de los géneros discursivos sean fijos.
Esto invita a replantearse lo que implica leer, puesto que, segun Cassany, esta actividad
trasciende la vision tradicionalista centrada en la identificacion de informacion; y en su
lugar plantea que el lector debe adoptar una postura activa, ademas de desarrollar nuevas
competencias para interactuar con la naturaleza multimodal del discurso contemporaneo.

En sintesis, las teorias antes revisadas conciben a la lectura critica como una
practica cognitiva y social. Aunque estos enfoques difieren, aportan ideas que se
complementan para entender lo que realmente conlleva este proceso. Mientras, unas
perspectivas se orientan hacia el pensamiento critico, otras enfatizan en el analisis del
discurso y la conciencia social, lo que permite un abordaje mas amplio de la lectura
critica. De esta manera, es necesario optar por una vision integradora que permita articular
los diferentes niveles de analisis. De este modo, no consiste en sumar todas las ideas de
las teorias, sino seleccionar los elementos que resulten adecuados para su evaluacion en

el contexto educativo.

2.3. El docente y su percepcion sobre la préactica pedagdgica
La vision que tiene el maestro sobre la ensefianza aprendizaje condiciona cémo se
estructuran y organizan las practicas educativas. Por tanto, ninguna eleccién didactica es

aleatoria, sino que responde a la concepcion docente desde la cual se interpreta y analiza
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la realidad educativa. Por eso, para aclarar como se traducen estos puntos de vista es
necesario analizar el enfoque tedrico de la percepcion docente. Sin embargo, no existe un
consenso conceptual que permita abordar de manera exhaustiva este constructo. De
hecho, la literatura ofrece mdaltiples definiciones para referirse a la percepcion segun el
campo de estudio.

Incluso dentro de la psicologia educativa, no existe una definicién precisa que
delimite claramente qué se entiende por percepcion, por lo que a menudo se la confunde
con actitudes, valores, juicios e interpretacion, entre otros factores. Dada esta diversidad
conceptual resulta esencial adoptar un marco tedrico especifico que permita comprender
como opera la percepcion. En este sentido, la teoria de la autoeficacia propuesta por
Bandura ofrece una perspectiva relevante. Este enfoque tedrico explica cémo las
percepciones de la gente determinan sus sentimientos, pensamientos y comportamientos.
Asi, lo que el autor define como sentido de eficacia establece el nivel de desempefio y la
forma en la que se afrontan los retos.

De este modo, segin Bandura (1977) la conducta humana no resulta de manera
espontanea, sino que es producto de la interaccion reciproca entre los componentes
internos del individuo, las acciones comportamentales y el medio en el que se
desenvuelve. Estas tres dimensiones interactian entre si en un proceso continuo para
moldear, guiar y cambiar el modo en que las personas funcionan. Asi, el plano personal
es el responsable de configurar la forma en que se entiende, y se siente el mundo. En
cambio, las experiencias previas moldean nuevas habilidades para mejorar el desarrollo.
Y, por ultimo, el contexto establece bajo qué condiciones se actla.

Si bien, estos elementos operan a nivel psicosocial y comportamental, no
establecen un patron conductual fijo; mas bien influyen en la forma en que las personas
actGan. Bandura (1977) explica que a su vez a consecuencia de un determinado
comportamiento y gestion de recursos se produce un resultado especifico. Dichas
respuestas serian las encargadas de aumentar o disminuir el sentimiento de autoeficacia.
De modo que, si alguien tiene un preconcepto alto, estd mas dispuesto a afrontar tareas
dificiles, mientras que quien posee un nivel bajo tiende a evitarlas. Estas valoraciones se
forman a partir de la experiencia personal, la observacion, y lo que se escucha de los
demas. Asi es como cada una estas sirven como medio principal de informacion de la
autoeficacia.

Segun Bandura (1994), son cuatro fuentes de informacion las experiencias de

dominio, asi como las vicarias que proporcionan evidencia directa sustentada en
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experiencias previas basadas en éxitos y fracasos o en la observacion de modelos sociales.
En cambio, la persuasion social se encarga de orientar y calificar las habilidades
personales de otros. Mientras que los estados fisioldgicos y afectivos llevan a los
individuos a interpretar sus reacciones como indicadores de desempefio. De esta manera,
a partir de esas valoraciones se modulan decisiones, que pueden llegar en algunos casos
a entorpecer la motivacion y la accion humana. Dado que la percepcién de uno mismo
influye en el funcionamiento cognitivo, los procesos afectivos y la eleccion de actividades
en un entorno determinado.

Por tanto, es importante tener en cuenta que las creencias personales son el motor
psicolégico que controla el comportamiento. No obstante, al poner mayor énfasis en la
percepcion individual se tiende a restarle importancia al papel del contexto y se puede
conducir a una sobreestimacién de las capacidades frente a los estandares establecidos.
Aun asi, a pesar de estas limitaciones, la teoria de la autoeficacia ayuda a explicar la
actuacion y las razones que motivan las acciones de los docentes. Partiendo de este
enfoque, Pajares profundiza en las percepciones de los maestros. Si bien, este tedrico se
centra en la autopercepcion, discrepa en cuanto al papel de las experiencias;
argumentando que es la interpretacion de dichas vivencias lo que verdaderamente
determina el comportamiento més no la exposicion a factores externos.

De acuerdo con lo anterior, Pajares (1992) reconoce que las creencias desempefian
un papel fundamental en la organizacién del conocimiento y en el comportamiento, ya
que actian como un filtro que permite al individuo explicar la realidad. En otras palabras,
los nuevos fendmenos se interpretan a partir de la estructura de creencias y conocimientos
preexistentes del observador. No obstante, las creencias se superponen al conocimiento,
pues estan cargadas de sentimientos, juicios y experiencias que orientan la accion;
mientras que el conocimiento tedrico, aunque evoluciona se mantiene neutro. Asi, si un
docente ha tenido una experiencia previa positiva; actuara de manera favorable; por el
contrario, si la experiencia fue negativa; evitara dicha préactica, aun cuando tedricamente
exista evidencia que asegure su efectividad. En ese sentido, incluso cuando los maestros
poseen los mismos conocimientos, sus creencias son las que moldean su forma de pensar,
su autopercepcion y sus de decisiones.

Sin embargo, hay que reconocer que las creencias poseen un valor social, esto se
debe a que los individuos por su naturaleza necesitan relacionarse. Entonces, a medida
que las personas se integran en la sociedad e interactian con familiares, amigos,

comparieros de trabajo y otros reciben informacion e inclusive participan de experiencias
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de forma constante, ya sea mediante procesos de aprendizaje social o a través de la
escolarizacion. La informacion que se adquiere de este modo se convierte en la materia
prima para extraer conclusiones de uno mismo, del entorno y de situaciones concretas.
Segun Pajares (1992), con el paso del tiempo y su uso, estas creencias iniciales
evolucionan hasta convertirse en teorias que moldean la percepcion e influyen en el
procesamiento de datos. De este modo, cuando se incorpora una nueva creencia a dicha
estructura, las creencias preexistentes se confirman, se conectan y sirven como punto de
referencia; lo que hace que ciertas creencias se vuelvan mas sdélidas y resistentes al
cambio; aungue en algunos casos pueden experimentar modificaciones.

Estas representaciones mentales previas a ser reforzadas persisten como imagenes
episddicas que se almacenan en la memoria a largo plazo. De ahi que Pajares (1992)
explica que los docentes en formacién no inician sus practicas pedagogicas sin
conocimientos; por el contrario, estos llegan con recuerdos moldeados durante afios.
Puesto que, tras haber pasado por un proceso de formacion académica, han observado a
sus propios profesores en accién, han percibido qué estrategias resultaban eficaces y han
adquirieron conocimientos tedricos; asi al comenzar su practica recuren a estas
experiencias para usarlas. De forma que, al inicio, tienen a actuar de manera mecanica
basandose en tales creencias 0 a guiarse por la intuicion, porque no poseen la experiencia
profesional para cuestionarlas o modificarlas durante su ejecucion. Por ello, a menudo
terminan ensefiando en funcion del nivel de significacion y de la percepcion que el propio
educador tiene del material.

En conclusion, la propuesta realizada por Pajares resalta el valor de la subjetividad
en la configuracion del proceso educativo dejando en segundo plano al conocimiento
cientifico. Si bien, explica como las creencias configuran la percepcién docente no se
detiene en detalles de cdmo se elabora o qué procesos intervienen. Esta forma
simplificada, aunque permite abordar conceptualmente la perspectiva docente es
insuficiente, al igual que la propuesta de Bandura. Por lo tanto, estos modelos clasicos
requieren un complemento que incluya las nuevas dinamicas educativas que forman parte
del quehacer educativo. Esto con el fin de, ampliar la capacidad para identificar posibles
desafios y necesidades reales en la lectura critica.

3. Conceptos nucleares
En este apartado se presentan algunos términos que resultan importantes
explicarlos dentro del contexto de la presente investigacion.
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e Factores condicionantes: Conjunto diverso de elementos que configuran e

influyen en la calidad y estructura de las practicas educativas. De acuerdo con
Quiroz y Sigcho (2023), estos no solo se conforman por el sistema educativo
interno, sino que ademas integran aspectos sociales, politicos, culturales,
econdmicos, tecnoldgicos, infraestructura e incluso psicolégicos. De estas
dimensiones, las normas socioculturales que estan presentes en el contexto
donde se desarrolla el estudiante son las mas significativas. Esto se explica
porque el hecho de que, segun Lastre, Lopez y Alcdzar (2018) las condiciones
y oportunidades de aprendizaje se establecen, ademas de crearse dentro del
entorno familiar y social, de acuerdo con los recursos de cada individuo.
Asimismo, los componentes econdmicos, politicos y normativos influyen tanto
en el rendimiento como en la estructura del sistema educativo; ya que, radica
en la capacidad del Estado para proveer espacios fisicos, material didactico,
personal docente capacitado, herramientas digitales, entre otros. En este
sentido, se debe entender que la educacion no es un proceso aislado, sino que
converge con otros elementos propios de las realidades de cada contexto.
Integracion pedagdgica: Proceso a través del cual se incorporan de manera
articulada, intencionada, coherente y contextualizada elementos en la practica
educativa, con el fin de promover aprendizajes significativos en los estudiantes.
Para que este procedimiento sea eficaz, Garcés y Ruiz (2016) explican que los
recursos, materiales, estrategias innovadoras o tecnologias deben integrarse de
manera articulada y coherente con los objetivos didacticos, asi como con los
contenidos curriculares. De esta manera, en primer lugar, los educadores deben
ejecutar una planificacion pedagdgica. Para ello, Vivanco (2024) sefiala que
antes de seleccionar o disefiar una actividad, el docente debe establecer una
meta, ademas de elegir una competencia que desarrollar, para posteriormente
escoger los recursos e integrarlos en la secuencia didactica. Al cumplir con
estas condiciones se garantiza que todo lo que se utiliza en la clase contribuya
a la formacion educativa.

Juego: Actividad en la que los individuos actian voluntariamente dentro de un
entorno ficticio siguiendo reglas previamente establecidas. Este caracter
simbolico permite a los jugadores cometer errores sin el riesgo de afrontar
consecuencias en el mundo real. Ademas, segin Garcia (2005) este aspecto

aporta una sensacion de seguridad que posibilita a la persona a participar con
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mayor libertad. Todo ello permite el despliegue del verdadero valor del juego,
el cual se basa en la experienciay el disfrute que genera. Desde una perspectiva
maés pedagdgica, Achavar (2019) destaca el potencial del juego para dinamizar
el aulay favorecer la participacion. Bajo este enfoque, el juego actia como un
recurso que especificamente en el ambito de la lectura critica puede servir para
constituir escenarios o situaciones que permitan a los estudiantes interactuar
con los textos y activar procesos cognitivos. No obstante, la incorporacion del
juego no garantiza por si misma el desarrollo de habilidades de lectura critica,
su eficacia depende de como se disefien, se guien, y se vinculen con las
habilidades especificas que se pretenden fomentar (Bosco Global y Agencia
Andaluza de Cooperacion Internacional para el Desarrollo 2021).

Lectura critica: Forma de aproximarse ante un texto con la finalidad de
comprender lo que el autor plantea y situarlo dentro de un contexto, en el cual
adquiere sentido. De este modo, el lector mantiene una actitud interrogativa
frente a lo leido, por lo que examina los argumentos, identifica quién lo
escribid, desde qué posicion, en qué momento y ante qué circunstancias para
luego cuestionarlo. De esta manera, la lectura critica como plantea Van-Dijk
(2016) permite vincular al texto con su contexto, lo cual posibilita al lector
examinar el contenido del escrito y determinar su propia postura. Este ejercicio
revela que ningun texto es neutral. Asimismo, saca a la luz no solo lo que se
omitio; sino también las voces que subyacen a dichas omisiones.

Motivacién: Impulso que desencadena una serie de acciones encaminadas a
lograr una meta o satisfacer una necesidad. Este proceso depende tanto de
factores basicos como sociales, los cuales influyen en el comportamiento del
individuo al perseguir sus intereses. Asimismo, Bellido (2024) explica que la
motivacion puede manifestarse a traves de fuerzas motivacionales internas, que
surgen del placer que el ser humano experimenta al realizar las actividades
(motivacion intrinseca) y externas que estan determinadas por otros
(motivacién externa). En otras palabras, estos elementos actian en conjunto
para regular la conducta del sujeto. Por otro lado, Acufia et al. (2025)sostienen
que, en el ambito educativo, la motivacion se refleja en el deseo y en la
disposicidn que tiene el estudiante por aprender. Asi una motivacion adecuada
no solo mejora el rendimiento académico a corto plazo, sino que, también

desarrolla relaciones mas positivas hacia el aprendizaje. A medida que los
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alumnos se perciben cada vez més capaces de realizar tareas especificas su
motivacion aumenta. Por consiguiente, los docentes deben implementar
practicas educativas que reconozcan las diferencias individuales y se centren
en los discentes, permitiéndoles reconocer su propio progreso.

Participacion estudiantil: Proceso en el que los estudiantes se involucran activa
y conscientemente en el aprendizaje. Para tal efecto, Cervantes (2019) sefiala
que participar implica involucrarse y asumir un esfuerzo mental que trascienda
la mera presencia fisica durante las secciones pedagogicas. Dado que, para
aprender se requiere algo mas que simplemente sentarse y escuchar la clase, es
necesario estar atento interactuando. Por tanto, la verdadera participacion
requiere que el educando intervenga a través de acciones como: hacer
preguntas, dar opiniones, debatir, resolver problemas, colaborar con los
comparfieros, manipular el material de aprendizaje, entre otros. Sin embargo,
segun la Universidad de Navarra (2021) esta activacion depende de factores
externos relacionados con aspectos organizativos y metodoldgicos de la clase,
asi como del ambiente de aprendizaje. En este sentido, la escuela debe ofrecer
las condiciones necesarias para fomentar la participacién en un clima de
confianza.

Pensamiento critico: Capacidad superior que permite a las personas
profundizar en cualquier tema, contenido o problema. Para su efecto, Oviedo y
Martinez (2020) explican que este tipo de razonamiento requiere de un analisis
mas objetivo basado en la reflexion, en lugar de aceptar cualquier tipo de
informacidn sin cuestionarlas. Por eso, durante este proceso, el individuo debe
examinar, verificar y procesar todas las ideas para finalmente tomar una
posicion critica. Ademés, segun Vendrell y Rodriguez (2020) pensar
criticamente exige tener conocimientos previos del tema, haber desarrollado
habilidades de pensamiento de orden superior y estar dispuesto para pensar. No
obstante, si falta alguna de estas dimensiones, la calidad del juicio se ve
comprometida, ya que operan de manera complementaria y son mutuamente
dependientes.

Percepcion docente: Impresion individual que los profesores construyen sobre
su préactica pedagogica, metodologias, clima de aula, recursos, politicas
educativas, entre otros aspectos. De acuerdo con Hidalgo (2021) estas

interpretaciones se elaboran a partir de los conocimientos adquiridos en el
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entorno social, asi como de las creencias y experiencias previas. Es a través de
esos marcos interpretativos que los docentes configuran su forma de ver la
educacion, asi como sus acciones en el proceso de ensefianza aprendizaje. Asi,
en el contexto de esta investigacion, el término alude a cémo los docentes
construyen sus interpretaciones y valoraciones sobre lo que implica la lectura
critica, los procesos considerados necesarios para su desarrollo y las
condiciones para abordarla en el aula; asimismo abarca el potencial pedagogico
del juego para disefiar actividades que fomenten habilidades de anélisis,
cuestionamiento y evaluacién de textos. Cabe sefialar que dichas percepciones
no se limitan a opiniones generales sobre la lectura critica y el juego, sino que
se extienden a la forma de cémo se estructuran y organizan las actividades, los
roles asignados a los estudiantes, las destrezas con criterio de desempefio
priorizadas, los métodos de evaluacion empleados, y el modo y el momento en
que se integra la estrategia, etc. No obstante, Rodriguez y Solis (2017) explican
que tales percepciones pueden resultar imprecisas, lo que podria comprometer
la calidad de las respuestas pedagogicas. En otras palabras, si los juicios estan
sesgados o fuera de contexto, las decisiones resultantes no se ajustaran a las

necesidades reales de los estudiantes.
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Capitulo tercero

Disefio investigativo del estudio

En el presente capitulo se describe los aspectos metodologicos que fueron
considerados en esta investigacion. En este sentido, se detalla el enfoque, el tipo, el
disefio, la unidad de analisis, las técnicas e instrumentos, el procesamiento de datos, las
consideraciones éticas y el contexto institucional, social y pedagdgico del estudio de caso.
Cada uno de estos elementos permitié tomar decisiones coherentes con el problema y

responder las preguntas de investigacion para alcanzar los objetivos propuestos.

1. Enfoque y tipo de investigacion

La presente investigacion se desarroll6 desde un enfoque cualitativo. Tomando en
cuenta, que el interés del estudio era indagar e interpretar las percepciones, creencias y
significados que los docentes de bachillerato tienen sobre el uso del juego como estrategia
para desarrollar la lectura critica, mas no medir variables ni establecer relaciones causales.
En este sentido, el paradigma cualitativo fue el mas idéneo, porque como sefiala Polania
et al. (2020), este se basa en recopilar y comprender lo que los participantes piensan,
opinan, sienten y perciben respecto al fendmeno de estudio dentro de su propio entorno.
Al centrarse en dichos pensamientos es posible comprender el verdadero sentido que
tienen ciertos simbolos y objetos en su vida cotidiana. Asi estos sucesos se analizan a la
luz de las experiencias, lo que contribuye a entender de manera contextualizada cémo
actuan, por qué lo hacen, ademas de reconocer qué valor tiene para cada uno de ellos el
juego en las practicas de lectura critica.

En cuanto a su tipo fue descriptivo e interpretativo. Esta articulacién de ambos
niveles de analisis ofrece una comprensién profunda de las percepciones de los docentes
sobre el uso del juego como estrategia para desarrollar la lectura critica, porque avanza
desde la caracterizacion hasta el analisis de significados. En primer lugar, de acuerdo con
Ferreira etal. (2006), lo descriptivo se centra en mostrar detalladamente como se
manifiesta el fendomeno, qué elementos lo constituyen y como se configura en una
realidad concreta, entre otros aspectos. Esto permite llevar a cabo un registro integral de
lo que sucede con el juego en las practicas de lectura critica. Por ualtimo, el nivel

interpretativo, segin Polania et al. (2020) favorece la comprension de la informacion
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recopilada, dado que se centra en explicar lo que representa el fenémeno de estudio para
los participantes, a partir del analisis de sus creencias, experiencias, opiniones,
percepciones, entre otros. De esta manera, fue posible analizar como actdan y qué

valoraciones orientan la implementacion del juego en el aula.

2. Disefio de la investigacion

El disefio que se adoptd fue el estudio de caso situacional de uno solo. Este
método, segun Gunderman (2004) permite analizar a profundidad un Unico caso para
poder comprender como actua el elemento a investigar dentro de un contexto particular.
Bajo esta ldgica, el estudio de caso consiste en realizar un examen detallado del fenémeno
dentro de una realidad concreta teniendo en cuenta factores determinantes, caracteristicas,
interacciones, participantes, entre otros. De esta manera, el andlisis no se centra
exclusivamente en la identificacion de la percepcion docente sobre el uso del juego, sino
en la interpretacion y ubicacion del fenémeno de estudio dentro del escenario pedagogico.
Es decir, lo que importa es saber exactamente como se concibe, valora y comprende el
uso de las dinamicas ladicas para el desarrollo de la lectura critica en los estudiantes de
bachillerato en funcidn a las particularidades institucionales, pedagogicas, profesionales
y culturales.

Para ello, el estudio de caso se estructurd en cuatro etapas que estuvieron
encaminadas al anélisis en profundidad de la percepcion docente. La primera consistio en
identificar los antecedentes de la investigacion y describir las condiciones contextuales,
asi como pedagdgicas de la institucion educativa en la que se desarrolla el estudio. Con
respecto a la segunda fase, se realizé el planteamiento del problema, la formulacion de la
pregunta central de investigacion, ademas se definieron los objetivos generales y
especificos. De igual manera, se analizd e interpretd la informacion recaba de los tres
instrumentos a partir de la construccion de categorias iniciales, ademas se triangularon
los hallazgos obtenidos. Finalmente, en la tercera etapa se establecieron las conclusiones
y las recomendaciones que explican especificamente qué ocurre con el juego y como se
puede fortalecer las précticas lectoras. A continuacion, se presenta una tabla que sintetiza
cada una de las etapas del estudio de caso.
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Tabla 1
Etapas y tareas del estudio de caso
Etapas Descripcion de las tareas del estudio de
caso
1. Contextualizacion de la Antecedentes de la investigacion.
investigacion Contexto institucional, social y
pedagbgico.
2. Estudio de caso Planteamiento del problema, preguntas

de investigacién y objetivos.

Anadlisis e interpretacién de resultados de
los tres métodos.

3. Conclusiones Conclusiones y recomendaciones.
Fuente: Yin (2009, 25)

Elaboracion propia

4. Contexto institucional, social y pedagdgico del caso de estudio

El estudio de caso se realizo en la Unidad Educativa Fiscal Cardenal “Carlos
Maria de la Torre” de la parroquia de EI Quinche, canton Quito. Segun datos del CAS del
afio lectivo 2025-2026 con corte en el mes de abril se registra un total de 2100 estudiantes
matriculados desde Inicial a Tercero de Bachillerato General Unificado (BGU), en la
jornada matutina modalidad presencial. Su planta docente estd conformada por 87
profesionales, de los cuales un 80 % cuenta con un titulo de cuarto nivel en el area de la
Educacion. Por su parte, la estructura organizativa se compone por el equipo directivo, el
Departamento de Consejeria Estudiantil (DECE) y el personal administrativo, cada uno
de estas instancias trabajan a nivel pedagogico, socioemocional y administrativo
apoyando el correcto funcionamiento institucional. En cuanto a la infraestructura, el
plantel dispone de 66 aulas habilitadas y 2 laboratorios de computacién, sin embargo,
estos espacios presentan problemas en su infraestructura, particularmente existe
deficiencia en las instalaciones eléctricas, ademas del acceso a recursos tecnolégicos y
conectividad, lo cual influye en la implementacién de estrategias innovadoras.

Este plantel se encuentra dentro de una zona periurbano. La economia del sector
se basa principalmente en la agricultura, ganaderia y comercio informal. Gran parte de
las familias de los estudiantes se concentran en estas actividades percibiendo ingresos
menores a un salario basico unificado. De ahi que algunos jovenes se vean obligados a
buscar trabajo los fines de semana o0 en épocas de peregrinacion desde temprana edad, lo
que incide directamente en la asistencia regular a clases y en el tiempo de dedicacion
escolar. A esto se suma el hecho de que tienen un acceso limitado a equipos tecnoldgicos
y a internet, por lo que se reduce el aprovechamiento de recursos didacticos

complementarios para fortalecer la comprension de los contenidos.
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Con respecto a las practicas pedagdgicas, se planifican en funcion a las
orientaciones establecidas por la normativa nacional legal, el curriculo, el Proyecto
Educativo Institucional (PEI) y el Proyecto Curricular Institucional (PCI). Asi mismo, se
toman en cuenta las caracteristicas sociales y del aprendizaje del alumnado. De modo
que, los docentes organizan las actividades de forma contextualizada respondiendo a las
necesidades de sus grupos. En este sentido, la eleccion de las estrategias metodologicas
ademas de responder a los lineamientos curriculares obedece al criterio profesional. En
si, estas decisiones inciden en como se desarrollan los contenidos curriculares

especialmente la lectura critica.

5. Unidad de analisis

La unidad de analisis de esta investigacion fueron las clases de Lectura Critica,
las cuales se llevaron a cabo con 30 estudiantes de Tercero de Bachillerato General
Unificado de cada uno de los siguientes paralelos A, B, C, D, E'y F de la Unidad Educativa
Fiscal “Cardenal Carlos Maria de la Torre” de la parroquia de El Quinche durante el afio
lectivo 2025-2026, ademas de las planificaciones microcurriculares de los tres trimestres
de la asignatura de lectura critica desarrolladas por seis docentes. Esta institucion se
selecciono, debido a que al estar ubicada en un sector rural presenta mayor dificultad para
acceder a recursos didacticos innovadores impactando directamente en el desarrollo
lector.

A su vez, se trabajo con los seis docentes que dictan la asignatura, ya que cumplian
con los siguientes criterios de seleccion: estar impartiendo la asignatura de Lectura Critica
durante el afio lectivo 2025-2026, tener experiencia o antigliedad dictando la materia al
menos dos afios, haber recibido formacion académica en la asignatura, ademas de estar
familiarizado con el uso del juego. Esta seleccion permitié obtener informacidn pertinente
y coherente para la investigacion. Sin embargo, aunque el nimero de participantes es
reducido, debido al contexto institucional, se priorizo la vinculacién de maestros que
mantienen experiencias directas con el fendmeno de estudio. Esto facilité un analisis
exhaustivo de las percepciones sobre el uso y pertinencia de las actividades ludicas en la

lectura critica.

6. Teécnicas e instrumentos
La recoleccion de los datos se realizO mediante las siguientes técnicas:
observacién no participante estructurada, grupo focal y revision documental. La
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combinacion de estos métodos permitio alcanzar una comprension mas fundamentada de
cémo los docentes perciben el uso del juego en la lectura critica desde distintos enfoques.
Respecto a la observacion no participante estructurada, Hurtado (2010) sefiala que el
fendmeno de estudio se percibe en su estado natural sin intervencion alguna y conforme
a un plan. Esta técnica permitié examinar de manera directa las practicas de lectura en su
contexto real e identificar como y en qué momento de la clase se utiliza el juego, asi
también las reacciones de cada uno de los actores. Para ello, se utiliz6 como instrumento
una lista de comprobacion o cotejo definida por tres categorias que abarcan doce criterios,
los cuales se midieron segun su frecuencia de aparicion.

De manera complementaria, se organiz6é un grupo de focal; segin Arias (2020)
este método permite explorar un tema en profundidad para comprender como los
participantes perciben, ven e interpretan el fendmeno objeto de estudio. Este didlogo no
solo facilito la recopilacion de opiniones, experiencias pedagogicas y aptitudes
individuales, sino que también fomentd la construccion de significados grupales entorno
al uso del juego en la lectura critica. Ademas, se empled como instrumento un guion de
discusion compuesto por nueve preguntas abiertas organizadas en cuatro categorias, lo
cual permitié abordar la sesion desde un marco general de la préctica ludica avanzando
hasta un nivel mas particular centrado en los factores conductuales y las creencias
docentes. Finalmente, se llevd a cabo una revision documental; segun Medina et al.
(2023) este proceso se centra en analizar informacion proveniente de documentos
relacionados con el fendmeno de estudio, con el objetivo de lograr una mejor
comprension del mismo.

Para esta investigacion se analizaron las planificaciones microcurriculares de la
asignatura de lectura critica correspondientes a los tres trimestres, con el fin de examinar
la presencia de elementos del juego dentro de las actividades. Para ello, se utiliz6 una
ficha de analisis estructurada que evidenciaba las dimensiones estructurales de la
actividad ludica y el papel del juego en la mediacion para el desarrollo de procesos
mentales. De este modo, dicha técnica permitid contrastar los hallazgos obtenidos a partir

de la planificacion, la practica real y los propios relatos de los docentes.

7. Procesamiento de datos y consideraciones éticas

El procesamiento de la informacidén contiene tres pasos que debe seguir el
investigador, segun el Atlantic International University (2014) comienza con la
recopilacién de datos; seguido del procesamiento y analisis ; y finalmente la presentacion.
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Previamente, como parte del proceso de recoleccion de datos, se socializd el
consentimiento informado con todos los participantes. Posteriormente, se aplicaron los
tres instrumentos siguiendo un cronograma adaptado a la disponibilidad de los docentes.
En la observacion se utilizo una lista de cotejo estructurada a partir de tres categorias que
abarcaban doce criterios previamente definidos. Las observaciones se realizaron en tres
jornadas durante el mes de enero de 2026 y abarcaron un total de seis clases de lectura
critica, cada una con una duracion aproximada de 45 minutos. Durante dichas secciones,
se prestd atencidon a aspectos como la integracion del juego, el desempefio de los
estudiantes y la implementacion de la estrategia; toda la informacion se registré en la lista
de cotejo y se afiadieron elementos descriptivos en la seccion de observaciones generales
del instrumento. En cuanto al grupo focal, participaron seis docentes, todos ellos
impartian la asignatura de lectura critica en el nivel de bachillerato, contaban con
experiencia integrando el juego, y poseian entre dos y diez afios de experiencia
profesional. Se llevaron a cabo dos secciones de manera virtual en enero de 2026 y fueron
grabadas en audio previa autorizacion de los participantes. Cada una tuvo una duracién
de noventa minutos y contd con la participacion de tres docentes. Para facilitar la
conversacion se utilizé un guion de discusidn compuesto por nueve preguntas abiertas
organizadas en cuatro categorias preestablecidas. Las preguntas abordaron temas como
las formas de juego y su estructura, factores contextuales y creencias; asi también el
desarrollo mental, etc. Finalmente, en la revision documental se revisaron tres
planificaciones microcurriculares de lectura critica correspondientes a los tres trimestres.
Antes de este analisis, se validaron los planes contrastandolos con el curriculo vigente de
la asignatura, con el fin de evitar la inclusion de informacion erronea que pudiera
comprometer el estudio. Para sistematizar la informacidn se empled una ficha de analisis
estructurada por dos dimensiones y ocho criterios. En los documentos se reviso que se
utilice el juego, la estructura de las actividades y sus posibilidades pedagogicas.

En una segunda fase, la informacion obtenida mediante las tres técnicas fue
organizada de acuerdo a su fuente. En el caso de la observacion no participante
estructurada, se organizaron las listas de cotejo y se les asigno codigos individuales; para
el grupo focal se realiz6 la transcripcién de las reuniones utilizando el programa Turbo
Scribe y se asigno un cddigo a cada participante para proteger su identidad; asimismo, se
organizaron los registros de analisis de la revision documental. Posteriormente los datos
se importaron al software Atlas.Ti9 para identificar unidades de significado, se
organizaron y agruparon en categorias y subcategorias establecidas de forma deductiva
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en consonancia con los objetivos y los referentes tedricos. Asimismo, se considerd el
enraizamiento de los codigos dentro del sistema de analisis. Finalmente, los hallazgos
obtenidos fueron contrastados en un proceso de triangulacién. Su presentacion se lo hizo
de manera integral articulando la informacion recopilada en cada técnica y organizandola
por tema y categoria, con la incorporacion de citas textuales de los participantes para
respaldar los resultados.

Ademas del procedimiento mencionado, en este estudio de caso se siguié los
principios fundamentales de la ética de la investigacion. Segun Valencia (2023), estas
consideraciones se aplican a todas las fases del proceso investigativo desde la etapa de
planificacion inicial hasta la gestion de los datos. Dicho de otro modo, estos aspectos
éticos orientan la conducta del investigador a lo largo del estudio. Asimismo, su
aplicacion garantiza que la investigacion se realice de manera integra, respetuosa y
responsable, sin vulnerar los derechos de los participantes ni causarles dafio alguno. En
este sentido, se aplicaron las siguientes cuestiones éticas:

e El consentimiento informado, es un procedimiento que, segun Alvarez (2018)
reconoce y garantiza el derecho y la capacidad del sujeto para tomar una
decision de manera libre e informada sobre su participacion en el estudio. En
este sentido, esta herramienta fue aplicada antes de llevar a cabo el grupo focal
y las observaciones de clase de lectura critica. Asu vez, el documento se
presentd personalmente, lo que permitio a los participantes formular preguntas
y aclarar cualquier inquietud antes de dar su aceptacion, también se envié una
copia de respaldo al correo electronico. Cabe sefialar que la informacion
compartida incluia: el titulo, objetivos, procedimiento de participacion,
confidencialidad de la informacion, anonimato, riesgos y beneficios.

e La participacion voluntaria, es un principio etico que asegura que ninguna
persona se sienta obligada o presionada, y que pueda retirarse en cualquier
momento de la investigacion sin afrontar algun tipo de consecuencias (Pons
et al. 2019). Paraello, en este estudio se establecieron diversas condiciones que
permitieron a los participantes tomar una decidir libremente. En primer lugar,
la invitacion para participar en el estudio se realiz6 utilizando un lenguaje
neutral evitando cualquier tipo de frases destinadas a persuadir a las personas
para que se unieran al estudio. Asimismo, en el consentimiento informado se
incluy6 una aclaracién especifica donde se indicaba que la participacion era

totalmente voluntaria y que no conllevaria repercusiones ni beneficios
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especificos. Por Gltimo, tanto al inicio como durante la recoleccion de los datos,
se reiterd del derecho de los participantes a abandonar la investigacion si asi lo
deseaban.

La confidencialidad y el anonimato son mecanismos utilizados para proteger
la identidad y la informacidon de los informantes (Anguita y Sotomayor 2011).
En este contexto, los datos obtenidos en este estudio se trataron con reserva y
se utilizaron exclusivamente con fines académicos. Ademas, con el fin de
garantizar el anonimato no se incluyeron preguntas de caréacter personal
(nombres, nimeros de contacto, direcciones u otros detalles identificativos) en
los instrumentos de recoleccidn. De igual manera, durante la codificacion y
presentacion de los resultados, se eliminaron datos que pudieran identificar a
los informantes y se sustituyeron por codigos. Como medida adicional, la
informacién recopilada se encuentra completamente resguardada y el
investigador es la Unica persona con acceso a ella.

El uso responsable de la informacion consiste en el manejo adecuado, correcto
y seguro de los datos de acuerdo a la finalidad establecida en la investigacion.
En este sentido, Garcia y Marquez (2023) explican que se aplica en todo el
proceso de investigacion desde la recopilacion, el almacenamiento, el analisis
hasta la publicacion. Para garantizar este principio se establecié en primer lugar
el propdsito que tendria la informacion recolectada dentro del estudio, de este
modo se evitd su manipulacion a favor de creencias iniciales. También, antes
de iniciar con el proceso de andlisis se proporcioné las transcripciones del
grupo focal a los participantes para que comenten el contenido expresado en la
investigacion y se refleje su verdadera intencién comunicativa. Finalmente, la
presentacion de los resultados se hizo de manera objetiva sin alterar las

opiniones de cada informante, ademés de que fueron referenciadas.
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Capitulo cuarto

Presentacion, analisis e interpretacion de los hallazgos obtenidos

Dentro de este apartado se presentan los principales hallazgos luego de analizar
las respuestas de los instrumentos aplicados, ademas, se desarrolla un contraste teérico y
empirico (discusion) que permite caracterizar las perspectivas de los docentes; se debe
aclarar que se desarrollaron todas estas etapas antes expuestas, ya que son parte del
analisis de contenido y discurso. En cuanto, a la recoleccién de la informacion y
contextualizacién del estudio se lo hizo mediante un grupo focal, una lista de cotejo y el
andlisis documental de planificaciones micro curriculares, ademas se usé el software
Atlas. T1 9, el cual es especializado en el analisis cualitativo, puesto que, ayuda en la
codificacién y generacién de tablas de resultados. Por otra parte, los datos recolectados
se presentaron a travées de codigos y se tomd en cuenta el enraizamiento de la codificacién
con las citas dentro de cada uno de los instrumentos. Este procedimiento analitico se llevo
a cabo primero revisando de forma individual cada instrumento con el fin de detectar
patrones que se repiten; luego, se utilizé un proceso de triangulacion para interpretar los
resultados de modo integrado. Asi, se pudo entender como los maestros emplean el juego
para fomentar la lectura critica en los estudiantes de bachillerato.

A continuacién, se va a realizar un analisis de contenido para ello se establecen

ciertas categorias que ayuden a entender la informacion.

1. Resultados

Con el proposito de organizar los resultados se elaboré una matriz de categorias
que integra la informacion obtenida en los tres instrumentos de investigacion. Esta matriz
permitio identificar las categorias emergentes relacionadas con el uso del juego en la
ensefianza de la lectura critica.

Tabla 2
Matriz de categorias emergentes del analisis cualitativo

Categoria Subcategorias Evidencia en Interpretacién
instrumentos
Integracion Uso del juego Planificaciones El juego aparece
pedagdgicadel |enla microcurriculares | principalmente
juego planificacion como estrategia
motivacional
Aplicacion del | Observacion Su uso es
juego en el aula | aulica ocasional y
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Fuente: Instrumentos de recoleccion (2026)

depende de la
dinamica de la
clase

Juego como Analisis e Planificaciones/ | El juego puede
mediacion del interpretacién | grupo focal favorecer
pensamiento de textos procesos de
critico andlisis e
interpretacion
Participacion Observacién Las dinamicas
en actividades ludicas
ludicas aumentan la
participacion
estudiantil
Motivacion y Interés por la Observacién / El juego genera
participacién actividad grupo focal mayor
estudiantil motivacién y
participacion
Experiencias Grupo focal Los docentes
significativas consideran gque
de aprendizaje el juego facilita
la comprensién
Factores que Tiempo Grupo focal El curriculo
condicionan el | curricular limita el uso
uso del juego frecuente del
juego
Formacion Grupo focal Falta de
docente capacitacion en

metodologias
ludicas

Caracteristicas
del grupo

Observacion /
grupo focal

La dindmica del
grupo influye en
la aplicacidn del
juego

Elaboracion propia

que los docentes incorporan las estrategias ludicas dentro de los procesos de ensefianza
de la lectura critica en el nivel de bachillerato; la triangulacién de la informacién obtenida
mediante la entrevista semiestructurada aplicada durante los grupos focales, la
observacién aulica y el analisis de las planificaciones microcurriculares evidencié que el
juego es concebido como una estrategia pedagogica capaz de favorecer la motivacion, la
participaciéon y la construccion de aprendizajes significativos; sin embargo, también

revelo la existencia de diversos factores que limitan su integracion sistematica dentro de

1.1. Integracion pedagogica del juego

La categoria integracion pedagdgica del juego permitié comprender la forma en

las précticas educativas orientadas al desarrollo de la lectura critica.
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Figura 1. Red seméntica de la categoria integracion pedagdgica del juego
Fuente: Instrumentos de recoleccion (2026)
Nota: La figura se elabor6 con ATLAS.TI, version 9, 31 de mayo de 2026

Como se observa en la figura la integracion pedagdgica del juego se configura a
partir de tres dimensiones interrelacionadas: la percepcion de efectividad y pertinencia,
los factores y desafios que condicionan su implementacion y las creencias y actitudes
docentes frente a su utilizacion. La triangulacion de la informacion obtenida mediante los
grupos focales, la observacion aulica y el analisis documental permitié identificar que
estas dimensiones convergen en la comprension del juego como una estrategia con
potencial para fortalecer el desarrollo de la lectura critica, aunque su aplicacién continta
siendo predominantemente motivacional y no sistematica.

Los docentes coincidieron en sefialar que el juego constituye una herramienta
pertinente para fortalecer los procesos de lectura critica debido a su capacidad para
despertar el interés de los estudiantes y promover una participacion mas activa en el aula;
desde su experiencia, las actividades lidicas generan un ambiente favorable para el
aprendizaje porque involucran componentes emocionales que facilitan la construccion del
conocimiento. Al respecto, uno de los participantes manifestdo que “la Iudica implica la
motivacidn y aparte es muy efectiva porque activas emociones en los estudiantes y esto
desde la neuroeducacion es sUper importante, porque si generamos un ambiente activo
los estudiantes participan, se genera la construccion de conocimiento, por lo tanto, se da

lugar a una lectura interpretativa y critica y no nos quedamos solo en un nivel literal”.
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Esta percepcion fue compartida por otros participantes, quienes destacaron que el
juego favorece procesos de analisis, reflexion e interpretacion, aspectos fundamentales
para el desarrollo de la lectura critica; en este sentido, uno de los docentes expres6 que
“las estrategias ludicas ayudan muchisimo, sobre todo a la parte medular que seria llegar
a la reflexion”, enfatizando que la lectura adquiere mayor significado cuando los
estudiantes logran relacionar el contenido de los textos con sus propias experiencias y
realidades, de esta manera, el juego es percibido como un recurso que permite trascender
la comprension literal para promover niveles mas profundos de interpretacion y
valoracion critica de la informacion.

De forma complementaria, los docentes sefialaron que las actividades lGdicas
contribuyen a disminuir el temor, la verglienza y la inseguridad que algunos estudiantes
experimentan al participar en clase; uno de los participantes indico que el juego “les atrae
mas, les motiva mas y les hace perder el miedo, hace también que pierdan la verguenzay
les da mas interés para realizar las actividades”. Asimismo, otro docente afirm6 que “la
implementacion de los juegos dentro del aula de clase ha ayudado muchisimo”, debido a
que la dindmica de competencia y cooperacion propia de muchas actividades ludicas
favorece la participacion espontanea de los estudiante, estos hallazgos evidencian que los
docentes atribuyen al juego una funcion que va mas alla del entretenimiento, al
reconocerlo como una estrategia que facilita la interaccion, fortalece la confianza y
promueve una actitud mas favorable hacia la lectura.

Las observaciones realizadas durante el desarrollo de las clases permitieron
corroborar estas percepciones, se evidencié que las actividades que incorporaban
dinamicas participativas favorecian mayores niveles de interaccion entre los estudiantes
y una disposicion mas activa frente a las tareas propuestas; durante las actividades
grupales los estudiantes intercambiaban opiniones, compartian interpretaciones y
colaboraban en la construccién de respuestas, generando espacios de didlogo que
favorecian la comprension de los textos. Asimismo, se observo que las actividades menos
estructuradas y mas cercanas a las experiencias de los estudiantes propiciaban una mayor
participacién en comparacion con aquellas centradas exclusivamente en la lectura
individual y la reproduccion de informacion.

Sin embargo, la informacion obtenida a través del andlisis documental permitio
identificar una situacion que resulta particularmente significativa para comprender esta
categoria. A pesar de la valoraciéon positiva que los docentes atribuyen al juego, las

planificaciones microcurriculares evidencian una presencia limitada de actividades
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estructuradas bajo una logica ludica; en el andlisis correspondiente al segundo trimestre
se identificd que ninguna de las destrezas propuestas se desarroll6 mediante el juego,
aunque algunas actividades incorporaban elementos aislados asociados a la narrativa y al
planteamiento de retos progresivos. Del mismo modo, en el andlisis del tercer trimestre
se observo que el juego de roles constituia la Unica estrategia claramente vinculada con
el componente ladico; sin embargo, esta actividad aparecia Unicamente en la fase de
anticipacion del conocimiento, utilizdndose para activar conocimientos previos y generar
motivacion, mas que para desarrollar directamente las destrezas relacionadas con la
lectura critica.

La revisiobn de las planificaciones también mostr0 que las actividades
predominantes se organizan a partir de estrategias como el andlisis de textos, la
elaboracion de organizadores graficos, el trabajo cooperativo y la resolucion de tareas de
comprension. Aunque estas propuestas responden a una secuencia didactica estructurada,
la presencia de elementos ludicos continda siendo secundaria y complementaria, incluso
en aquellas actividades que incorporan narrativas contextualizadas o situaciones
problematicas cercanas a la realidad estudiantil, el juego no se configura como el eje
central de la experiencia de aprendizaje.

La triangulacion de estos hallazgos permitié identificar una diferencia entre el
reconocimiento de los beneficios pedagdgicos del juego y su integracion efectiva dentro
de la planificacién curricular; mientras los docentes consideran que las estrategias ludicas
favorecen la motivacién, la participacion y la reflexion critica, las evidencias
documentales muestran que su incorporacion dentro de las secuencias didacticas sigue
siendo limitada y se concentra principalmente en momentos introductorios o de
motivacidn, esta situacion revela que el juego ain no ha logrado consolidarse como una
estrategia sistematica para el desarrollo de habilidades de lectura critica.

Los resultados también permitieron identificar diversos factores que influyen en
esta situacion, durante los grupos focales los docentes sefialaron que la implementacion
de actividades ludicas requiere considerar las caracteristicas particulares de cada grupo,
asi como las diferencias individuales de los estudiantes. Uno de los participantes explicd
que “la gamificacion no es para todos los dias, tampoco es para todos los grupos”,
enfatizando que la efectividad de estas estrategias depende de variables como la
disposicién de los estudiantes, la dinamica grupal y los objetivos de aprendizaje
planteados; esta apreciacion coincide con las observaciones realizadas en el aula, donde

se evidenci6 que algunos estudiantes participan con mayor facilidad en actividades que
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implican interaccion y exposicion puablica, mientras que otros requieren procesos
graduales de adaptacidn y acompafiamiento.

A ello se suma la necesidad de que el docente desempefie un papel activo dentro
de las dinamicas propuestas, los participantes sefialaron que el éxito de estas estrategias
depende, en gran medida, de la capacidad del docente para generar ambientes de
confianza, motivar a los estudiantes y adaptar las actividades a las necesidades especificas
del grupo; en consecuencia, la integracién del juego no depende Unicamente de la
existencia de actividades ludicas, sino también de las competencias pedagodgicas
necesarias para implementarlas de manera efectiva.

Otro aspecto relevante identificado durante el anlisis corresponde a las creencias
y actitudes docentes frente al uso del juego en bachillerato, aunque los participantes
manifestaron una valoracion positiva de esta estrategia, también reconocieron la
existencia de ciertas resistencias iniciales por parte de algunos estudiantes, quienes suelen
asociar el juego con actividades dirigidas exclusivamente a nifios pequefios. Un docente
explico que esta resistencia tiende a desaparecer cuando los estudiantes comprenden el
propésito formativo de las actividades y reconocen que estas contribuyen a su
aprendizaje; en este sentido, sefiald que una vez que los estudiantes identifican la finalidad
educativa de la propuesta “llegan a olvidarse de eso, porque saben que hay una
planificacién, saben que tiene un objetivo y pues la mejor parte lo hacen mientras se
divierten”.

Esta situacion refleja la coexistencia de concepciones tradicionales y enfoques
pedag6gicos mas innovadores dentro del contexto educativo estudiado, por una parte, los
docentes reconocen el potencial del juego para favorecer el aprendizaje y el desarrollo de
habilidades relacionadas con la lectura critica; por otra, persisten ciertas representaciones
culturales que asocian el aprendizaje serio con metodologias mas convencionales y que
dificultan la incorporacion plena de estrategias ludicas en niveles educativos superiores.

En conjunto, los hallazgos obtenidos permiten concluir que la integracion
pedagdgica del juego se caracteriza por una valoracion positiva de su efectividad y
pertinencia para promover la motivacion, la participacion y la construccion de
aprendizajes significativos relacionados con la lectura critica. No obstante, la
triangulacion de la informacion también evidencia que su incorporacion dentro de las
practicas pedagogicas continla siendo limitada y predominantemente orientada a
funciones motivacionales, la presencia de factores metodoldgicos, curriculares y

culturales, junto con determinadas creencias sobre el papel del juego en bachillerato,
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genera una brecha entre el reconocimiento de sus beneficios y su implementacion
sistematica dentro de la planificacion y desarrollo de las actividades de lectura critica.

1.2. Juego como mediacion del pensamiento critico

La categoria juego como mediacion del pensamiento critico permitié comprender
cémo las estrategias ludicas son percibidas por los docentes como herramientas capaces
de favorecer procesos cognitivos asociados con el analisis, la interpretacion y la reflexion
critica de los textos. La triangulacion de la informacion obtenida mediante la entrevista
semiestructurada aplicada durante los grupos focales, la observacion aulica y el analisis
de las planificaciones microcurriculares evidencié que el juego no es concebido
Unicamente como un recurso motivacional, sino también como una estrategia que puede
facilitar la construccién de aprendizajes significativos y el desarrollo progresivo del

pensamiento critico en los estudiantes.

Red semantica - Juego como mediacién del pensamiento critico
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Figura 2. Red seméntica de la categoria juego como mediacion del pensamiento critico
Fuente: Instrumentos de recoleccién (2026)
Nota: La figura se elabor6 con ATLAS.TI, version 9, 31 de mayo de 2026

Los docentes manifestaron que las actividades ludicas generan condiciones
favorables para que los estudiantes interactlen con los textos desde una postura mas
activa y reflexiva; durante los grupos focales se identificd una percepcién compartida
respecto a que el juego permite transformar la lectura en una experiencia participativa

donde los estudiantes dejan de ser receptores pasivos de informacion para convertirse en
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sujetos capaces de analizar, interpretar y cuestionar los contenidos abordados. En este
sentido, uno de los participantes sefiald que “las estrategias lidicas ayudan muchisimo,
sobre todo a la parte medular que seria llegar a la reflexion”, destacando que la interaccion
generada mediante el juego favorece la construccion de significados y la comprension
profunda de los textos.

Esta percepcién se relaciona con la idea de que la lectura critica requiere algo mas
que laidentificacion de informacion explicita, los docentes consideran que los estudiantes
desarrollan habilidades de pensamiento critico cuando logran establecer relaciones entre
el contenido de los textos, sus conocimientos previos y las situaciones de su contexto;
desde esta perspectiva, el juego constituye una mediacion pedagdgica que facilita estos
procesos porque involucra a los estudiantes en situaciones de aprendizaje donde deben
tomar decisiones, argumentar posiciones, resolver problemas y construir respuestas de
manera colaborativa.

Los testimonios obtenidos también revelan que los docentes atribuyen al juego la
capacidad de generar experiencias emocionalmente significativas, aspecto que consideran
fundamental para el aprendizaje; uno de los participantes manifesté que “la ludica implica
la motivacion y aparte es muy efectiva porque activas emociones en los estudiantes”,
sefialando ademas que estas experiencias favorecen la construccion de conocimiento y
permiten alcanzar niveles interpretativos y criticos de lectura, desde esta perspectiva, el
juego no solo facilita la comprension de los textos, sino que contribuye a que los
estudiantes se involucren activamente en procesos de analisis y reflexion.

Las observaciones realizadas durante las actividades de aula permitieron respaldar
estas apreciaciones, se evidencié que las dinamicas participativas favorecian una mayor
interaccion entre los estudiantes y promovian espacios de intercambio de opiniones en
torno a los textos trabajados. Durante las actividades grupales los estudiantes compartian
interpretaciones, contrastaban puntos de vista y justificaban sus respuestas frente a sus
comparieros, estas acciones evidencian procesos asociados al pensamiento critico, tales
como la argumentacion, la valoracion de informacion y la construccion colectiva de
significados.

Asimismo, se observo que las actividades que incorporaban elementos lidicos
generaban mayores niveles de participacion estudiantil en comparacion con aquellas
desarrolladas mediante metodologias mas tradicionales; los estudiantes mostraban mayor
disposicion para intervenir, plantear preguntas y aportar ideas cuando las actividades

incluian desafios, dinamicas colaborativas o situaciones problematicas relacionadas con



67

los textos analizados, este hallazgo coincide con la interpretacion derivada de la
observacion, segun la cual las dinamicas ludicas aumentan la participacion estudiantil y
favorecen una actitud més activa frente al aprendizaje.

El andlisis documental permiti6 complementar estos resultados, las
planificaciones microcurriculares evidenciaron la presencia de actividades orientadas al
andlisis e interpretacion de textos, tales como estudios de casos, analisis comparativos,
resolucion de preguntas problematizadoras y construccion de organizadores gréaficos. Sin
embargo, también se identifico que las estrategias explicitamente ludicas aparecen de
manera limitada dentro de las secuencias didacticas y suelen concentrarse en las fases
iniciales de motivacién o activacion de conocimientos previos.

Esta situacion revela una diferencia importante entre la valoracion que los
docentes atribuyen al juego y el nivel de integracion que alcanza dentro de la planificacion
pedagdgica; aunque los participantes reconocen que las actividades ludicas pueden
favorecer el andlisis, la interpretacion y la reflexion critica, las planificaciones muestran
que dichas estrategias no siempre se incorporan como mecanismos centrales para el
desarrollo de estas habilidades, en consecuencia, el potencial del juego como mediador
del pensamiento critico tiende a aprovecharse de manera parcial.

Los hallazgos también permitieron identificar algunos factores que influyen en
esta situacion, los docentes sefialaron que el uso de estrategias ludicas exige una adecuada
planificacion y una cuidadosa adaptacion a las caracteristicas de cada grupo. Uno de los
participantes expreso que “la gamificacién no es para todos los dias, tampoco es para
todos los grupos”, resaltando la necesidad de seleccionar actividades acordes con los
objetivos de aprendizaje y con las particularidades de los estudiantes; esta apreciacion
permite comprender que la efectividad del juego como mediacion del pensamiento critico
depende no solo de la estrategia utilizada, sino también del contexto donde se implementa.

De igual manera, emergieron creencias docentes favorables hacia el potencial
formativo del juego, los participantes consideran que aprender mediante experiencias
ludicas facilita la comprension de contenidos complejos y favorece aprendizajes mas
duraderos. Sin embargo, también reconocen que algunos estudiantes inicialmente
perciben estas actividades como alejadas de las practicas académicas tradicionales; a
pesar de ello, los docentes sefialaron que esta percepcion suele transformarse cuando los
estudiantes comprenden el propdsito pedagdgico de las dinamicas y experimentan los

beneficios que estas generan en su proceso de aprendizaje.
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En conjunto, la triangulacion de la informacién obtenida mediante los grupos
focales, las observaciones aulicas y el analisis documental permite concluir que el juego
es percibido como una estrategia pertinente para mediar el desarrollo del pensamiento
critico, especialmente porque favorece la participacion activa, la interpretacion de textos,
la argumentacion y la reflexion. No obstante, los hallazgos también evidencian que su
incorporacion dentro de la planificacion pedagdgica continla siendo limitada y
predominantemente complementaria, en consecuencia, aunque los docentes reconocen el
potencial del juego para fortalecer procesos cognitivos asociados a la lectura critica, su
utilizacién aun no alcanza un nivel de integracion sistematica que permita aprovechar

plenamente sus posibilidades como mediador del pensamiento critico.

1.3. Motivacidn y participacion estudiantil

La categoria motivacion y participacion estudiantil permitié comprender la
influencia que tienen las estrategias Iudicas sobre el interés, la implicacion y la
disposicion de los estudiantes hacia las actividades de lectura critica; la triangulacion de
la informacion obtenida mediante la entrevista semiestructurada aplicada durante los
grupos focales, la observacidn aulica y el analisis de las planificaciones microcurriculares
evidencio que el juego constituye un elemento que favorece significativamente la
participacion estudiantil, promueve experiencias de aprendizaje mas significativas y
contribuye a generar una actitud mas favorable hacia la lectura, asimismo, los hallazgos
permitieron identificar diversos factores que condicionan esta participacion y las
creencias que sustentan la incorporacion de actividades ludicas dentro de las practicas
pedagdgicas.

Los docentes coincidieron en sefialar que una de las principales fortalezas del
juego radica en su capacidad para captar la atencion de los estudiantes y despertar su
interés por actividades que, en contextos tradicionales, suelen generar menor
involucramiento. Durante los grupos focales, varios participantes manifestaron que las
dinamicas lddicas facilitan la participacion de estudiantes que normalmente mantienen
una actitud pasiva frente a las actividades académicas; en este sentido, uno de los docentes
afirmé que “el juego les atrae mas, les motiva més y les hace perder el miedo, hace
también que pierdan la verglienza y les da mas interés para realizar las actividades”, esta
apreciacion evidencia que los docentes perciben el juego como una estrategia capaz de

reducir barreras emocionales que frecuentemente limitan la participacion dentro del aula.
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De manera complementaria, los participantes destacaron que las actividades
ludicas generan un ambiente mas dinamico y cercano, favoreciendo que los estudiantes
se involucren activamente en las tareas propuestas; un docente sefialdo que “la
implementacion de los juegos dentro del aula de clase ha ayudado muchisimo”,
explicando que la dindmica de cooperacion y competencia propia de estas actividades
estimula el interés y la participacion de los estudiantes, desde esta perspectiva, el juego
constituye una estrategia pertinente porque transforma la experiencia de aprendizaje en
una actividad mas atractiva y significativa para los estudiantes.

Los resultados obtenidos mediante la observacion aulica permitieron corroborar
estas percepciones, durante las sesiones observadas se evidencid que las actividades que
incorporaban dindmicas participativas generaban mayores niveles de interaccion,
colaboracion e intercambio de ideas entre los estudiantes. Asimismo, se observé una
mayor disposicion para responder preguntas, expresar opiniones Yy participar en
discusiones relacionadas con los textos analizados, en contraste, durante las actividades
desarrolladas mediante metodologias mas tradicionales, la participacion tendia a
concentrarse en un grupo reducido de estudiantes, mientras que otros asumian una actitud

mas pasiva frente al aprendizaje.
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Estas observaciones permiten inferir que el juego favorece la creacion de
ambientes de aprendizaje donde los estudiantes asumen un rol mas activo dentro del
proceso educativo; la participacion observada no se limité Gnicamente a la ejecucion de
las actividades, sino que se manifestd también en la disposicion para argumentar ideas,
construir respuestas colectivas y establecer relaciones entre los contenidos trabajados y
sus experiencias personales. Este hallazgo resulta particularmente relevante para el
desarrollo de la lectura critica, ya que la participacion constituye una condicion necesaria
para que los estudiantes puedan analizar, interpretar y valorar los textos desde una
perspectiva reflexiva.

Los docentes también destacaron que las experiencias ludicas favorecen
aprendizajes mas significativos debido a que permiten involucrar aspectos emocionales y
experienciales dentro del proceso educativo. Uno de los participantes manifestd que “la
ludica implica la motivacion y aparte es muy efectiva porque activas emociones en los
estudiantes”, sefalando ademds que estas experiencias facilitan la construccién de
conocimiento y promueven una comprension mas profunda de los contenidos abordados;
esta apreciacion refleja la creencia de que el aprendizaje se fortalece cuando los
estudiantes participan activamente y establecen vinculos emocionales con las actividades
desarrolladas.

De igual manera, otro docente explico que las estrategias ltdicas permiten que los
estudiantes recuerden con mayor facilidad los contenidos trabajados porque los asocian
con experiencias concretas vividas dentro del aula; al describir una actividad basada en
juegos de roles, sefial6 que los estudiantes lograban recordar posteriormente las
caracteristicas de los géneros literarios porque habian experimentado directamente las
situaciones planteadas durante la dinamica, este hallazgo evidencia que los docentes
consideran que el juego favorece la comprension al transformar conceptos abstractos en
experiencias significativas y contextualizadas.

El analisis documental permiti6 complementar esta interpretacion, las
planificaciones microcurriculares revisadas muestran la incorporacién de actividades
orientadas a promover la participacién estudiantil mediante trabajo cooperativo, analisis
grupales, resolucién de situaciones problematicas y dinamicas de interaccion. Sin
embargo, también se identificod que las actividades explicitamente Iudicas aparecen
principalmente en las fases de anticipacion y motivacion, mientras que las actividades
centrales contindan organizdndose mediante metodologias tradicionales de analisis

textual y comprensién lectora.
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La triangulacién de estos hallazgos evidencia una situacion similar a la observada
en las categorias anteriores, aunque los docentes reconocen ampliamente la capacidad del
juego para incrementar la motivacién y la participacién estudiantil, su integracion dentro
de la planificacion pedagogica continta siendo parcial; las actividades ludicas se utilizan
principalmente para captar el interés inicial de los estudiantes y generar un clima
favorable para el aprendizaje, pero rara vez constituyen el eje central de las estrategias
destinadas al desarrollo de la lectura critica.

Los resultados también permitieron identificar factores que condicionan la
participacion estudiantil dentro de las actividades ludicas, los docentes sefialaron que la
efectividad de estas estrategias depende de aspectos como las caracteristicas del grupo, la
disposicion de los estudiantes para participar y la capacidad del docente para adaptar las
actividades a las necesidades especificas del contexto. En este sentido, algunos
participantes manifestaron que determinadas dindmicas generan mejores resultados
cuando existe un ambiente de confianza y una adecuada organizacién de las actividades.

Por otra parte, emergieron creencias docentes favorables respecto al papel de la
motivacién dentro del aprendizaje, los participantes consideran que los estudiantes
aprenden mejor cuando experimentan interés, disfrute y participacion activa durante las
actividades académicas; esta concepcion se refleja en la valoracion positiva que atribuyen
al juego como estrategia pedagdgica y en la conviccion de que la motivacién constituye
un elemento fundamental para favorecer procesos de comprension, interpretacion y
reflexion critica.

En sintesis, la triangulacion de la informacion obtenida mediante los grupos
focales, las observaciones aulicas y el analisis documental permite concluir que el juego
constituye una estrategia efectiva y pertinente para favorecer la motivacion y la
participacion estudiantil dentro de los procesos de lectura critica. Los docentes consideran
que las experiencias ludicas incrementan el interés por las actividades académicas,
facilitan la comprension de los contenidos y promueven aprendizajes mas significativos.
Sin embargo, también se evidencié que su incorporacion dentro de las practicas
pedagdgicas continta siendo limitada y predominantemente orientada a funciones
motivacionales. En consecuencia, aunque el juego es reconocido como un recurso valioso
para fortalecer la participacion y el compromiso estudiantil, su potencial educativo ain

no se aprovecha plenamente dentro de la planificacién sistemética de la lectura critica.
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1.4. Factores que condicionan el uso del juego

La categoria factores que condicionan el uso del juego permiti6 identificar los
elementos que influyen en la incorporacion de estrategias ludicas dentro de los procesos
de ensefianza de la lectura critica en el nivel de bachillerato; la triangulacion de la
informacidn obtenida mediante la entrevista semiestructurada aplicada durante los grupos
focales, la observacién aulicay el analisis documental evidencié que, aunque los docentes
reconocen ampliamente la efectividad y pertinencia del juego para favorecer la
motivacion, la participacion y la comprension de los textos, su implementacion se
encuentra condicionada por factores relacionados con el curriculo, las caracteristicas de
los grupos de estudiantes y las demandas pedagdgicas que implica el disefio de
actividades lddicas.

Los participantes coincidieron en sefialar que el juego constituye una estrategia
valiosa para fortalecer el aprendizaje y favorecer el desarrollo de la lectura critica, sin
embargo, también manifestaron que su aplicacion requiere analizar cuidadosamente las
condiciones del contexto educativo antes de incorporarlo dentro de las actividades de
aula. En este sentido, uno de los docentes sefiald que “la gamificacion no es para todos
los dias, tampoco es para todos los grupos”, destacando que la efectividad de estas
estrategias depende de las caracteristicas particulares de los estudiantes y de los objetivos
de aprendizaje que se pretende alcanzar.

Esta apreciacion fue recurrente en los grupos focales, los docentes explicaron que
la respuesta estudiantil frente a las actividades Iudicas no es homogénea y que existen
diferencias importantes entre grupos e incluso entre estudiantes del mismo curso. Durante
la discusion se destaco que algunos estudiantes participan con entusiasmo en actividades
que implican cooperacidn, competencia o representacion de roles, mientras que otros
manifiestan inseguridad o resistencia inicial; al respecto, uno de los participantes indic
que el docente debe considerar “segun la personalidad del estudiante” la asignacion de
roles dentro de las dindmicas propuestas, ya que no todos reaccionan de la misma manera
frente a situaciones que implican exposicién pablica o interaccion constante.

Las observaciones realizadas durante las clases permitieron respaldar esta
percepcion, se evidencié que la participacion estudiantil variaba en funcion de las
dinamicas grupales, el nivel de confianza existente entre compafieros y la disposicion de
los estudiantes para involucrarse en las actividades. Asimismo, se observé que los
resultados eran mas favorables cuando el docente generaba ambientes de confianza y

acompafiamiento que permitian a los estudiantes participar sin temor al error o al juicio
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de sus comparieros, estos hallazgos coinciden con lo expresado por uno de los docentes,
quien explicé que muchas veces la participacién depende de construir progresivamente
espacios de seguridad y confianza dentro del aula.

Otro factor que emergié durante el analisis corresponde a las exigencias
curriculares que regulan la practica docente; aunque los participantes manifestaron una
actitud favorable hacia el uso del juego, el analisis documental permitié identificar que
las actividades explicitamente lGdicas tienen una presencia limitada dentro de las
planificaciones microcurriculares. En el analisis correspondiente al segundo trimestre se
determind que ninguna de las destrezas contempladas fue desarrollada mediante el juego,
aunque algunas actividades incorporaban elementos aislados asociados a narrativas, retos
o dindmicas participativas. De igual manera, en la planificacion del tercer trimestre se
identificd que el juego de roles constituia la estrategia con mayor potencial ludico; sin
embargo, esta actividad se ubicaba en la fase de anticipacion del conocimiento,
utilizdndose principalmente para activar conocimientos previos y generar motivacion.

La revision de las planificaciones también evidencid que las secuencias didacticas
se estructuran principalmente mediante actividades de lectura, analisis, discusion grupal
y elaboraciéon de productos académicos. Incluso cuando se incorporan metodologias
activas, estas suelen desarrollarse a traveés de tareas organizadas en las fases de
anticipacion, construccion y consolidacién, mas que mediante dinamicas configuradas
explicitamente como juegos. Esta situacion permite inferir que las exigencias curriculares
y la necesidad de cumplir con los objetivos de aprendizaje establecidos influyen en la
seleccion de las estrategias metodoldgicas utilizadas por los docentes.

Asimismo, los hallazgos sugieren que la implementacion del juego exige procesos
de planificacion y adaptacion pedagdgica que demandan una preparacion especifica por
parte del docente; aunque los participantes no manifestaron explicitamente una falta de
capacitacion, sus intervenciones evidenciaron que el éxito de estas estrategias depende de
la capacidad para disefiar actividades pertinentes, asignar roles adecuados y responder a
las caracteristicas particulares de cada grupo. En este sentido, los docentes destacaron la
importancia de identificar cuando una estrategia resulta adecuada y cuando es necesario
recurrir a otras metodologias, sefialando que “hay que darse ese espacio y esa
oportunidad, y también identificar cuando es util la estrategia y cuando ya sabemos que
no va a funcionar”.

Las creencias y actitudes docentes también constituyen un elemento relevante

dentro de esta categoria, los participantes manifestaron una valoracion positiva del juego
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como estrategia pedagdgica y coincidieron en sefialar que favorece la motivacion, la
participacion y la construccion de experiencias significativas de aprendizaje. No obstante,
esta valoracion se encuentra acompafiada por una vision realista respecto a las
condiciones necesarias para su implementacion; los docentes reconocen que no todas las
actividades pueden desarrollarse mediante el juego y que su efectividad depende de
factores relacionados con el grupo, el contexto y los objetivos de aprendizaje perseguidos.

En conjunto, la triangulacion de la informacién obtenida mediante los grupos
focales, la observacion aulica y el analisis documental permite concluir que los factores
que condicionan el uso del juego no se relacionan con una falta de reconocimiento de sus
beneficios pedagdgicos, sino con la interaccion de elementos curriculares, metodoldgicos
y contextuales que influyen en su implementacion. Las caracteristicas de los grupos de
estudiantes, la organizacion de las actividades curriculares y las demandas pedagogicas
asociadas al disefio de estrategias lidicas generan una brecha entre la valoracion positiva
que los docentes atribuyen al juego y su incorporacion sistematica dentro de los procesos
orientados al desarrollo de la lectura critica. Esta situacion evidencia que la consolidacion
del juego como estrategia pedagogica requiere no solo una actitud favorable hacia sus
potencialidades educativas, sino también condiciones que faciliten su integracion efectiva
dentro de la practica docente.

En conjunto, la triangulacion de la informacién obtenida mediante los grupos
focales, la observacion aulica y el analisis documental permite concluir que los factores
que condicionan el uso del juego no se relacionan con una falta de valoracion de sus
beneficios pedagdgicos, sino con la interaccion de limitaciones curriculares, necesidades
de formacion especializada y caracteristicas propias de los grupos de estudiantes. Aungue
los docentes reconocen ampliamente la efectividad y pertinencia de las estrategias ludicas
para favorecer procesos asociados a la lectura critica, la presencia de estos factores limita
su incorporacion sistemética dentro de las practicas educativas. En consecuencia, los
hallazgos evidencian la existencia de una brecha entre el reconocimiento del potencial
formativo del juego y las condiciones reales que determinan su aplicacion cotidiana
dentro del aula.

La triangulacion de los resultados adquiridos a traveés de las tres herramientas
posibilita el hallazgo de un grupo de categorias que resumen las tendencias mas relevantes
detectadas en la investigacion. Estas categorias tienen que ver con la incorporacion
pedagogica del juego en la planificacion didactica, su capacidad de mediar el pensamiento

critico, su impacto en la motivacion y participacion de los alumnos y las variables
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institucionales y pedagogicas que limitan su uso en el aula. La Tabla 3 muestra la sintesis
de este proceso de triangulacion, que combina los resultados obtenidos en cada

herramienta.

Tabla 3
Triangulacion de resultados
Aspecto Planificaciones | Observacion Grupo focal Interpretacion
analizado ulica final
Uso del juego | Presencia Aplicacion Reconocido | Estrategia
parcial ocasional como util pedagbgica
complementaria
Participacion | Implicita en Aumenta con el | Alta El juego
estudiantil actividades juego motivacién | favorece la
participacion
Desarrollo de | Actividades de | Limitado Potencial Requiere mayor
lectura critica | analisis durante el reconocido | integracion
juego metodoldgica
Factores Planificacion | Dindmica del | Curriculo y | Existen barreras
condicionantes | didactica aula creencias pedagbgicas e
docentes institucionales

Fuente: Instrumentos de recoleccion (2026)
Elaboracion propia

Este proceso de triangulacion permitio entender que, a pesar de que los maestros
reconocen el juego como un enfoque pedagdgico eficaz para alentar la participacion y
mejorar la comprension de los textos, todavia existen obstaculos en su implementacion
dentro del proceso de ensefianza de la lectura critica. Estos obstaculos estan vinculados
con las condiciones institucionales, la planificacion didactica y las creencias pedagogicas
del profesorado.

2. Discusion de resultados

Los hallazgos de este estudio facilitan entender de qué manera los educadores
involucrados ven la utilizacién del juego en el fomento de la lectura critica y qué factores
influyen en su integracion a las estrategias educativas. La triangulacién de la informacion
recabada a través del grupo focal, la observacion en clase y el analisis documental mostré
una valoracion positiva del juego como herramienta pedagogica, especialmente por su
conexion percibida con la motivacion, la participacion y la interaccion de los estudiantes
con los textos. Esta evaluacion no se alinea con una inclusion regular de actividades
recreativas en las planificaciones microcurriculares ni con una presencia continua en las

clases analizadas; asi, los resultados permiten distinguir una discrepancia entre el
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reconocimiento de las oportunidades educativas del juego y las circunstancias reales de
su implementacién en el aula.

En cuanto al primer objetivo especifico, que busca describir la efectividad y
pertinencia del uso del juego segun los docentes para el desarrollo de la lectura critica,
los participantes expresaron que las actividades ludicas pueden estimular la participacion,
incentivar el interés y facilitar el acercamiento de los estudiantes a los contenidos
textuales. Estas observaciones estan relacionadas con la vision de Huizinga (1972), quien
percibe el jJuego como una actividad relevante que involucra aspectos cognitivos, sociales
y culturales; desde esta Optica, los resultados indican que los docentes no ven el juego
solo como una actividad ludica, sino como una herramienta que puede integrarse al
proceso educativo cuando hay un objetivo pedagdgico claro.

Sin embargo, la evidencia empirica recopilada en esta investigacion aporta una
precision significativa, a pesar de que los educadores son conscientes de las ventajas del
juego, la observacion en las aulas y el anélisis de las planificaciones indican que su uso
es sobre todo esporadico y, cuando se emplea, se centra mas frecuentemente en instantes
de motivacidn, activacion de saberes previos o0 presentacion de ciertos contenidos. Los
resultados no respaldan la afirmacién de que el juego haya ocasionado una mejora
evidenciada en el rendimiento de los alumnos en lectura critica, ya que la investigacion
no incluyé una evaluacion directa de dicho rendimiento. Lo que se puede afirmar es que
los maestros asignan al juego ciertas oportunidades para promover procesos vinculados a
la interpretacion, el analisis y la reflexion, aunque la evidencia observacional indica que
tales oportunidades no se materializan de forma sistemética en las practicas examinadas,
esta exactitud se alinea con el enfoque cualitativo e interpretativo de la investigacion.

Esta circunstancia puede evaluarse considerando la perspectiva de Bruner (1986),
quien sostiene que el juego representa un ambito de exploracién y hallazgo que puede
propiciar la construccion activa del saber. En el caso analizado, esta opcion depende de
cémo se planifican y dirigen las actividades. Cuando el juego se emplea solo como un
recurso motivacional, su conexion con los procesos de lectura critica es escasa; por el
contrario, cuando una actividad ludica incluye preguntas, desafios, interpretacion de
datos, toma de decisiones o discusion, puede ofrecer oportunidades para que los
estudiantes se involucren mas activamente con el material. Los resultados obtenidos
indican, que el valor educativo asignado al juego no se basa Gnicamente en su naturaleza
recreativa, sino en la intencionalidad con la que el profesor lo introduce en la secuencia

didactica.
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Desde el enfoque del desarrollo cognitivo, las ideas de Piaget et al., (1982) ayudan
a entender esta circunstancia, especialmente en lo que respecta a los juegos organizados
por normas y a las oportunidades de razonamiento, decision y elaboracion de hipotesis
que pueden surgir. Los resultados de esta investigacion indican que tales oportunidades
no se activan necesariamente en todas las actividades recreativas analizadas, la existencia
de un juego en el aula por si sola no es prueba suficiente de que se hayan llevado a cabo
procesos de lectura critica. Para que se dé una relacion pedagdgica entre los dos
elementos, es fundamental que la actividad esté conectada con los objetivos de
aprendizaje y con acciones como interpretar, comparar, argumentar, evaluar informacién
0 establecer vinculos entre diversas perspectivas. Asi, la investigacion permite reconocer
una discrepancia entre las capacidades asignadas al juego segun el enfoque tedrico y su
aplicacion real en el contexto analizado.

Respecto al segundo objetivo especifico, que se refiere a los factores o retos que
afectan el uso del juego para fomentar la lectura critica, los hallazgos indican que su
implementacion depende de factores curriculares, pedagdgicos, institucionales y
contextuales. Entre los factores reconocidos se incluyen los requerimientos del curriculo,
el tiempo disponible para llevar a cabo las actividades, la estructura de los grupos, las
particularidades de los estudiantes, la planificacion pedagdgica y la necesidad de ajustar
las estrategias a las circunstancias especificas del aula. Estos hallazgos concuerdan con
Gallardo et al. (2024), quienes indican que la presion por abordar contenidos, la escasez
de tiempo y las demandas de capacitacién docente pueden restringir la inclusion de
enfoques innovadores en las practicas de comprension lectora. En este estudio, ademas
de estos elementos, se reconocio la relevancia de las particularidades de los grupos y de
la habilidad del profesor para adaptar las actividades a las circunstancias especificas de
su clase.

Los resultados pueden entenderse también a través de la perspectiva sociocultural
de Vygotsky, quien sostiene que el aprendizaje esta intimamente vinculado a la
interaccion social y a las circunstancias del entorno en el que ocurre. En este aspecto, los
resultados indican que la dindmica grupal es un factor importante para el uso del juego.
Los profesores indicaron que la participacion de los alumnos puede fluctuar segun el
grado de confianza entre los compafieros, la voluntad de intervenir y las particularidades
especificas del grupo. La observacién permitié notar, ademas, que la organizacién de las
actividades y la asignacion de responsabilidades afectan las oportunidades de

participacion. Asi, el juego necesita una intervencion educativa que tenga en cuenta las
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condiciones sociales del aula y que impida que la participacion se concentre en ciertos
estudiantes.

Respecto al tercer objetivo especifico, enfocado en analizar las creencias y
actitudes de los profesores hacia la utilizacion del juego para fomentar la lectura critica,
se constatd una percepcién mayormente positiva. Los participantes afirman que las
actividades recreativas pueden ayudar a aumentar la disposicion hacia las tareas,
promover la interaccion entre pares y crear entornos donde los estudiantes puedan
compartir interpretaciones sobre los textos. Estas visiones se vinculan con las ideas de
Freire (1984), quien entiende la lectura como un proceso que va mas alla de la simple
decodificacion y que requiere crear conexiones entre el texto, el contexto y la vivencia
del individuo. Bajo este enfoque, las actividades recreativas pueden ser espacios de
interaccion con los contenidos al permitir que los alumnos conecten la informacion
textual con sus saberes y vivencias.

De forma complementaria, Cassany (2006) sugiere que la lectura critica tiene un
aspecto sociocultural, ya que la elaboracién de significados esta relacionada con los
conocimientos previos, las vivencias y el contexto del lector. Los hallazgos de este estudio
indican que los educadores visualizan exactamente esta capacidad en las actividades
recreativas; no obstante, la observacion y el andlisis de documentos sefialan que esta
potencialidad no se implementa de forma sistematica en todas las ocasiones, la vision
positiva de los educadores es un factor importante, aunque no es suficiente, para justificar
la inclusion del juego en la ensefianza de la lectura critica.

Las convicciones de los docentes también ayudan a entender por qué hay una
separacion entre la apreciacion positiva del juego y su uso real, Bandura (1977) sugiere
que las convicciones acerca de las habilidades personales y la efectividad de ciertas
estrategias pueden afectar las elecciones y comportamientos de los individuos. En el
marco de esta investigacion, ciertos educadores admiten la importancia educativa del
juego, pero tienen reservas sobre su uso en el bachillerato, su planificacion o el tiempo
requerido para su preparacion. De igual manera, Pajares (1992) afirma que las creencias
de los docentes se generan a partir de la experiencia y pueden ejercer una influencia
significativa en las decisiones pedagogicas; en este contexto, la continuidad de métodos
tradicionales de lectura puede coexistir con una apreciacion favorable de enfoques
ludicos, creando una brecha entre lo que los educadores consideran relevante y lo que

realmente integran en su labor.
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Los hallazgos sobre la motivacion y la participacion de los estudiantes son
coherentes con lo mencionado por Diaz et al. (2024) y Zea et al. (2024), quienes indican
que las estrategias ludicas pueden propiciar experiencias de aprendizaje mas activas y
estimular el interés y la participacion. En este estudio, los profesores expresaron que
ciertas actividades recreativas contribuyen a disminuir la resistencia inicial ante algunas
tareas y promueven una mayor disposicién para participar. Estos resultados deben
entenderse dentro del contexto del estudio: son percepciones de los docentes y
comportamientos observados durante las evaluaciones, y no una evaluacion experimental
del impacto del juego en variables de rendimiento o en el nivel de lectura critica de los
alumnos. Asi, el estudio facilita la descripcion de cdmo se expresa la participacion en las
situaciones examinadas, aunque no puede determinar una relacion de causa y efecto entre
el uso del juego y una mejora en el rendimiento lector.

Respecto al pensamiento critico, los resultados estan en linea con Rojas et al.
(2025), que estudiaron estrategias como debates, juegos de roles y resolucion de
problemas, destacando su conexién con analisis, evaluacion y comparacion. En este
estudio, los profesores también reconocieron estas oportunidades y destacaron que ciertas
actividades recreativas pueden facilitar que los alumnos analicen informacion, expresen
opiniones y mediten sobre los contenidos de los textos. La diferencia esencial radica en
que esta investigacion no intent6 evaluar el desarrollo de estas habilidades, sino entender
cdmo son vistas por los maestros y cOmo se expresan en las practicas observadas, esta
diferenciacion facilita que la conversacion se ajuste al objetivo y al enfoque metodoldgico
del estudio.

En términos generales, los resultados se alinean con los antecedentes analizados
al evidenciar que hay una valoracién favorable de las estrategias ludicas, las cuales los
docentes asocian con mayores oportunidades de participaciéon e interaccion con los
contenidos. La contribucion especifica de este estudio radica en evidenciar que una
opinion positiva no asegura una incorporacion sistematica del juego en la ensefianza de
la lectura critica. La triangulacion muestra que, aunque en el discurso de los docentes se
reconoce su potencial pedagdgico, en las planificaciones su inclusion es limitada y en las
clases observadas su uso es esporadico; esta discrepancia entre percepcion y préctica
representa uno de los hallazgos méas importantes del estudio.

La discusion sostiene que el empleo del juego en el contexto analizado debe
entenderse como una alternativa pedagdgica reconocida por los docentes, cuya
implementacién esta sujeta a la planificacion, las caracteristicas de los grupos, las
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demandas curriculares, el tiempo disponible, las creencias de los docentes y las
condiciones institucionales. Los hallazgos no permiten afirmar que el juego haya
incrementado directamente la lectura critica de los alumnos, pero indican que los
profesores lo ven como potencialmente beneficioso para fomentar la participacion y el
compromiso, ademas de que algunas de las actividades vistas generan oportunidades para
abordar procesos relacionados con la interpretacion y la reflexion sobre los textos. Asi, el
principal aporte de la investigacion radica en mostrar la brecha que hay entre el
reconocimiento del potencial educativo del juego y su implementacion real en las
practicas de lectura critica, lo que permite sefialar necesidades especificas en

planificacion y en la formacién de docentes.
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Conclusiones

Esta investigacion facilitd el andlisis de la percepcion de los docentes respecto al
uso del juego como estrategia para fomentar la lectura critica en el nivel de bachillerato,
mediante la triangulacion de la informacion recolectada a través del grupo focal, la
observacion en clase y el andlisis de documentos. Los resultados indican que los
profesores involucrados tienen una percepcion positiva del juego como herramienta
educativa, especialmente por las oportunidades que le reconocen para fomentar la
motivacion, la participacion y la interaccion de los alumnos con los materiales de lectura.
Sin embargo, esta evaluacion no se refleja en una inclusion regular de actividades
recreativas en las practicas examinadas. Como resultado, el analisis facilita reconocer una
discrepancia entre la percepcion positiva que poseen los educadores y la real inclusion
del juego en la planificacion y ejecucion de las lecciones.

En relacion con el primer objetivo especifico, que busca describir cuan efectivo y
relevante consideran los docentes el uso del juego para fomentar la lectura critica, se
concluye que los participantes ven el juego como un recurso adecuado y con potencial
para aumentar la participacion, el interés y la interaccion con los textos. Igualmente,
identifican oportunidades para abordar procesos vinculados a la interpretacion, el analisis
y lareflexion. La observacion de las clases y el andlisis de las planificaciones demostraron
que el juego se presenta de forma parcial o esporadica y que su uso se centra
principalmente en actividades de motivacion, activacion de conocimientos previos 0
introduccién de contenidos. Asi, los resultados no permiten afirmar que el juego haya
favorecido el rendimiento de los estudiantes en lectura critica, puesto que esta
investigacion no llevo a cabo una evaluacion directa de dicho rendimiento; se puede
sefialar que los educadores asocian al juego capacidades vinculadas a procesos que
constituyen la lectura critica y que ciertas actividades observadas brindan oportunidades
para abordar esos procesos.

En cuanto al segundo objetivo especifico, que se centra en analizar los factores o
retos que afectan el uso del juego para fomentar la lectura critica, se determina que su
inclusion depende de la interaccion de elementos curriculares, pedagdgicos,
institucionales y contextuales. Se identificaron entre ellos las demandas curriculares, el
tiempo que hay, la organizacion de las actividades, las caracteristicas de los grupos, la
planificacién didactica y la necesidad de ajustar las estrategias a las condiciones

especificas del aula. Por lo tanto, el uso del juego no se basa unicamente en la voluntad
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personal del profesor, sino también en las circunstancias que rodean la actividad
educativa. La triangulacion efectuada demuestra claramente que estas condiciones
ayudan a entender por qué una estrategia bien valorada no se integra de manera constante
en las lecciones de lectura critica.

Respecto al tercer objetivo especifico, que se centra en analizar las creencias y
actitudes de los docentes sobre el uso del juego para fomentar la lectura critica, se
concluye que hay una percepcion mayormente positiva, aunque con algunas reservas en
cuanto a su implementacion en el bachillerato. Los educadores admiten que las
actividades recreativas pueden producir experiencias de interaccion y participacion y que,
en ciertas circunstancias, pueden vincularse con procesos de reflexion, analisis e
interpretacion. Sin embargo, también se detectaron creencias y condiciones practicas que
pueden restringir su integracion, incluyendo la relacion del juego con otros niveles
educativos, su uso esporadico y los problemas relacionados con su organizacion; asi, la
evaluacién favorable del juego es un aspecto importante, aunque no es suficiente para
asegurar su inclusién en la practica educativa.

En cuanto al alcance de los resultados, la investigacion sostiene que hay una
discrepancia entre el potencial educativo que los docentes asignan al juego y su aplicacion
real en el contexto analizado. Aunque el discurso de los participantes sefiala sus
oportunidades para fomentar la participacion y la interaccién con los textos, la evaluacion
de las planificaciones y la observacion de las clases revelan una presencia restringida.
Esta distincidn representa uno de los aportes mas significativos del estudio, ya que facilita
entender que la implementacion de una estrategia pedagdgica no sélo depende del
reconocimiento de sus beneficios por parte de los docentes, sino también de que haya
condiciones para planificarla, ajustarla y relacionarla con objetivos de aprendizaje
concretos.

Finalmente, es importante sefialar que los resultados provienen de un estudio
cualitativo de caso realizado en una sola institucion educativa y con seis docentes, por lo
que no buscan ser generalizados a otros contextos. Asimismo, al enfocarse en las
percepciones de los docentes, las practicas observadas y las planificaciones, el estudio no
incluyd la perspectiva de los estudiantes ni evalu6 directamente los cambios en su
rendimiento en lectura critica. Por esta razon, las conclusiones se limitan a como los
educadores ven el juego, a las condiciones detectadas para su uso y a las practicas vistas
durante el proceso de investigacion. Esta delimitacion facilita la correspondencia entre
los resultados, los objetivos y el enfoque metodoldgico de la investigacion.
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Como consecuencia de estos descubrimientos, se estima relevante que la
planificacion educativa incluya actividades ludicas claramente conectadas con metas de
lectura critica, en particular las asociadas a la interpretacion, anélisis, reflexion y
argumentacion. Igualmente, es importante robustecer espacios de capacitacion y analisis
pedagdgico que capaciten a los educadores para crear y modificar este tipo de enfoques
conforme a las particularidades de sus grupos y a las condiciones de la institucion. Para
investigaciones futuras, seria relevante incluir la vision de los estudiantes y crear disefios
que posibiliten evaluar de manera directa los posibles efectos relacionados con la
implementacién de estrategias lidicas concretas en el desempefio de la lectura critica.
Esta sugerencia aborda la limitacion principal identificada en el estudio y previene
atribuir al juego efectos que la investigacion no se propuso medir.
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ANexos

Anexo 1. Lista de comprobacion o cotejo

Lista de cotejo para observacién aulica

1. Datos generales

Asignatura: Curso: | Paralelo:
Tema de la clase: Periodo Fecha de observacion:
de clase:
Instrucciones: Marque con una X en la columna que corresponda (Si, No u Parcial) en
funcién a los criterios observados durante la clase. Ademas, tome notas de campo en el
recuadro de evidencia.

N° Criterios a evaluar Cumplimiento Evidencia
Si No | Parcial
Aplica | Aplica

1 | Integra el juego como estrategia para
desarrollar actividades de lectura
critica.

2 | El nivel de complejidad del juego
corresponde con la edad de los
estudiantes.

3 | La explicacion de la dindmica del
juego es clara'y comprensible.

4 | Los estudiantes muestran interés y
disfrutan de la actividad lddica.

5 | La actividad ludica permite que el
estudiante actle voluntariamente y se
sienta seguro de hacerlo.

6 | El juego fomenta la interaccion social
facilitando la construccion de los
significados.

7 | Las tareas ludicas implican la puesta
en practica de habilidades superiores
de razonamiento.

8 | El docente se muestra seguro al aplicar
la estrategia ludica.

9 | El docente media la actividad para que
todos los estudiantes logren realizarlo.
10 | Los recursos utilizados son adecuados
para realizar el juego.

11 | El nimero de estudiantes dificulta el
desarrollo de la actividad

12 | El tiempo para el juego es adecuado
para cumplir con lo planificado.
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Anexo 2. Guion de discusién

Guion de discusion

Tema del | Percepcién docente sobre el uso del juego como estrategia ludica para
estudio el desarrollo de la lectura critica en el nivel de bachillerato.

Objetivo Explorar las percepciones y los significados que los docentes le
asignan al juego en la lectura critica.

NUmero de Fecha Duracion
participantes estimada
1. Apertura

Saludo por parte del moderador y explicacion del objetivo del encuentro.
Descripcion de la dinamica del grupo focal (reglas de interaccion y turnos para
intervenir).

Aclaracion sobre los aspectos de confidencialidad, voluntariedad y respeto a las
opiniones.

Solicitud de autorizacion a los participantes para grabar la sesion.

2.

Introduccion al tema

Presentacion del tema de estudio y activacion del dialogo a través de la pregunta de
apertura: ¢En algin momento ha considerado utilizar el juego y como cree que
hubiese sido esa experiencia con los estudiantes de bachillerato?

3. Preguntas de discusion

1. Al integrar actividades ludicas en la lectura critica ¢como cree que responden los
estudiantes a la hora de participar?

2. Segun su criterio, ¢como influye la estructura y la organizacion de un juego en la
respuesta de los jovenes a la hora de trabajar la lectura critica?

3. ¢(De qué manera las actividades de lectura que integran el juego facilitan el
desarrollo de habilidades de pensamiento superior como: analizar, reflexionar,
evaluar, ¢sintesis y toma de decisiones?

4. Cuando las actividades de juego tienen reglas claras y bien definidas, ¢cémo los
prepara en el procesamiento de informacion?

5. Enuna actividad de lectura ;qué elementos (retos, misiones, reglas, pistas,
narrativas, roles, etc.) que componen los juegos podrian ayudar a los estudiantes
acercarse a la lectura critica?, y ¢Por qué?

6. ¢Qué opina de que el juego permita a los jovenes construir con sus pares sus
propias interpretaciones criticas de un texto?

7. Desde su experiencia ¢qué factores hacen que una actividad que incluya el juego
sea positiva o negativa para desarrollar la lectura critica?

8. A partir de lo que usted ha vivido, presenciado y escuchado de otros ¢qué opina
sobre el uso del juego para desarrollar la lectura critica en los adolescentes?

0. ¢Qué emociones o sensaciones le genera la idea de implementar el juego en la

lectura critica con los estudiantes de bachillerato? ¢Por quée?

4.

Cierre del focus group

Finalmente, ¢hay algun comentario que desearian afadir sobre el uso del juego en la
lectura critica?
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Ficha de analisis para la planificacién microcurricular

1. Datos generales

Asignatura Curso | Paralelo
Periodo de Fecha de analisis
planificacion

Instrucciones: Lea cada uno de los criterios y marque con una x el nivel de presencia
que considere méas adecuado en funcidn a los elementos encontrados de forma implicita
o0 explicita en la planificacion. Luego copie la cita textual o describa para justificar su

seleccion.

Criterio

Nivel de
presencia

Alto

Medio
Bajo

Ausente

Evidencia

1 | Utiliza como estrategia didactica el juego
para desarrollar el tema de clase.

juego.

2 | Se articula el objetivo, destreza con
criterio de desempefio, evaluacion y el

3 | Las actividades siguen una secuencia

l6gica y se desarrollan a partir del juego.

Se contempla los recursos necesarios para
ejecutar el juego.

Los verbos de las actividades expresan el
desarrollo de operaciones de orden
superior (analizar, argumentar, evaluar,
crear, justificar y evaluar) a partir del
juego para decodificar la informacidn.

Ofrece espacios de elecciéon, autonomia y
participacion voluntaria en el juego.

Existen actividades colaborativas lidicas
que favorecen el trabajo entre pares para
la elaboracidn de significados.

La mecanica del juego (retos, reglas,
retroalimentacion, etc.)
apoya el desarrollo del contenido.




